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Microsoft
Windows 95

DocMan® Basic

DocMan® ist ein innovatives Multitalent und wird
lhnen eine nitzliche Hilfe bei der Organisation
ihrer Daten sein. DocMan® iberwacht, steuert und
| verwaltet Ihre komplette Kommunikation.
. / DocMan® sammelt Daten und Informationen an einem
/ zentralen Punkt und stellt Sie Ihnen iibersichtlich und
prazise per Knopfdruck zur Verfiigung.

L

DocMan® Professional

Adressenverwaltung (alle Module von DocMan® Basic)

Ansprechpartnerverwaltung
Vorlagenverwaltung
Wiedervorlagefunktion
Listen & Etiketten Editor

Anlagenverwaltung

Verwaltung von Folgevorgangen
Projektverwaltung
MS-Exchange Schnittstelle

Bezugsquellen:

art&play

Elbchaussee 58

22765 Hamburg

Tel.: 040 / 399 008 04
Fax: 040 / 399 008 05

video comp

In der Au 25

61440 Oberursel

Tel.: 06171 / 590 70
Fax: 06171 / 590 744

Benutzerverwaltung
Datensicherung
Daten-Import und -Export
D-INFO Schnittstelle
Textverarbeitung
Selektion fiir Serienbriefe
Tabellenkalkulation

MS-Schedule Schnittstelle mit
Adresstibernahme
Individuelle Eingabemaske
TOBIT! Faxware Schnittstelle
Delrina WinFAX Schnittstelle
Drag und Drop Funktion

Internet: http://www.INFO-SYS.de

© DocMan ist eingetragenes Warenzeichen von Dekotec Hamburg
Windows95 und WindowsNT sind Warenzeichen der Microsoft Corp.
D-INFO ist ein eingetragens Warenzeichen der Topware AG
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ALLES GUTE 2ZUM
GEBURTSTAG!

Mit diesem Heft gibt es den PC JOKER
nun exakt fiinf Jahre; wenn das mal kein
Grund zum Feiern ist? Seit dem November
1991 versorgen wir Euch also getreulich mit
Aktuellem, Wissenswertem und insbesondere
Unterhaltsamem rund um die DOSe; zundichst
zweimonatlich und nun bereits seit langer Zeit
in zehn Folgen im Jahr. Doch das muy3 jetzt ein
Ende haben: Anlaflich des Jubildums wurden
Eure vielfach gediufierten Wiinsche erhort — ab
sofort erscheint Deutschlands dienstdltestes
PC-Entertainment-Magazin in einem runden
Dutzend Ausgaben pro anno!

as schonste, weil wertvollste Prdsent ha-

ben wir uns aber fiir die Kdufer der Ver-
sion mit Begleit-CD aufgespart. Sie brauchen
fiir den bis zum duflersten Rand mit spielba-
ren Demos, Shareware, Tools, Patches etc. an-
gefiillten Silberling anldflich der Feierlich-
keiten néimlich nur noch 5,80 DM anstatt der
bisher gewohnten 7,80 DM Aufpreis zu be-
rappen! Anders gesagt: Nie war der PC JO-
KER TOTAL so wertvoll und dabei so preis-
wert wie heute. Und das soll auch so bleiben,
Monat fiir Monat und ohne Sommerpause.
Meine anderthalb Tage Urlaub pro Jahr kann
ich damit zwar zukiinftig wohl auch noch ab-
schreiben, aber wat mut, dat mut nun mal.
Ubrigens: Wer rechnen kann, wird schnell her-
ausgeknobelt haben, dafs sich somit fiir die to-
talen Abonnenten nichts dndert (aufSer natiir-
lich, daf3 sie ab sofort gratis zwei CD-be-
stiickte Hefte mehr im Jahr kriegen), wihrend
die Stammkunden der reguliiren Ausgabe eben
Jjust jene zehn Hefte erhalten, fiir die sie auch
bezahlt haben. Um so interessanter wird der
Umstieg auf die ,,Vollversion” hingegen fiir

alle, die unsere Arbeit anhand der ,,Schnup-
perfassung” namens PC JOKER PUR kennen
und schdatzen gelernt haben.

lles Gute zum Geburtstag also, und zwar

von uns an Euch. Schliefflich wart Ihr es,
die nicht zuletzt mit stindigen Verbesse-
rungsvorschldgen den Erfolg dieses Magazins
erst ermoglicht haben. Dafiir bedanken wir
uns selbstredend auch und gerade in vorlie-
gender Jubildums-Ausgabe wieder mit brand-
aktuellen Specials, Previews, Tests und Lo-
sungshilfen. So aktuell, daf3 ich wihrend des
Schreibens dieser Zeilen noch gar nicht so ge-
nau tiber die einzelnen Inhalte informiert bin.
Eines weif3 ich aber trotzdem mit Sicherheit:
Beim Lesen werdet Thr Euren Spaf3 haben —
und ist Spaf3 haben nicht genau das, worum
sich letzten Endes jeder Geburtstag dreht?

Euer MiChaﬁl
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| MESSE, MASSE UI Der Hot
' Spot widmet sich diesmal auf sieben Sei-
J ten den Neuheiten der ECTS LONDON ‘97 |
| — darunter solche Knaller wie MONKEY |
| ISLAND 3 und die Filmversoftung STAR

‘ TREK: FIRST CONTACT!
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FRAGEN UND ANTWORTEN:
Warum hat PETER MOLY-
NEUX seiner Hit-Schmiede
BULLFROG den Riicken ge-
kehrt, wie sehen seine Zu-
kunftspléne aus? Diese brand-
aktuellen Themen haben wir
in einem ausfihrlichen Inter-
view mit dem abtriinnigen
Ochsenfrosch besprochen —
nachzulesen auf den

Seiten 65/66/67

Matron 4

GESTERN, HEUTE UND
MORGEN: Start frei zu
unserer groBen Genre-
Riickschau ADVENTURES
AM PC, Test ab fir
die neue GRAFIKBE-
SCHLEUNIGUNGSKAR-
TE MATROX MYSTIQUE
und Spot auf die RE-
PORTAGE: DIGITALE
WELTEN & IMAX 3D.
Seiten 44 bis 47, 50

. Matrox %

und 52




ZU WASSER, ZU LAND
UND IN DER LUFT:
Jetzt bittet Blue Byte die
U-Boot-Kapitane zur
SCHLEICHFAHRT, der
Experimentalflieger F-
22 LIGHTNING I macht
den PC-Himmel unsi-
cher, und MECHWAR-
RIOR 2: MERCENARIES
1aBt nochmals die ori-
ginalen BattleTech-Rob-
bis von der Leine! Alle
Simulanten aus dem
Bett, und marsch,
marsch auf die

Seiten 34/35/36, 38/39
und 80

SPASS AM GAS: Vier neue
Rennspiele liefern sich einen
heiBen Kampf um die beste Po-
sition am Markt: BLEIFUSS 2,
ROAD RASH, RALLYE RACING
‘97 und MEGARACE 2 — wir ha-
ben fiir Euch den Testsieger er-
mittelt!

Seiten 20/21/22, 31, 32 und 33
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Brainstorm
Tiifteln & Taktieren

American Civil War..........ccccoeveeenennne. 88
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Fliegen, Fighten & Finanzieren

Absolute Pinball ..........cccocoovveviiie.
Deadlock...........
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F-22 Lightning Il......
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Mechwarrior 2: Mercenaries .
Schleichfahrt ..o

Explorer &
Adventures & Rollenspiele

LV T) o - | SR——————— =, 90
Daggerfall .......ccoooviiiiiie 92

Game Over >
Multimedia & Infotainment

Die Welt der Ozeane ..........ccceeveennennn
Haie .o

Sound Engine...
TechnoMaker

Schweill & Tranen
Sport & Management

BIBITUB 2 .o
Megarace 2 ...................

Rallye Racing ‘97
Road Rash ........ccocevevvevieiiicicen

Twilight
Exotisches & Genre-Mixturen

Hardling s
Mutant PENQUINS ccssevmivescssmvessomense
ST .o



Ein kurzer, aber gleich in zweifacher Hinsicht wichtiger

inweis in eigener Sache: Erstmalig wer-

den wir dieses Jahr nicht auf der ,Computer ‘96” in Kéln mit einem Stand vertreten sein — wir
bendtigen einfach alle Energien fir das WEIHNACHTSWUNDER!

Was es mit dem WEIH-
NACHTSWUNDER genau auf
sich hat, wird nicht verraten;
nur soviel: Mit der NACHSTEN
AUSGABE erwartet Euch eine
absolute SENSATION! Dafiir
verraten wir Euch an dieser Stel-
le, daB die K&lner Traditions-
messe sich zwischen dem 22.
und 24. November auf zwei
Hallen verteilen wird, der Ver-

Ll N DIE SILBERMINE
T8 x

[ AT

AM START
- eSS S R
Die Beilagscheibe des PC JO-
KER TOTAL benétigt prinzipiell
nur ein Silberlaufwerk, anson-
sten ist die Hardwarekonfigura-
tion weitgehend egal - einzelne
Demos mégen allerdings hshe-
re Anforderungen stellen. An
speziellen Happen hatten wir
zum Jubiléum ein Special mit
Actionspielen sowie sechs Mis-
sionen zu ,Top Gun - Fire at
Will” anzubieten, dazu gesellen
sich wie immer jede Menge Tools
und Shareware-Games. Aufer-
dem vermerken wir hier erst-
malig, was die jeweiligen Pat-
ches im einzelnen bewirken. Und
das alles fir nur noch 5,80 DM
Aufpreis. .

DIE TESTSTATISTIK 11/96

DIE USK-
STATISTIK
11/96

anstalter mehr
Aussteller, Events
und Besucher als
im Vorjahr er-
wartet und wir
natirlich im Heft
von dem Ereignis
berichten wer-

c|en.
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Interaktive Demos

ABSOLUTE PINBALL
AMERICAN CIVIL WAR
BAPHOMETS FLUCH
BATTLECRUISER 3000 A.D
DRAGON LORE II
HATTRICK WINS!

NET: ZONE

PINBALL CONSTRUCTION
SET

SCORCHED PLANET
SWIV 3D

VERSAILLES 1685

WAR WIND

Shareware-Spiele

AVAVICUS (Adventure)
BATTLE STAR (Strategie)
DAISYS GARTEN (Jump &
Run)

GOLPH (Geschicklichkeit)

LABYRINTH (Knobelei)
MASTERMIND PRO (Nomen

est omen)
RAGNAROK (Rollenspiel)
Tools

APPLE PC (Apple-Konverter
fiir den PC)

COOL EDIT (Wav-Editor)
DISCCOPY FAST (Kopier-
programm)

DIR 95 (Ansehen von
Win 95-Dateinamen unter

DOS)

FAXMAIL (Fax-Software fiir
Windows)

NOTE WORTHY 2 (Noten-
Editierprogramm)

SCAN FUR DOS (neueste
McAfee-Version)

SCAN FUR 0S/2 (neueste
McAfee-Version)

SCAN FUR ,WINDOWS"
(neueste McAfee-Version)
SCAN FUR ,WIN95" (neue-
ste McAfee-Version)

SCAN FUR , WINDOWS NT"
(neueste McAfee-Version)

Special: Actionspiele

3D-MAZE (Labyrinth-Action)
AIRSTRIKE (Flak-Spiel)
SHUTTLE FIGHTER (SVGA-
Ballerei)

TC INVADERS (3D-Variante
von ,Space Invaders”)

TC TREKWAR (,.Star Trek"
Action)

VR SLINGSHOT (3D-Ballerei
mit VR-Helm-Unterstiitzung)

Paiches

ADVANCED TACTICAL

FIGHTERS (fiir Thrustma-
ster F-16 FLCS-JOYSTICK)
AHG64-D LONGBOW (Update
zur Version 1.08)
BASEBALL PRO ‘96 (Update
zur Version 1.01)
BATTLEGROUND WATER-
LOO (Update zur Version
1.02

CIVILIZATION Il (Update zur
Version 2.41)

FLIGHT UNLIMITED (macht
das Spiel ,DirectX"-tauglich)
TFX: EUROFIGHTER 2000
(Update zur Version 2.4)
WIZARDRY GOLD (Update
zur Version 1.1)

AuBerdem
58 SCREENSHOTS

6 Missionen fiir ,Top Gun —
Fire at Will"
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Fragen berschiftigen die Bundespriifstel-

LA BRATY, BPS

sters.” Alles halb so wild, kontert Elke
M i Leiterin der Bun-

le fiar Ji Die

hat gerade die Bravo-Ausgabe vom
7. Miirz indiziert — wegen ,sadistischer*
Photos aus dem Take-That-Video zu How
deep is your love und einem pornogra-
phie-nahen Liedtext von Mark Oh.
Weder das betreffende Video noch die
Platte von Mark Oh seien als jugendge-
fihrdend eingestuft worden, klagt Bravo-
Verlagsleiter Claus-Dieter Grabner. Die
Bundespriifstelle diirfe eben nur eingrei-
fen, so deren Leiterin Elke Monssen-

i fiir
Schriften. Zwar hat sich Bravo in zwolf
Monaten die dritte Indizierung eingehan-
delt — was bedeutet, da die f:

sowieso klagen, gegen die neue ,mit gro-
Ber Wahrscheinlichkeit®. Eigentlich ist er
solchen Arger ja gewohnt — die erste
Indizierung ereilte Bravo 1959 wegen ei-
nes Brigitte Bardot-Starschnitts. Noch

i ist aber die G i einer

stelle zur Vorab-Indizierung berechtigt

Indizierung aus dem Jahr 1972 — wegen

wiire. Dann gibe es D grobte
Jugendzeitschrift kiinftig nur noch gegen
Vorlage des Personalausweises — ab 18.
Soll das heiBen, daB a auf den

WV der Onanie. Da stand in
der Urteilsbegriindung allen ernstes, man
wisse doch schlieBlich, daB Masturbation
zZu i und Hirnerwei-

Schulhéfen zwei Folgen Bravo-Aufkli-
rungsserie gegen ein Horrorvideo ge-

chung fiihre.* Wo immer sie herkommt,
die Hirnerweichung - sicher ist, daB es sie

Die Bundespriifstelle fiir jugendgeféhrdende Schriften (BPS) hat jiingst eine weitere Ausgabe der traditionsreichen Ju-
gendpostille ,Bravo” indiziert — wegen vorgeblich sadistischer Fotos aus einem ,, Take That”-Video!
Damit, so berichtet die ,Stiddeutsche Zeitung”, sei ,Bravo” zum dritten Mal innerhalb eines Jahres Opfer der Zensur-
schere geworden und kénne jetzt vorausindiziert werden — die Leiterin der BPS, Frau Elke Monnsen-Engberding, wiegelt
diesbeziglich freilich ab. Mag es daran liegen, da seitens des méchtigen Bauer Verlags wohl mit erheblich mehr Wi-
derstiinden zu rechnen ist, als von kleinen Computerverlagen und Spieleherstellern gewohnt? Egal, denn immerhin reiht
sich diese Entscheidung nahtlos in eine Kette Ghnlicher Haarstréuber ein: 1972 wurde das Jugendblatt von der Behérde
z. B. wegen ,Verharmlosung der Onanie” auf den Index gesetzt. Und zwar mit der Begrindung, daf Selbstbefriedigung
zu Riickenmarksschéden und Hirnerweichung fiihre! Wir kénnen daher der SZ nur beipflichten, wenn sie den Artikel mit
dem Satz ,Wo immer sie herkommt, die Hirnerweichung - sicher ist, da es sie gibt” beschlief}t...

1
4 . ol “ dizierun, hat. sei es JWir kinnen das Heft | ge
1 »Sadistisch el Uniorachiad; b man eihen engll- | vorab indirieren - abier wir milssen ficht* | Sb
Bundesprilfstelle indiziert , Bravo*™- schen Liedfelx: hért oder eine deutsche S;ﬂﬂx:gll.;::ﬂsteida; eine Frage| de;c::errhg; g
- - iest”. nismi , und wegen ,ein
5 T | Ausgabewegen,TakeThat™Photos | =0t e’ Pressefretheit! poltert | Beitriigen* wiirde man noch nicht das
. Claus-Dieter Grabner. ,Das letzte Take- | ganze Heft verdammen. un
3z Sind Take That auf dem Sado-Trip? Ist | That-Video ist fiir uns so wichtig wie fiir Grabnet ist trotzdem verstimmt. Gegen | hi
2 | Mark Oh ein Pornograph? Brennende | den Spiegel der Riicktritt eines Mini- | eine der drei Indizierungen werde man %ul /

~

ChleabRSn I NDBeO D

tauscht werden? ,Nein®, sagt Elke Mons- | gibt. SAN VAHABZADEH | di«

NL

WEUE BESEN KELRE] G0y
I N D D B N .
Weil einmal unter ,Windows 3.1 installierte Anwendungen
nicht so einfach wieder komplett von der Platte zu Ischen sind,
gibt es eine uniiberschaubare Schar von Shareware-Deinstal-

Engberding, wenn ein Jugendamt die In-

(  snounEzums m
INTERNED,

Demnéchst wird ein Novum in den Regalen der
Softwarehéndler liegen: Mit,Meridian 59” legt

lern - und neuerdings eben
auch den Delnstaller 2.0
von Boeder. Ob das kom-
merzielle Tool besser arbei-
tet als seine semiprofessio-
nellen Mitbewerber, konn-
ten wir bislang leider nicht
Uberpriifen, fest steht je-
doch, daB3 es fir 29,95 DM

Loy

=
Delnstaller

Thre f

=
[

das Studio 3DO ein Programm vor, das den er-
sten voll dreidimensionalen Multi-User-Dungeon
(MUD) im World Wide Web (WWW) eréffnet!

Die Abenteuer rund um das Fantasy-Stadtchen
Tos kénnen mit einer erfreulich komplexen Cha-
raktergenerierung, jeder Menge Schétze und
Monster sowie eben erstmals schén detailliertem
Rundum-3D aufwarten. Zugénglich wird Tos

Optimiert tplatte!

Uber das Internet fir unbegrenzt viele User im Handel erhaltlich ist. %[”V
gleichzeitig sein, welche (und auch das ist neu) Eine Version fir ,Windows @{,(‘ ‘:’”
aber erst mal die erforderliche Software erwer- 95" soll in Balde folgen. %

ben missen. Da ein GroBteil der Daten damit

\_

( DOS VERSPIENE HEUR0N
I I I D N N .
PC-Lexika veralten bekanntlich fast so schnell wie die Garantiean-
spriiche beim Gebrauchtwagenhéndler, weshalb jedes neuve
Druckwerk stefs willkommen ist. So auch das ,PC & EDV Lexikon”
aus dem Data Becker Verlag.

Auf knapp 450 Taschenbuchseiten

auf der heimischen Festplatte lagert, soll das
Progi trotz aller Grafikpracht ansprechend
schnell arbeiten - sofern die jeweilige Verbin-
dung zum Internet nicht an Stabilitét zu wiin-
schen iibrig af3t. Apropos Wiinsche: Weil hier
m zur Dateniiber-
tragung ein di-
rekter SLIP/PPP-
Zugang erforder-

lich ist, bleiben erldutert Dr. Christian Raabe hier
die abenteuerli- | dankenswerferweise einmal nicht
chen Wiinsche d nur das ibliche Fachchinesisch,

von Abonnenten
der groflen On-
line-Dienste wie
AOL, Compu-
serve und T-On-
line vorlaufig lei-

der unerfillt.
J

l| sondern bespricht auch wichtige
Computerspiele — und das durch-
aus fachkundig! Ein guter Grund
mehr, sein zum Preis von 19,80
| DM im Fachhandel erhéltliches
Werk weiterzuempfehlen. Weih-
nachten steht schlieBlich bereits vor

7
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Die Miinchner Messegesellschaft hat an- Kurz nach unserem RedaktionsschluB soll bei
laBlich der ,Bits & Fun” (vom 22. bis 24. Sierra die endgiiltige Entscheidung iiber
November) den ,Music Award 96" ausge- a »Quest for Glory 5” fallen - falls der Daumen
schrieben - pramiert werden komplett am nach oben zeigt, ware anschlieBend das Spie-
Computer produzierte Dancefloor-Titel. e | | lervolk gefragt.

Wer noch mitmachen machte, muB sich L= | | prodcer Jay Usher méchte mit seinem Projekt
freilich beeilen, denn Einsendeschluf3 ist bereits am 31. Oktober. namlich méglichst genau den Nerv der Zocker
Es winken allerdings auch lohnende Preise: 10.000 Mark kriegt treffen. Also plant er, auf dem Sierra-Site im In-
der Sieger, je einen Tausender gibt's fir die nachfolgenden drei ternet (http://www.sierra.com/) eine Abtei-
Komponisten. Der verlagsfreie Beitrag darf maximal fiinf Minu- lung einzurichten, wo die User-Hersteller-Dis-
ten lang sein und muf3 auf DAT oder CD-R bei folgender Adresse kussion zum Thema stattfinden mége. Die Hard-
eingereicht werden: ware-Anforderungen des Adventures sollen dort
Bits & Fun Music Award 96 ebenso vorab verhandelt werden wie die Na-
Messe Miinchen GmbH men der Charaktere, Kommentare zum Artwork

Messegeldnde oder eben ganz allgemein geniale Ideen.

\80325 Miinchen )

ESEOM 2000 )
I I I -

Unter obigem Namen sind 90 Filia-
len des in Konkurs gegangenen
Hardware-Einzelhandlers Escom seit
einigen Wochen wieder gedffnet.
Die nun unter der Schirmherrschaft
von ComTech stehende Handelskette ‘;‘;:;;‘;:;.,"‘m‘,‘:‘,f‘;jz’;“”,;'jj‘;;"‘“
befaBt sich nach wie vor in erster Linie mit dem Verkauf von 0”99 Stuff o e Btk o Lodiy|
preisgiinstigen PCs und steht auch fir Garantieanspriiche von A ——
Escom-Altkunden gerade. Ubrigens flieft jetzt bei der franzési- \J‘ R
schen Escom ebenfalls frisches Blut, denn ComTech ist auch dort .
S — =
MaxmediaTV II

k(mit 65 Prozent Mehrheitsbeteiligung) eigestiegen.
The Pocket-Sized VGA-TO-TV Converter

( UGRAYAMET,j Reses e ot
N BN S N S S S . -

Bei Pearl Agency ist seit neuestem ein mit 198,— DM besonders preisgiinstiger externer
VGA/TV-Konverter erhéltlich. Das Maxmedia TV Il getaufte Gerét wandelt VGA-Gra-
fiksignale in fernsehfihige Videosignale um (die tbrigens auch per Recorder aufge-
nommen werden kénnen) und arbeitet im PAL-Modus bis zu einer Auflésung von 800 x
600, wobsei ein , Flickerresistor” fur flimmerfreie Bilder sorgt. Zu haben ist s bei:

Pearl Agency

Am Kalischacht 4
KD-79426 Buggingen

**4_ Buy One, Get One Free!

s Sierra's back-to-school

. J specil gwes you two great
taes for the price of one. Offe
expures October 31, 19

Sierra Internet Gaming m
System QIEY
Interested m playng

Pocket-Sized

T eaAlc T~ W

( DAS HTERANISEIR TRl
I I D N N .

Wer gerne liest, dem kénnen wir ein paar spannende
Stunden versprechen: Im Buchhandel laBt sich Bill Gates
derzeit in die Karten gucken, es werden die ,Generation
Y” und die Zukunft des Fernen Ostens heraufbeschworen.
Lesevorschlag Nummer eins nennt sich treffend Die Micro-
soft Methode (M. A. Cusumano/R. W. Selby, Haufe Ver-
lag, 68,~ DM) und gibt die Geheimnisse der Erfolgs hinter

der weltgraBten Softwareschmiede preis. Zweitens hat der [
mit ,Generation X” bekanntgewordene Kultautor Douglas
Coupland wieder zugeschlagen: Der Roman Microsklaven
(Hoffmann & Campe, 48,— DM) beleuchtet die Machen-
schaften von Microsoft & Co. in einem ganz anderen Licht. Und schlieflich macht
auch Cyberpunk-Erfinder William Gibson wieder von sich reden, wenngleich sei- |.
[e neongrelle Story aus dem Tokio des néchsten Jahrhunderts vorléufig nur im im-

Methoﬂo

Douglas Coupland

portierten Original zu haben ist. Aber wer des Englischen méchtig ist, der sollte
Idoru (Putnam Verlag, 25 US-Dollar) nicht verpassen!




Windows 95:

Es gibt nur

An was auch immer Du gerade denkst: Vergi es mal fiir

57 Sekunden. Stell Dir lieber vor, was alles laufen wiirde,

wenn Du Windows® 95 hattest: Du wiirdest die hitzigsten

Games Deines jungen Lebens spielen. - Egal? Dann wird

Dir auch die Windows 95 Bonus-CD-ROM mit spielbaren

Demoversionen egal sein. Schade. Die ware namlich

ab sofort Dein gewesen, wenn Du Dir Windows 95 geholt

e,

mit denen

istrierkarte hatte

hattest (die Ei dung Deiner R

gereicht). Aber was entgeht Dir schon? Aufler Captain
Quazer, Monster Truck, Flight Simulator, Necrodome,
Diabolo, Deathdrome, The Neverhood, Time Commando ...
Kurz was anderes: Du kommst mit Windows 95 plus
Internet Explorer (bedauerlich, ebenfalls auf der Bonus-

CD-ROM) auch ins Internet. Das ist toll. Aber nicht unser



man SO

rumsj

Thema. Also zuriick: Spiel nicht irgendwo rum, spiel mit

Windows 95. Ehrlich. Denn da lauft mehr. Nicht falsch

verstehen - fiir Dich lauft’s bestimmt auch sonst gut.
Und jetzt |
Hallo? Doch noch was. Auf der Demo-CD-ROM gibt's aufler

an was anderes denken.

t Du ruhig wied

Games und dem Microsoft Internet Explorer 3.0 auch

noch Mail, News Reader und das

schon

@fn

ie ' e "(ann.

Service Pack 1 fiir Windows 95. Das noch:

http://www.microsoft.de. Sehr gut.

Besucht uns auf der SYSTEMS'96 in
. Miinchen vom 21.- 25.10. in Halle 7.

Where do you want to go today?™

Microsoft




|Z||m letzten Mal fand die ECTS zwluhen-:
ldeln 8. und 10. September als Zweit- |

| ausgabe statt, ab sofort ist der Herbst |
|all einiger Termin fir Evropas traditions- |
I reichste Fachmesse in Sachen Digi-Enter- |

'tainment: Neve Trends und Titel aus |
i London gibt es also nur noch einmal pro |

I .Inhr - genigt das? ]

e e e T Bl i ety

DIE KOMPLETTE
MESSENACHLESE
TRENDS

Statt wie bisher alle sechs Monate wird
die Fachwelt zukiinftig also nur noch ein-
mal im Jahr in die Londoner Olympia-
Hallen pilgern. Diese Einschrankung ist
aber schon deshalb kein Beinbruch, weil
traditionell im Herbst vorwiegend die
Beta-Versionen jener Spiele zu sehen wa-
ren, die im Frihjahr als Alphas oder nur
auf Fotos vorgestellt wurden. Das galt
[ freilich auch (noch) fir diese Show, wes-
| halb sich viele Neuheiten bereits auf den
Testseiten vorliegender Ausgabe wieder-
finden. Als aktueller Messetrend haben
sich diesmal Echtzeit-Strategicals heraus-
kristallisiert: So wie in den letzten Mona-
ten 3D-Dungeons am laufenden Band
produziert wurden, sind es nun eben
Games in der Tradition von Bestsellern
wie ,Warcraft 2” oder ,Command &
Conquer”. Was die grof3en Hersteller
(der Trend zum Zusammenschluf3 mehre-
rer Labels unter einem Messedach ist wei-
terhin ungebrochen) so an Neuheiten in
ihren teils wirklich gigantischen Standbur-
gen prdsentierten, stellen wir nun aus-
fihrlich in alphabetischer Ordnung vor.

ﬂ 21ST CENTURY:
FLIPPER & FLIEGER

Nur noch wenige Wochen, dann diirfen
Pinball Wizards vorgefertigte und selbst-
erstellte Flipper-Elemente (Puffer, Boni,
Abprallstirken; alles liegt in den Hénden
des Users) zur persénlichen Kugelei zu-
sammenpfriemeln: Das PINBALL CON-
STRUCTION KIT soll noch im November
verdffentlicht werden. Im Februar er-
scheint dann SLAMTILT, dessen vier tech-
nisch wie optisch eher unspektakulére Ti-
sche wegen ihrer famosen Spielbarkeit
soeben am Amiga mit Auszeichnungen
berhéuft wurden. Eine echte Innovation
ist fir den Sommer 97 zu erwarten, da
der FLUGHAFEN MANAGER die Elemen-
te einer Flug- und Tower-Simulation mit
denen des Fluglinienmanagements verei-
nen soll.

ACCLAIM:
SPORT & MORD

Im Zuge der Priigelwelle kommt bald die
erste PC-Klopperei mit AD&D-Lizenz auf
uns zu: IRON AND BLOOD beruht auf
dem ,Ravenloft’-Zyklus und will Raufbolde
aus den Rollenspielern machen. Keinen
Korb, sondern deren gleich zwei gibt der
amerikanische Hersteller dann den Basket-
ballern mit den Titeln NBA JAM EXTREME
und SPACE JAM. Weiterhin stellten bei
Acclaim die Programmierer von Pulse ihr
neues 3D-Actionadventure vor: Bei FLUX
bringt die Einbeziehung von Schwerkraft
etwas Originalitit ins ausgelaugte Genre.

ATTIC: SCHWARZES
AUGE & BLAUES MEER

Das dritte Schwarzauge ist noch nicht im
Handel (DSA Ill: SCHATTEN UBER RIVA er-
scheint fiir 49,~ DM bei TopWare), da kiin-
digt man uns bereits das vierte PC-Rollen-
spiel der populéiren Pen & Paper-Reihe an:
DAS SCHWARZE AUGE IV: AL ANFA han-
delt im Siiden Aventuriens, ist storymafBig
von seinen Vorgéngern unabhéngig und
wird mit einer brandneuen Grafikengine
visualisiert. Geriichteweise war zudem von
einem auf den Trading Cards ,Dark For-
ces” basierenden DSA-Strategical namens
DUELL IN AVENTURIEN zu héren — magli-
cherweise will der Lizenzinhaber Fanpro
das Projekt aber im Alleingang realisieren.
An Eigenentwicklungen plant Attic fir das
kommende Frihjahr die strategische Han-
delssimulation HERRSCHER DER MEERE

(Schiffahrt im 17. Jahrhundert) sowie das
ebenso actionreiche wie netzwerkféhige
Strategical METAL CENTURY, wo Gefechte
im virtuellen Raum des 21. Jahrhunderts
auf dem Programm stehen.

Die Zukunft von Attic: Metal Century

DER ATTIC-ADMI-
NISTRATOR: PERRY
RHODAN KOMMT!

Lange wurde von einem Rollenspiel zum
berithmtesten Romanhelden der Zukunft
gemunkelt, jetzt will der galaktische
GroBadministrator seine strategischen
Qualitéten unter Beweis stellen: Im Frijh-
jahr 97 wird der Zusammenarbeit von
Attic Software mit dem Spieleverlag Fan-
pro die SF-Konfliktsimulation PERRY
RHODAN: OPERATION EASTSIDE ent-
wachsen! Bis zu sechs Spieler diirfen da-
bei anno 2328 in taktischen Run-



denkémpfen (wahlweise auch im Netz-
werk) mit den Blues-Aliens um die Vor-
herrschaft im Osten der Galaxis ringen,
Handel und Wandel betreiben.

Vom R zum PC-§

Rhodan

BMG INTERACTIVE:
GAGS & GANOVEN

Die ,Lemminge” von DMA Design ent-
wickeln fir BMG gerade den Titel GRAND
THEFT AUTO, eine digitale Gaudi der
hachst illegalen Art: Der Spieler soll Autos
klaven und rote Ampeln iberfahren. Fast
noch abgehobener wird LUNAR GOLF,
das den noblen Sport auf dem Mond er-
moglicht. Last but not least kommt mit
DUCK CITY eine witzige Persiflage auf
Basketball, Robocop und andere Genre-
Ikonen - fir die die Marketingleute der
Company jeden freien Fleck der Messe mit
Autklebern zupflastern lieBen, was auch
for die Kleidung der Besucher galt.

gen: Perry

Die Ente im Korb: Duck City

CRYO: UNTER

EIGENER FLAGGE

Zwar werden im Moment noch Spiele fir
andere Konzerne entwickelt (etwa die Co-
mic-Umsetzung AEON FLUX fir Viacom),
doch das Rollenspiel DRAGON LORE I
und die Adventures RIVERWORLD (nach
dem Roman von Plilip José Farmer) und
ATLANTIS wird man bereits unter eigenem
Namen vermarkten. Bis Ende 1997 sollen

unter dem neuen Cryo-Label insgesamt
zehn Titel erscheinen.

* EIDOS: VON ZEIT
ZU ZEIT

Der neve Megakonzern wird zwei Echt-
zeit-Strategicals versffentlichen: Bei PLA-
GUE stehen die Pestepidemien des Mittel-
alters im Mittelpunkt, bei CONQUEST
EARTH dann die Eroberung der Zukuntft.
Mit STEEL LEGIONS will Eidos zudem in
die Mechproduktion einsteigen. Fiir Aben-
teurer hélt man mit ORION BURGER und
DIE FUNFTE DIMENSION zwei spaflige
und mit TOMB RAIDER dann noch einen
actionorientierten Titel bereit. Letzterer soll
bereits das diesjghrige Weihnachtsge-
schaft ankurbeln, wahrend noch ein For-
mel-1-Rennen zu sehen war, das momen-
tan noch nicht einmal Gber einen Namen
verfigt.

bt

Bald macht sich Eidos die Erde untertan: Con-
quest Earth

ELECTRONIC ARTS:
MASSE MIT KLASSE

Mit den Titeln FIFA 97, NHL 97, NBA LIVE
97 und PGA TOUR 97 hatten die elektroni-
schen Artisten die ibliche Ladung mit
sportiven Updates im Gepéick — daf3 diese
Tatktik nun auch fir das Genre der Flugsi-
mulationen ilbrnommen wird, ist hingegen
neu: U.S. NAVY FIGHTERS 97 wird wie die
meisten akfuellen EA-Titel nur fir ,Win 95 “er-
scheinen. Noch fir diesen November ist
die Versffentlichung von PRIVATEER 2: THE
DARKENING geplant, nachstes Jahr will
man dann die Konsolen-Bestseller SOVIET
STRIKE und DIE HARD TRILOGY fiir den PC
umsetzen — die Versoftung der Filmtrilogie
mit Bruce Willis ist Gbrigens das erste Er-
gebnis einer Partnerschaft mit Fox Interac-
tive, der das Spiel zum Blockbuster INDE-
PENDENCE DAY folgen wird!

Zukiinftig will EA zudem die Multimedia-
Knobeleien von Trilobyte (,7th Guest 2“,
,11th Hour”) vertreiben, hier wird CLAN-
DESTINY den Anfang machen. Und auch
am Lizenzmarkt hat der Spielegigant kraf-
tig zugeschlagen: QUEEN: THE EYE wird
das Game zur Rockgruppe (auf fiinf CDs
v.a. mit 90 Minuten Musik), und die Rechte
an der FuBball-WM 1998 sind ebenfalls
bereits unter Dach und Fach. Zu guter Letzt
zeigte Richard Garriott am Stand noch UL-

TIMA 9 (Sommer 97) und ULTIMA ONLINE
(Februar 97), allerdings nur einem hand-
verlesenen Publikum — gottlob gewdhrte
uns Lord British eine persénliche Audi-

)4  GAMETEK:
FISH & CHIPS

Die englische Company hat den 3D-Shoo-
ter SURFACE TENSION in Vorbereitung,
wo der Spieler im futuristischen Hovercraft
iber eine kunterbunte Voxel-Landschaft
schwebt, um die Séldner eines bssartigen
Industriekonzerns niederzulasern. SOUL
HUNT wiederum ist eine etwas merkwiir-
dig anmutende Mischung aus Puzzelei,
Abenteuer im GruselschloB und Fahr-
bzw. Kampfszenen. Im Unterschied dazu
nimmt NET: ZONE den direkten Weg ins
Herz der Spieler: Das Cyberspace-Adven-
ture verspricht durch einen iberraschen-
den Handlungsverlauf vor rotierbaren Ren-
der-Kulissen spannende Unterhaltung.
Und wem das alles zu aufregend ist, der
darf bei der Angelsimulation FLY FISHING
— WESTERN RIVERS an diversen Flisssen
Nordamerikas die Rute nach angeblich
Ki-gelenkten Forellen auswerfen.

Macht den Weg frei: Surface Tension

GAMETEKS GRIFF
NACH DEN STERNEN

Der lang erwartete Sternenfeldzug BAT-
TLECRUISER 3000 A.D. wurde in den
letzten Monaten gewaltig aufgepeppt
und steht nun im November zum Start
bereit. Das Programmierteam Take Two
verspricht komplexe Weltraumkampfe in
ausgedehnten Universen, Highend-Op-
tik, hochintelligente Computergegner und
Landungen auf Planeten bei kinderleich-
ter Bedienung!

Steht demndchst im Software-Hangar: Bat-

tlecruiser 3000 A.D.




“ GREMLIN:
SCHLACHTEN &
SCHLACHTER

Hier zeigte man die dreidimensionalen
Gruselwelten von REALMS OF THE HAUN-
TING und den Arcade-Flieger HARDWAR.
Zudem soll das Playstation-Gemetzel RE-
LOADED wegen des grof3en Erfolges des
mittlerweile indizierten Vorgangers auch
am PC erscheinen.

INTERACTIVE
MAGIC: FLIEGEN &
FAHREN

Simulationslegende ,Wild” Bill Stealey
war frotz seines Flops mit ,American Civil
War” (Test in dieser Ausgabe) bester Lau-
ne und bot sich am Stand fiir Multiplayer-
Duelle mit AIR WARRIOR II an. Luftig wird
es auch bei seiner Versoftung des Proto-
typs iF-22 LIGHTNING zugehen, wihrend
die Panzersimulation iMTA2 ABRAMS mit
beiden Raupen fest auf der Erde steht.

Der Netzwerk-Pionier unter den Flugis kehrt
zuriick: Air Warrior Il

ﬂ INTERPLAY:
STRATEGIE & KINTOPP

Zur Endzeit werden Strategen dem FALL-
OUT rein auf Rundenbasis Herr werden
missen, wahrend sie in der Zukunft von
M.A.X. dann zusétzlich in Echizeit taktie-
ren dirfen. Und WATERWORLD scheint
nicht blof3 an der Kinokasse abgesoffen zu
sein, denn die dazugehsrigen Spiele
stecken nach wie vor im Entwicklungsstadi-
um — wéhrend man bereits die Versoftung
des Leinwand-Remakes von FLIPPER
ankiindigt...

IKARION:

SOFTWARE MADE IN
GERMANY

Der Kingsoft-Ableger fihrte fortgeschritte-
ne Versionen bekannter Titel vor. So hat
man fiir den fortgesetzten Bundi-Simulator
HATTRICK! WINS das Gameplay komplett
Uberarbeitet, wie sich bald schon am Bild-
schirm iberpriifen laBt. Anfang Dezember
folgt die Actionballerei PROJECT PARA-
DISE mit ungewdhnlicher 3D-Perspektive;
wenige Wochen darauf verspricht das
Strategical DEMONWORLD dann eine ab-
wechslungsreiche Mischung aus Echtzeit-

und Runden-Gameplay sowie aufwendi-
ger Highend-Grafik zu werden. Fir 1997
schwebten zudem Namen wie DESERT
STAR, DARK CENTURY, GOTHIC MA-
CHINES und PANZER ASSAULT im Raum,
doch der Inhalt war noch nicht greifbar:
Erst in einigen Monaten sollen néhere Infos
verlautbart werden.

Die Mischung macht's: Demonworld

LUCAS ARTS:
DAS.IMPERIUM
SCHLAGT ZURUCK

Angekiindigt wurde REBELLION, das erste
Echtzeit-Strategical zum Krieg der Sterne:
Anfang néchsten Jahres wird man als Re-
bell oder Commander des Imperiums seine
Macht’ zeigen kénnen, wobsei sich insbe-
sondere die angekiindigten Missionen sehr
vielversprechend anharen — welcher Impe-
riale wiirde nicht gerne mal Luke Skywal-
ker persénlich fangen, welcher Rebell wiir-
de nicht Darth Vader oder gar den Impe-
rator héchstselbst entfihren wollen?

REIF FUR DIE

NEUE AFFENINSEL?

Wenn es einen Titel gab, der auf dieser
Messe fiir Gesprachsstoff sorgte, dann
war es die Fortsetzung des Hit-Adven-
tures ,Monkey Island 2”: The Curse of
Monky Island. Zwar ist hier nicht mehr
Designer Ron Gilbert der Schalk im Pira-
tenschiff, doch die Prasentation lief al-
lenthalben die Miinder offenstehen: Das
Vorabvideo war zum Verlieben schén
und zeigte Animationen wie aus einem
Disneyfilm! Natiirlich sind auch wieder

Guybrush Threepwood und Elain Marley
mit von der Partie, diesmal muf3 der po-
puldre Antiheld seine Geliebte davor be-
waren, vom Klabauterzombie LeChuck in
ein Voodoo-Pippchen verwandelt zu
werden! Im Frishjahr sollen 40 bis 60
Stunden Spaf, Spannung und Knobelei
auf PC-Freibeuter warten.

"% L MaAGIC BYTES:

SPIELEN & LERNEN

Mit dem ABENTEUER RAUMFAHRT: DER
GRIFF NACH DEN STERNEN st5Bt die
Spieleschmiede aus Giitersloh noch im
November in die Infotainment-Galaxie vor,
wihrend HAVE A N.I.C.E. DAY (eine wiiste
Action-Raserei fir maximal acht Netz-
werk-Piloten) das angestammte Terrain ab-
sichert. Einige Wochen spdter wird dann
im Gangster-Strategical AL CAPONE Chi-
cagos Unterwelt der 20er Jahre drangsa-
liert, optional auch im Netz.

% §y RN
““ W

Ein Fall fiir unbestechliche Strategen: Al Capo-

MAXIS:

SIM SALABIM

Start frei fir neue SIMulationen: Mit SIM
COPTER heben friedliche Heli-Piloten bald
zu Reftungsfliigen ab oder unterstiitzen die
Feuerwehr — bei Grof3brénden, die in 30
vorgefertigten Stadten, wahlweise aber
auch in aus ,Sim City 2000” importierten
Metropolen ausbrechen kénnen! Sportli-
che Bastler greifen statt dessen zu SIM
GOLF, wo man eigene Kurse erstellen und
bespielen darf.

MICROPROSE:
AUF DER SPUR DES
FALKEN

Bereits im Marz ndchsten Jahres erscheint
eine Flugsimulation mit dem Namen 1943:
EUROPEAN AIR WAR, und im Mai hoffent-
lich endlich FALCON 4.0 - wer die traum-
haften Bildschirmfotos sieht, wird es kaum
noch erwarten kénnen. Weiterhin sind X-
COM: APOCALYPSE (der AbschluB3 der mit
,UFO: Enemy Unknown” gestarteten Ali-
en-Trilogie) und AGENTS OF JUSTICE mit
seinen Iso-Gefechten fiir Superhelden zu
erwarten. Last but not least die gute Nach-
richt fir alle Trekker: Neben der fir den
Streifen STAR TREK: GENERATIONS hat
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sich MicroProse auch die Lizenz fir das
brandneue Enterprise-Movie STAR TREK:
FIRST CONTACT gesichert.

Star Trek hoch
zwei: Genera-
tions und First
Contact

L

||

m BATTLETECH & CO.

Robo-Jockeys diirfen sich gleich auf drei
Neverscheinungen zum Krieg der Stahl-
kolosse freuen, allerdings erst ab Herbst
néichsten Jahres. Zunachst will Micro-
Prose mit BATTLETECH: HONOUR BOUND
strategische Echtzeit-Schlachten im Stil
von ,Command & Conquer” schlagen,
dann folgt BATTLETECH: THE ELEMEN-
TALS mit 3D-Action im Iso-Look. Und fisr
1998 steht dann noch ein Geheim-Robbi
ins Haus. ..

Riesige Roboter rollen an: Battletech -
Honour Bound

MICROSOFT:
SPIELEN IM FENSTER

Seit Bill Gates und seine Mannen erfahren
haben, daB sich die Tool-Sammlung
Microsoft Plus!” wegen eines Flipper-Ti-
sches um immerhin zehn Prozent besser
verkauft hat und Computerspiele fast 60
Prozent der Endkundenware am PC dar-
stellen, sind dort Games kein unwichtiges
Randthema mehr. Zu demnéichst erschei-
nenden Titeln wie FLIGHT SIMULATOR 6
und MICROSOFT FUSSBALL werden sich
daher bald die Friiche aus Allianzen mit
grofBBen Spieleentwicklern gesellen: Activi-
sion, Mindscape, Ocean, Sierra und Sega

verdffentlichen ihre Toptitel allesamt fir
Win 95”. DOSen-Fanatiker seien also
vorgewarnt, denn in Kiirze werden auf
neven Spielen allenthalben Sticker mit der
Aufschrift ,Windows 95 Hot Game” pran-
gen...

DOS outside: die Fenster-Sticker

H MINDSCAPE:
NEUES AUS DEM
HOTELZIMMER

Mindscape zeigte im messenahen Hotel
eine kunterbunte Software-Mischung: Man
durfte Gber das Actionabenteuer ADVEN-
TURES ON LEGO ISLAND Bauklstze stau-
nen, die kuriose Katzen-Simulation CATZ
streicheln und ob des spréden Comic-
Schlagabtauschs SPIDER MAN 2099 die
Wand hochgehen. All diese Titel sollen in
den kommenden Wochen in den Handel
gelangen, wihrend STRANGE GOLF dann
zum Fest die komischen Seiten des Nobel-
sports beleuchtet. Fir schnellen Multiplay-
er-SpaB garantieren um Weihnachten zu-
dem die Macher der Kult-Raserei ,Micro
Machines 2" mit ihrem neuen 3D-Titel SU-
PERSONIC RACERS. Auf dem Gabentisch
sollen aber neben neben dem Internet-
tauglichen Schach-Update CHESSMASTER
5000 woméglich noch diverse SSI-Produk-
te landen: Bei STEEL PANTHERS 2 entschei-
den taktische Winkelzige iber das Schick-
sal von Panzertruppen im heutigen Europa
bzw. Fernen Osten, es kommt mit STAR
GENERAL der lang erwartete Nachfolger
von ,Fantasy General” zum Zuge, und die
Echtzeit-Schlachten von WAR WIND darf
man ebenfalls nicht vergessen. AuBerdem
versucht sich SSI an einer 3D-Raserei na-
mens NECRODOME.

R.JLICHT & SCHATTEN
BEI MINDSCAPE

Stolz fishrte man die Produkte der rund-
erneverten Entwicklungsabteilung Mind-
scape Bordeaux vor: Erst fiir Mitte 97 ge-
plant ist das 3D-Actionadventure NIGHT-
MARE CREATURES, dagegen sind die Ar-
beiten am Grafikabenteuer DARK EARTH
schon fast abgeschlossen. Das inhalflich
sehr eigenstindige Szenario fuBt auf ei-
ner in Dunkelheit gehillten Erde des
23sten Jahrhunderts — die wenigen lich-
ten Flecken sind entsprechend hart um-

kampft. Passenderweise erwarten den
Spieler hier phantasievolle Angreifer im
Stil von ,Alone in the Dark”, aber auch ab-
gefahrene Rétsel. Das Geheimnis um die
Lichtlacher wird sich bei feinstem Echtzeit-
Shading in SVGA-High-Color entfalten,
untermalt von abwechslungsreichen Didlo-
gen und sfimmigen MIDI-Soundtracks.

erst na

b
Nightmare Creatures

iele: Dark Earth

P

OCEAN:

20.000 BYTES UNTER
DEM MEER

Zweimal Actionadventure, zweimal ganz
verschieden: Eine Salami ist der Held in
ANIMAL, wihrend man die schicken Ren-
derlandschaften von GUTS AND GARTERS
wahlweise als Frau oder Mann durchwan-
dern darf. Mit TFX: F-22 hatten die Ozea-
nisten noch den neuen Flugi von DID im
Gepiick, und ZOIKS! wird die Figuren der
Cartoon-Schmiede Hanna & Barbera (,Fa-
milie Feverstein”) am Monitor zu digitalem
Leben erwecken.

N‘)’iMAL




ROADSSHOW
INTERACTIVE: SPORT
VOM ANDEREN ENDE

DER WELT

Als einer der ganz wenigen Neulinge am
Markt wollen die Australier demndchst mit
RALLY CHALLENGE 1 der beliebten ,Sega
Rally” Konkurrenz machen. Dazu gesellt
sich GOLF PRO 2000 - allerdings ohne
Kanguruhs...

SALES CURVE

INTERACTIVE: DIE
VERKAUFSKURVE
GEKRIEGT?

Die Englander wollen den verspielten
Weihnachtssegen in diesem Jahr um zwei
Titel bereichern: Der Actiondungeon XS
scheint zwar von eher mafiger Qualitit zu
sein, doch die Ballerei SWIV 3D sah be-
reits recht vielversprechend aus. Im neuen
Jahr folgen dann das waffenstarrende
Crash-Rennen CARMAGEDDON und das
rundum hithsch présentierte Abenteuer
HOPKINS FBI.

Silkworm in der dritten Dimension: SWIV 3D

SEGA

Der Arcade- und Konsolen-Pionier hofft,
mit einer Reihe von Saturn-Konvertierun-
gen den PC im Sturm zu erobern. Fiir No-
vember geplant sind die witzige Fantasy-
Genremixtur THREE DIRTY DWARVES, die
harte 3D-Ballerei VIRTUA COP sowie das
grandiose Arcade-Rennen DAYTONA
USA, wo man sich am Lenkrad eines NAS-
CAR-Boliden gegen einen Pulk schneller
Computergegner durchsetzen muf3.

AuBBerdem in Vorbereitung: die Motorrad-
Raserei MANX T.T., eine CD-Compilation
mit den umgesetzten Mega Drive-Titeln
SONIC 3 bzw. SONIC & KNUCKLES sowie
ein weiteres, bislang noch unbetiteltes 3D-
Game um das hipfende Sega-Maskott-
chen.

Macht den PC zur Spielhalle: Daytona USA

SEGA-HITS

AUS DEM KONVER-
TER

Punktlich zum weihnachtlichen Kas-
sensturz will Sega zwei ganz besonders
erfolgreiche Saturn-Titel zum PC bekehrt
haben: Bei der SEGA RALLY rasen Tou-
renwagen wie Lancia Delta und Toyota
Celica iber aufwendige SVGA-
Schlammpisten, wobei Optionen fiir
Splitscreen und Netzwerk die Teilnahme
mehrerer menschlicher Piloten garantie-
ren. Als PANZER DRAGOON schwebt
man indessen auf dem Riicken eines feu-
erspuckenden Drachen iiber allerfeinste
3D-Landschaften und pléttet atemberau-
bende Angreifer — das bislang exklusiv
der Diamond Edge-Grafikkarte beigeleg-
te Ballerspektakel wird ab Dezember je-
dem Pentium-Ritter mit ,Win 95" im Har-
nisch zugdnglich sein.

Ein Drache l&Bt's krachen: Panzer Dragoon

SIERRA: ROLLIS
SPIELEN EINE ROLLE

Noch vor Weihnachten will man die Rol-
lenspieler mit einem AD&D-Abenteuer na-
mens BIRTHRIGHT tberraschen, dazu ge-
sellt sich mit BETRAYAL IN ANTARA der in-
offizielle Nachfolger zu ,Betrayal at Kron-
dor”, das einst noch von Dynamix allein

veroffentlicht wurde - die offizielle Fortset- |
zung nennt sich RETURN TO KRONDOR |
und wird von Raymond Feist fir 7th Level |
entworfen. Doch auch der Kauf der Com-
pany Sublogic (,Flight Simulator”) trégt
bereits erste Friichte: Unter dem Titel SIER-
RA PRO PILOT wird im Frishjahr ein Zivil-
Flugi erscheinen. Davor kommen aber
noch HUNTER HUNTED und CYBERGLA-
DIATORS in die Laden; ersteres ist ein 2D-
Actionspiel mit Splitscreen-Modus fir zwei
Jager, letzteres ein Priigelspiel mit Editor
fir Kampfer und Moves.

STUDIO 3DO:
ES WAR EINMAL EINE
KONSOLE...

Wie Sega schwenken nun auch diese Kon-
soleros mangels Marktmasse auf den PC
um. Die Erbmasse des 3DOs beschert uns
hier den Plattform-Helden CAPTAIN QUA-
ZAR genauso wie die schmucken 3D-
Canyons nebst Heli der BLADEFORCE. Aus
den 3DO DECATHLON GAMES wird ein
klassischer 3D-Zehnkampf, und last not
least geht mit MERIDIAN 59 ein vielver-
sprechender Multiuser-Dungeon an den
Start. Ebenfalls noch vor Weihnachten will
man mit New World Computing das Fan- [}

tasy-Strategical HEROES OF MIGHT AND ([l
MAGIC Il auf den Weg bringen. i

Diisterer Dungeon: Meridian 59




H TITUS:

WEIHNACHTEN IN
FRANKREICH

Aus franzésischen Landen frisch auf
den Gabentisch kommen die elf Diszi-
plinen der Comic-Olympiade WILD
ANIMALYMPICS; dazu gibt's die wahl-
weise actionbetont oder strategisch
spielbare 3D-Panzerhatz METAL RAGE.
Fir Anfang 1997 angekindigt sind zu-
dem die als witzig, aber sonst nicht
niher beschriebenen Titel POWER
PIGGS OF THE DARK AGE sowie IN-
CANTATION.

TOPWARE: .,
EINE DETEKTEI FUR
49,- DM
Im Cartoon-Abenteuer JACK ORLANDO
laBt TopWare (,D-Info”) fir die ge-
wohnten 49,- DM demnéchst den De-
tektiv von der Leine. An der realistisch
animierten Optik haben laut Hersteller
80 Leute anderthalb Jahre lang gear-

beitet — hoffentlich nicht umsonst.

UBI SOET:
RASEN & HUPFEN

Bei den Franzosen stand die witzige
3D-Raserei STREET RACER im Rampen-
licht: Bei diesem Konkurrenten zu EAs

,Road Rash” dirfen sich bis zu vier
| menschliche Ripel am Splitscreen nach
| Herzenslust rammen und verpriigeln.
| Dariiber hinaus wurde der fortgesetzte
Plattform-Hammer RAYMAN Il an-
gekindigt; auBBerdem gab man be-
kannt, das futuristische Render-Renn-
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spiel POD ab Frishjohr 97 zunéchst ex-
klusiv PCs mit Intels neuem MMX-Multi-
mediachip beilegen zu wollen.

dem der MegorRolii LANDS OF LORE: GOTTER-
DAMMERUNG auf dem Terminkalender. Eigen-
entwicdungen der englischen Jungfem sind NHL
POWERPLAY ‘96 (Eishockey) sowie die knobeli-
ge Ballerei GRID RUN. Und auch an die Aben-
teurer wurde gedacht, denn Josh , Freddy Phar-
kas” Mandel entwickelt fiir das vertraglich an Vir-
gin gebundene Label Legend soeben das Adven-
ture CALLEHAN'S CROSSTIME SALOON nach

einer gleichnamigen Romanvorlage. (rl/mm)

Pos B/3 ﬁ
Street Racer scheren sich nicht um die StraBen-
verkehrsordnung

Kommt zusammen mit den ersten MMX-Rech-
nern: POD

VIRGIN:
JUNGFRAULICHES AUS
ENGLAND
Mit etwas Gliick landet Westwoods COMMAND

& CONQUER: ALARMSTUFE ROT in der néch- Wmhnochten dammer"s den Géttern: Lands of
sten Ausgabe, kurz vor Weihnachten steht zu-  Lore - Gétterdémmerung




Werner Krahe (links) und Andreas Nieder-
meier

Bundi-Partner Jens Onnen abgeblieben?
WK: Tja, fir ihn ist das Programmieren
nun mal eher Hobby als Job. Das fiihrte
bei einem derart ambitionierten Projekt
natiirlich zu Problemen, und so haben
wir uns getrennt.

2: Aber dafB3 dein neuer Partner Andreas

Erste Imp

im tiefsten Oberbayern wohnt, du jedoch
im Ruhrpott, das verursacht keine
Troubles?

WK: Nein, wir telefonieren téglich und
treffen uns einmal im Monat bei Software
2000 in Eutin. Das klappt recht gut.

?: O.k., jetzt zum ambitionierten Projekt
— was zeichnet den neven Manager aus?
AN: Sofort ins Auge fdllt natiirlich die
neue SVGA-Optik mit 65.000 Farben.
AufBerdem gibt es eine Menge vorge-
renderte Animationen, in deren Genuf3
man etwa beim Gewinn der Meister-
schaft kommt. Und auch die brandneu-
en 3D-Torszenen kénnen locker mit je-
dem Action-Soccer mithalten; sie wer-
den in Echtzeit berechnet und sind spei-
cherbar.

?: Es wird gemunkelt, daf3 der Manager
jetzt seinem Verein den Riicken kehren
kann?

WK: Ja, der Spieler kann hier aktiv
nach einem neven Club suchen - und
bei anhaltender Unféhigkeit auch abge-
sefzt werden. Ganz wie im richtigen Le-
ben halt...

?: Was ist eigentlich aus dem Online-
Manager geworden, der schon fiir das
Vorgdngerspiel angedacht war?

WK: Der ist jetzt integriert, und zwar in
zwei Varianten: Als Netz-
werk-Version fir bis zu vier
Teilnehmer oder als Turnier
auf einem zentralen Server

Manager ‘97

DAS LETZTE
WORT ZUM
BUNESLIGA MA-
NAGER ‘97

Im Rahmen der Messe verrieten die
Programmierer des BUNDESLIGA
MANAGER ‘97 einige interessante
Details zu ihrem neuen Werk: Licht
aus und Spot an auf Werner Krahe
und Andreas Niedermeier.

?: Werner, wo ist eigentlich dein alter

von Software 2000, der
wie eine Mailbox funktio-
niert. Die bendtigte Soft-
ware ist im Progi bereits
fest eingebaut. Man
braucht wirklich nur ein be-
triebsbereites Modem, um
sich ohne Online-Vorkennt-
nisse sofort einwdhlen zu
kénnen. Auf der Computer
96 (zwischen dem 15. und
17. November in Kéln)
darf man das gerne nach-
priifen! (jn)

Es wartet seit Millionen Jahren auf.Sie...

o
. »

Erster Ko'ntakf im November ‘96.
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Der Vorgdnger bzw. -fahrer war fraglos die populérste PC-Raserei der vergange-
nen zw6lf Monate, konnte man dieses Spiel iiberhaupt noch verbessern? Das Mile-
stone-Team aus dem Virgin-Stall konnte: Eine aufgebohrte 3D-Grafik und brand-
aktuelle Features ergeben ein véllig neves Fahrgefiihl!

DIE NEUERUNGEN

Die italienischen Bleifiifle haben radikal
alte Zpfe abgeschnitten und sind dabei
auch vor der eigenen Erscheinung nicht
zuriickgeschreckt: Das Graffiti-Team fir-
miert jetzt unter dem Namen Milestone —
was ja iibersetzt nicht ganz umsonst ,Mei-
lenstein” heif3t. Auf daB ihr neves Game
ein solcher werde, hat man sich bei der
Uberarbeitung des Erfolgskonzepts an ei-
nem nicht minder populéren Highlight der
digitalen Renngeschichte orientiert; ném-
lich dem Arcade- und Saturn-Titel ,Sega

CAR CUSTOMI?ATION

Rally”. Im Ergebnis erlaubt die Steverung
nun deutlich gefiihlvolleres Bremsen, und
der Spieler kann nach einigen Ubungsrun-
den spektakulér um die jetzt sehr viel en-
geren Kurven driften.

Da nomen auch omen sein soll, missen die
Kurse zwar mit permanentem Vollgas
durcheilt werden, doch das stark ausge-
diinnte Teilnehmerfeld verleiht der Veran-
staltung nun mehr Duellcharakter: Es
kampfen nur mehr vier auf Teams aufge-
teilte Boliden (bis auf die Wagenfarbe sind
dabei keine Unterschiede auszumachen)
um Positionen. Sitzt der Computer am

001538
o0: 15:38

01:21:88

Stever eines oder mehrerer Fahrzeuge,
dann erledigt er seinen Job auf Wunsch
bravourss, findet auf Anhieb die Ideallinie
und schreckt auch nicht davor zuriick, sei-
ne Gegner unsanft aus der Bahn zu rem-
peln. Kurzum, die vergleichsweise gemitli-
chen Spazierfahrten aus dem ersten Teil
sind Geschichte, ab sofort muf3 sich der
BleifuB3-Pilot seine Erfolge gegen die CPU-
Konkurrenz ernsthaft erarbeiten! Am na-
gelneuen Splitscreen oder via Netzwerk
bzw. Nullmodemkabel gar gegen bis zu
drei menschliche Mitbewerber zu gewin-
nen, ist da fast schon einfacher.

011466

01 14:66




Bevor das Startsignal féllt, verlangt das
Programm nach einigen Auskiinften: Wie
geiibt soll der Computerlenker sein, wieviel
Runden dauert so ein Rennen, will man
Schaltgetriebe oder Automatik, und kann
die Karosserie (ansonsten folgenlose) Rem-
peleien wegstecken oder soll man ihr even-
tuelle Beschadigungen ansehen? Danach
besteht dann die Qual der Wahl zwischen
je einem Heck- bzw. Fronttriebler mit ho-
her Leistung, aber diffizilem Handling und
zwei gutmiitigen, jedoch schwéicher moto-
risierten Allradautos. BleifuB-Kenner dirfte
es dabei kaum iberraschen, daf die Fahr-
zeuge zwar andere Namen tragen, aber
doch wieder verdéchtig an real existieren-
de Modelle erinnen: Der Grafikdesigner
hat sich diesmal an Porsche 911, Mazda
MX-5, Toyota Supra und Honda CRX orien-
tiert. Ein anschlieBender Besuch in der
Werkstatt zwecks Check von Reifendruck,
Aufhéingung, Lenkverhalten oder Bremsen
ist zwar moglich, wegen der meist bereits
optimal gewdhlten Standard-Bestiickung

aber nicht unbedingt erforderlich.

Ein erster Blick auf die sechs Strecken of-
fenbart weitere Neuerungen: Die Strafen
sind keineswegs mehr so brav betoniert
und damit tempotauglich wie friher, statt
dessen konfrontieren sie den Fahrer mit
unterschiedlichsten Bedingungen an den
verschiedensten Veranstaltungsorten. So
geht’s im feuchten England durch den
Matsch, im sandigen Agypten warten
Schotterpisten, und die gut ausgebauten
StrafBen von San Francisco sind gespickt
mit Baustellen, Kehren oder plotzlichen
Fahrbahnverengungen. Diese drei Kurse
sind jederzeit anwahlbar, egal, ob im Rah-

men des Trainings oder im Time Attack-
Modus, wo die Sloppuhr den Gegner er-
setzt oder eine vorher gespeicherte Alt-
fahrt dem Spieler den Vergleich mit sich
selbst ermaglicht. Das verschneite Finn-
land, die Schweizer Bergwelt und der
Dschungel Kolumbiens stehen dagegen
ausschlieBlich im WM-Modus offen, wobei
zuvor entsprechend der Plazierung auf
den andere Strecken Punkte eingefahren
werden miissen.

Die Lizenz zur Weiterfahrt wird dem PC-
Piloten hier demnach keinesfalls ge-
schenkt, doch erleichtern ihm die Program-
mierer mit einer stattlichen Anzahl komfor-
tabler Details die Arbeit hinter dem Volant.
So kann das Auge des Betrachters jeder-
zeit eine von vier Positionen einnehmen,
die ,Kamera” ist also wahlweise vor der
Motorhaube knapp iber dem Boden in-
stalliert, befindet sich im Cockpit oder weit
hinter dem Fahrzeug — neuerdings kann

T e

sie auch knapp iber der Heckscheibe
montiert sein, was eine hervorragende
Ubersicht garantiert. Jedes Rennen laBt
sich nach der Zieleinfahrt im Replay begut-
achten, wobei erneut nach Belieben zwi-
schen den Perspektiven und auch den feil-
nehmenden Fahrzeugen gewechselt wer-
den darf. Die Wiederholungen von Best-
fahrten werden automatisch gespeichert,
genauso wie natirlich die dazugehdrigen
Zeiten, Tabellen oder auch die Options-
Einstellungen.

Wer lange genug danach gesucht, wird
auBerdem einige versteckte Reize finden -
etwa den verborgenen Kurs inmitten eines
sich wiist windenden Achterbahntunnels
oder zwei Jeeps und zwei Sportwagen als
Bonuskarossen. Was unverstandlicherwei-

se fehlt, sind immer noch ein Riickspiegel
sowie die frisher vorhandene, einblendba-
re StraBenkarte. |hre Stelle nimmt nun ein
schmaler Balken ein, der die Positionen
der Konkurrenten zueinander aufzeigt.

Auf die bis heute im PC-Rennzirkus un-
iibertroffene Optik des Vorgéngers konnte
Milestone sogar noch einen draufsetzen,
denn die auf verschiedene Lander verteil-
ten Kurse schopfen grafisch aus dem vol-
len: Die Schweizer Bauerndérfer, Alpen-
hange und Schluchten etwa sehen allen-
falls auf einer Postkarte hiibscher aus, und
in Agypten fahrt man an den Pyramiden,
der Sphinx und exotischen Ansiedlungen
vorbei. Nicht minder atemberaubend ist
die Kulisse in Kolumbien mit ihren Palmen-
hainen, wurmstichigen Holzbriicken, Was-
serféllen und Inka-Tempeln. Auch wimmelt
es allerorten von bewegten Details. Da
drehen sich in England die Wasser- und in
Finnland die Windréder, im Nahen Osten
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verspeisen Kamele geniBllich ihr Mittages-
sen, in San Francisco trifft man auf Planier-
raupen und in Kolumbien gar auf einen
Helikopter, der sich in der Luft am Rennen
beteiligt.

Einen Pentium der Oberklasse vorausge-
setzt, mangelt es selbst im High-Color-Mo-
dus mit rund 65.000 Farben nicht an Tem-
po; kleinere Rechner und Fans héchster
Geschwindigkeiten sollten dagegen auf
den VGA- oder SVGA-Modus mit 256
Farben zuriickschalten, der die Pixel jetzt
schneller denn je Gber den Bildschirm

hetzt. Die Geschwindigkeit wird freilich mit
mangelnder Tiefe der 3D-Optik erkauft,
weshalb gerade die weitldufige Stadtkulis-
se San Franciscos erst relativ knapp vor
dem Betrachter aufgebaut wird. Das macht
den Streckenverlauf hier teils schwer er-
kennbar, doch beschréankt sich das Pro-
blem auf dieses eine Szenario. Hier wie
dort wird der Fahrer von unaufdringlichem
Motorenldrm und héchst realistischen
Sound-FX begleitet; zudem erlaubt der in-
tegrierte Player Zugriff auf andere als die
vorgefertigten CD-Audiotracks.
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IM ZIEL
Kurz und sehr gut, BleifuB 2 ist eine mit
viel Liebe zum Detail inszenierte Au-
genweide, die dank des durchdachten
Tunings am Gameplay auch langfristig
zu motivieren versteht — insbesondere
dann, wenn der Pilot Spaf an spekta-
kularen Drifts hat. Anders gesagt: Wer
dieses Programm erwirbt, der holt da-
mit quasi die Spielhalle auf seinen PC!

(rl)

oy

ht: Strech J,-w

mit 3D-Studio

Bleifu} 2

(Milestone /Virgin)
Anspruchsvolles Arcade-Racing in derzeit
konkurrenzloser 3D-Grafik.

GRAFIK 94%
SOUND 82%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 88%

Cebe
IS

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabe
Preis: ca. 79,- DM

100

PROZESSOR: Ab einem 486 DX 2, ein P150 sei
empfohlen

m Ab 8 MB RAM, etwa 150 MB auf der
HD

VGA/SVGA

m Alle giingigen Soundkarten, (D-Audio
m Maus, Tastatur, Analog-Stick, Pad,
Lenkrad

| AUSGABE: Komplett deutsch
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Das Editorial im letzten Hef,t,h'a"t ja mdchtig Staub aufgewirbelt: Keine Brutalitéten
mehr im Joker? Nie wiedef Peitschenhiebe vom Chefredakteur, keine in Ketten ge-
legten Mitarbeiter mehir? Und dann erst die Spiele! Hier nun Eure Meinung zum um-

strittenen Thema...

VERDOOMT UND
ZUGENAHT

Was lhr Euch im letzten Editori-
al geleistet.habt, schieft wirk-
lich den Vogel ab: Gerade Ihr,
die es besser wissen solltet,
zieht nun mit allen anderen
Massenmedien  an  einem
Strang und stellt 3D-Dungeons
als ein Medium zum Abreagie-
ren lange unterdriickter Mord-
geliste hin! Natiirlich gibt es
solche, die schlicht und einfach
schlecht sind. Dafiir gehéren
andere, insbesondere die von
Euch nicht getesteten Versionen
der letzten Monate, zum atmo-
spharisch, technisch und gra-
fisch Besten, was es zur Zeit
Uberhaupt gibt. Diese Program-
me als ,thematisch ausgelutsch-
te Bildschirmmetzeleien” zu be-
zeichnen, ist wirklich voll dane-
ben. Mag sein, daf die Story
nicht gerade originell ist, aber
so gesehen ist auch ,Com-
mand & Conquer” bloB ein Ab-
klatsch von ,Dune 2”, und wie
oft haben wohl Aliens bereits
die Erde iberfallen?

Nein, wenn |hr Euch tatsach-
lich von einem pingeligen
Staatsanwalt  dermafBen i

nachsten Heft erwarte ich also
eine reumiitige Entschuldigung
fir diesen Fauxpas, den Micha-
el sicherlich in einem Anfall

Umnachtung  fabri-

argert sich Thomas Zizlsperger
aus dem Internet.

Na, hier findest Du ja nun
zunéichst einmal Deinen Brief.
Zum anderen findest Du beim
Optiker eine neve Lesebrille, da
Michael ganz eindeutig  ge-
schrieben hat, daf3 wir solche
Spiele ,,nicht mehr in vollem Um-
fang vorstellen wollen”; nichts
weiter. Faktisch bezog sich sein
Editorial (genau wie Du) auf das
neuveste Spiel von id Software,
welches nun mal in der Share-

ware-Version bereits vor Mona-
fen indiziert war — mitflerweile!
hat die BPS auch die Vollversion
auf den Index gesetzt. Und Ge-
setz ist eben Gesetz, da beif3t der|

réfite  Programmieraufwand|
feinen Faden ab. Das hat nichts
mit einfallslosen Vorgeschichten
und erst recht nix mit Bockshér-
nern zu tun. Zumal Michael sich

,Uberhaupt & AuBerdem”.

Dein reveloser Ghost

DAS KOMMT
DAVON

DaB |hr keine brutalen Spiele
mehr testet, finde ich nicht so
toll, denn jetzt muB ich meine
sadistischen Triebe wieder in
der FuBgédngerzone ausle-
en

bedavert Jirgen Bullin  aus
Wernberg.

Mir soll’s recht sein - solange Du
nicht ausgerechnet die Miinche-
ner Fufgdingerzone heimsuchst!
Mit besten Griilen aus der Twi-
light Zone, Dein Ghost

FEIGHEIT VOR DEM
FEIND

Hallo, Ihr Feiglinge, Euch
scheint die Staatsanwaltschaft

ware es zu erkléren, daf3 Ihr
.Dings” und ,Bums” habt unter
den Tisch fallen lassen2 Damit
nicht genug, denn jetzt miissen
sogar noch die Versandhénd-
ler die betroffenen Spiele aus
ihren Listen streichen, wenn sie
bei Euch inserieren wollen. Fin-
det lhr nicht, daB Ihr da ein
biBchen zu weit geht? Wenn
ein Programm indiziert ist,
ware das ja, nach allem, was
passiert ist, einigermaBen zu

verstehen (obwohl die Konkur-
renz keine derartigen MaBnah-
men frifft), aber daf ein Spiel
wie jedes andere auch davon
betroffen ist, geht doch eindeu-
tig zu weit.

beschwert sich Matthias Ron-
gen aus Bodelshausen.

,Bums” war noch nie ein Spiel
wie jedes andere (hehe, wie|
doppeldeutig!), da die Share-
ware-Version seit langem und|
die Vollversion seit nevestem aul
dem Index steht. Daf3 wir unsere

Schaden bewahren, geht somif
nicht zu weit, sondern sollte fiir|
einen seriésen Verlag eine
Selbstversténdlichkeit sein!

Geht meilenweit fiir seine Freun-
de, Dein Ghost

STARKER TOBAK

ihn iberhaupt nicht testen? Ihr
héttet ja einfach einen ,Vor-
sicht - indizierungsverddch-
tigl"-Stempel driiberkleben kén-
nen. Als volljghriger Birger
kann ich nun zwar aus eigener
Erfahrung sagen, daB das Pro-
gramm der Hype des Jahres ist,
aber es macht doch Spaf,
durch die Génge zu flitzen und
die Monster in die Luft zu jo-
gen.

urteilt  Michael Herzog aus
Recklinghausen.

Als vollighrigem Birger bleibt es
Dir auch unbenommen, Deinen
Spaf3 an explodierenden Mon-
stern zu haben — blof3 fllt eben
nicht jeder Leser in diese Katego-
rie. Was aber macht es in der]
Tat fir einen Sinn, die Kids aul

ein Spiel heif3 zu machen, mit
dessen Erwerb sie sich nach gel-
tendem Gesetz strafbar macien
werden? Herrje, wir sind doch
beleibe keine Moralapostel, aber|
rechtlich irrelevante Stempel wie
der von Dir vorgeschlagene ma-
chen so ein Game ja gerade erst
zum ,Hype des Jahres”! Nein,
was hier nottut, das sind einfach
bindende Altersfreigaben.

Dein uralter und urig freier Ghost

WER IST HIER VER-
ANTWORTLICH?

1) Wann kommt der zweite
Teil der ,H&hlenwelt”-Saga?
Und was macht Harald Evers
denn momentan? In letzter Zeit
hért man gar nix mehr von
ihm. In diesem Zusammenhang
Ubrigens: Eure Hit-Collection ist
ein echter Hitl ,Die Hohlen-
welt” ist sicher eins der am mei-
sten verkannten Games der
Geschichte und der ,Schatz im
Silbersee” ebenfalls kein ibles
Adventure aus deutschen Lan-
den.
2) Mal ‘ne Personalfrage: Wo-
hin ist Brigitta verschollen? Seit
ich vom AJ auf den PC Joker
in, vermisse ich

3) Was ist mit den Sonderhef-
ten zu den einzelnen Genres?
Die waren das Beste, was je zu
Computerspielen gedruckt wur-
de, aber seit einiger Zeit gibt
es keine mehr! Dabei wire es

werden Spiele doch schon drei
Jahre  vorher  angekiindigt.
Habt Ihr das verschlafen?
5) Zum SchluB noch ein Wort
Eurer Weigerung, ber-
méBig brutale Spiele zu testen:
Ich bin zwar bekennender
Dumm- und Doof-Nukem-Spie-
ler, sehe aber ein, daf Ihr als
Zeitschrift, die auch viel von




Jugendlichen  gelesen wird,
eine nicht zu unterschatzende
Verantwortung gegeniber die-
sem Teil der Leserschaft habt.
Also finde ich es gut, daf3 Ihr
nicht wie andere mit ganzseiti-
gen Anzeigen und seitenlangen
Tests fiir solche Programme die
Werbetrommel rihrt. Aber ein
Hinweis auf solche Teile sollte
sich schon bei Euch finden, da-
mit leute wie ich nicht ganz
doof im dunklen Dungeon ster-
ben missen.

findet Uwe Marquardt aus Eb-

wohl leider nicht fortgesetzt, doch
schreibt Harald Evers gerade ei-
nen Roman zu diesem Szenario.
Das ist schén, wie auch, daf3 Dir|
die Spiele aus der ,Joker Hit
Collection” so gut gefallen haben.
Aber es kommt noch besser; ich
sage nur: Das WEIHNACHTS-
WUNDER steht vor der Tiir!

2) Brigitta ist, wo sie immer schon

beim Frisor.

3) Sonderhefte sind derzeit nicht
geplanf aber als prima Ersatz
ieten sich nun ja unsere Genre-

Specials im reguldren Heft an.
4) Im Dienst schlafen wir nie, viel-
mehr war das Preview in der letz-
ten Ausgabe brandaktuell: Zur
97er Saison haben die ,Bundesli-
ga Manager” von Software 2000
bis zum letzten Moment|
dichtgehalten.
5) Erfrischend, mal ein so durch-
dachtes Statement zu dieser doch
arg emotional gefiihrten Diskussi-
on zu héren!
Dein Geist der
Weihnacht

kommenden

ZURUCK IN DIE
DUNGEONS

1) Leider war auch in der letz-
ten Ausgabe kein Test zu den
beiden neven 3D-Ballerdun-
geons. Wollt |hr denn wirklich
solche Programme nicht mehr
besprechen?

2) Nichtsdestotrotz seid |hr die
beste Computerzeitschrift, die
ich kenne, vor allem die Bewer-
tungen stimmen. Ich finde ném-
lich z.B. auch, daB ,Z" zwar
ein gutes, aber kein uberrogen
des Game wie etwa ,Com-
mand & Conquer” ist.

3) Ich finde es super, dafB |hr ei-@h

nen geschichtlichen Riickblick
zv Ro?lensplelen gemacht habt.
Ist so etwas auch fir Action-
Games geplant?

hofft Roland Altermatt via Inter-
net aus der Schweiz.

1) Um die Diskussion abzu-
schliefBen: Natiirlich werden wir|
auch weiterhin  3D-Ballerdun-
geons und éhnliche Spiele testen
— aber eben nicht, wenn eine In-

gar bereits Icuft. Darauf kann |

man sich doch einigen, oder?

2) Besten Dank fir dieses Lob.
Wir werden uns weiterhin
bemiihen, nicht einfach blof3 mif
den Welfen zu heulen, sondern
sachlich fundierte Tests zu liefern.
3) Warum nicht2 Im Augenblick
sind allerdings erst mal die Ad-
ventures dran.

Dein Kellergeist Gold Extra

ANGE-Z-ETTELT

1) Anscheinend bin ich wohl
zu doof fiir Ever Abo-Angebot,
denn ich kriege das mit der
Pramie nicht auf die Reihe:
Wenn ich jetzt abonnieren
wirde, bekdame ich ja wohl
keine Pramie, oder? Wenn hin-
gegen meine Mutter, die das
Heft weder liest noch kennt,
mich als Abonnenten wirbt, so
wiirde ich eines der Vollpreis-
Games bekommen, oder?
Aber irgendwie ergibt das
doch wenig Sinn. SchlieBlich
kennt jeder irgend jemanden,
der ihm mal einen Gefallen tut.
Falls es aber doch so ist, hattet
lhr wohl bald einen Abonnen-
ten mehr...

2) Wann kommt der Test zu
,2"2 Ich meine, die eine Seite
im Heft kann’s doch wohl nicht
gewesen sein, oder? Jede an-
dere Zeitschrift hat dem Game
mindestens drei Seiten gewid-
met — zu Recht, wie ich finde.
Die Neuerungen erwdhnt Ihr
nur beiléufig, obwohl gerade
diese das Spiel doch drastisch
von ,Command & Conquer”
oder ,Warcraft 2” unterschei-

Jetzt hdnge ich mich z.B. um
14.00 Uhr ins Netz und bleibe
eine Stunde drin. Fdllt meine
Mutter bei der ndchsten Tele-
fonrechnung dann tot um?
offt..., d&h, firchtet Ronny!
Manski aus Kaln.

1) Ah, wieder ein Abonnement
mehr! Du hast die Sache némlich
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schon ganz richtig durchschaut.
Ob Sinn oder nicht; auch diese|
Vorgehensweise wird uns vom
Gesetzgeber  vorgeschrieben.
Tja, die Logik ist halt mancherorts
nicht nur im Dungeon im Keller. .
2) Wir stimmen insofern mit Dir,
iberein, als ,Z” durchaus eine
etwas  umfangeichere Bespre-
chung verdient hétte. Hier solltest
Du Dich indessen bei den Bitmap)
Brothers oder der Post beschwe-
ren, da uns das Rezensionsex-
emplar quasi erst nach Redakti-
onssch/u% erreichte  und  wir|
schon Mihe hatten, noch die
eine Seite freizuschaufeln. Doch
in der Kiirze liegt j ]
ze, und wir sind Gberzeugt, den-
noch einen kompetenten Test ge-
liefert zu haben: Daf3 sich das
Game in einigen Punkten (von
Anfang an einsehbare Karte,
keine Rohstoffe etc.) von seiner|
Konkurrenz unterscheidet, sagt
ja erst mal noch nichts dariiber|
aus, ob es sich hier um einen po-
sitiven Unterschied handelf.
3) Firr eine Stunde im Internet
werden zunéichst die Telefonge-
bihren fillig, wobei in Deiner
Heimat Kéln zum Ortstarif ge-
surft  werden  kann. Freiﬁch
brauchst Du noch einen Zu-
angsprovider  (dessen  Ge-
ii}hren dann monatlich abge-
rechnet werden — das geht von
einem festen Grundfari? bis hin
zu u.U. sogar zusétzlichen Stun-
deneinheiten, je nach Anbieter),
was sich nicht immer von heute

auf das Angebot der groflen
Dienste zugreifen.
Dein Abo-Online-Z-Ghost

DER
WETTERPROPHET

1) ,Z" war eine totale Fehlbe-
wertung Eurerseits: Ich habe

noch nie ein Echtzeit-Strategi-
cal mit so intelligenten Compu-

losen und kurzlebigen Spiele in
letzter Zeit nicht. Scheint fast
so, als wiirden die Hersteller
Unausgegorenes  auf  den
Markt werfen, nur um etwas
vorweisen zu kénnen!

3) Ubrigens finde ich, daB3 Eure
Bewertungen etwas zu kritisch
sind. Wieso? Na, das ist wie
mit dem Wetterbericht: Gefal-
len mir die Temperaturen nicht,
suche ich mir einen anderen
Sender, wo es wdrmer ist...

4) Da lhr sicher Verbindungen
zu  vielen Softwarehdusern

habt, méchte ich Euch bitten,

mal jemand Wolfgang Hohl-
beins ,Enwor”-Zyklus als Ad-
venture oder Rollenspiel2

regt Alexander Volk aus Neuss
an.

1) Mal davon abgesehen, daf3
eine Spielbewertung natiirlich
mehr zu beriicksichtigen hat als
nur die Intelligenz der Computer-
gegner: Wir halten die Kerle aus
,Z” eher fir schnell und hart,
denn fir iberméfig schlau.

2) Das war noch nie anders.
Oder anders gesagt: Friher war|
scheinbar immer alles viel bes-
ser.

3) Wie sollen wir denn das nun
wieder verstehen? Etwa so, daf3
Du Dir immer nur den Wetterbe-
richt ansiehst, der ungeachtet der
Tatsachen stets  Sonnenschein
voraussagt? Okay: Ob Nebel,
Regen oder Schnee, hinter den
Wolken scheint in der Tat immer|
die Sonne!

4) Ja, warum eigentlich nicht2
Hért her, Ihr Softwarehéuser!
Dein Schénwetter-Ghost

WIN OVER

Dieser ganze ,Win 95"-Hum-
bug sollte aus den Leserbrief-
seiten langsam mal verschwin-
den: Offenbar ist es so, daf je-
der andere Erfahrungen mit
diesem Betriebssystem macht.
Bei mir funktioniert z.B. alles
optimal, wéhrend ein Kumpel
nur Probleme mit den neuen
Fenstern hat. Soll halt jeder
selbst ausprobieren, ob’s ihm
paBt — Ende der Geschichte.

In bezug auf Euer letztes Edito-

rial denke ich, daB Ihr Baller-
dungeons und dhnliche Games
doch bewerten solltet. Nur weil
im spieBigen Deutschland je-
der Titel indiziert oder ent-
scharft wird, kann man diese
Teile nicht einfach auBen vor
lassen. Daf3 diese Programme
dariiber hinaus fir jeden, der
sie wirklich will, zugénglich
sind, dirfte ohnehin klar sein;
selbst entscharfte Version las-
sen sich im Einzelfall via Hex-
Editor wieder zuriickmodeln.
Und im Ausland lacht man sich
Uber die deutsche Biirokratie
zu Tode...

Ubrigens: Wann kommen end-
lich ,Creatures” und ,Mech-
warrior 2: Mercenaries”?2
lechzt MGlIner via AOL.

Wenn Du den leidigen Streit um
,Win 95" fir beeni}f erléirt hast,
dann schliefen wir uns mit Be-
geisterung an. Ob man im
,spieBBigen Deutschland”  be-
stimmte Titel auBen vor I&Bt, ist
hingegen  keine Frage der|
tatscichlichen  Beschaffungsmég-
lichkeiten, sondern eine rein juri-
stische; Zum Kuckuck noch mal,
wir DURFEN INDIZIERTE PRO-

- das muB3 doch zu kapieren
sein, auch wenn sich andere Ma-
gazine aus anderen staatsan-
waltschaftlichen  Zusténdigkeits-
bereichen eben anders verhal-
ten. Von der(en) Verantwortung
gegeniiber jugendlichen Lesern
ganz zu schweigen. Aber wer|
weif3, sobald sich im Ausland|
wirklich einer totgelacht hat, indi-
ziert sich die BPS ja vielleicht
selbst2 Last but not least sind die|
neven Stahl-Séldner in dieser]
Ausgabe gefestet, die Kreaturen
suchen dann die néchste heim.
Over and out, Dein Ghost

AND THE WINNER
IS...

1) Mit Interesse verfolge ich die
Lesermeinungen zu ,Windows
95" — ich hatte es selbst instal-
liert und muB sagen, daB es
mir gut gefiel. Leider versagte
es nach einer Weile komplett,
und ich muBte es wieder entfer-
nen. Ich rate aber dennoch al-
: erst ausprobieren, dann
lhr meinetwegen

2) Nun zu Eurem Cover. Im
letzten Ghostwriter war davon

die Rede, daBl der PC Joker

ges Imitat” aussehe. Dem kann
ich nun gar nicht beipflichten;
zudem muBl man ohnehin von
Zeit zu Zeit sein Outfit moderni-
sieren.

3) Wann kommt die zweite Jo-
ker-CD heraus? Wird sie nur
fir ,Win 95" erscheinen? Sind
dann alle Tips und Tricks
draufe

bohrt Peter Schirmer aus Diil-
men

Punkt eins und (natiirlich insbe-
sondere) zwei Deines Briefs kén-
nen wir nur uneingeschrénkt bei-
pflichten, und zu Punkt drei ver-
weise ich einmal mehr auf das
WEIHNACHTSWUNDER! Span-
nend, gell?

Dein geheimnisvoller Ghost

BEDAUERLICHE
DRECKFUHLER

Auf dem Cover Eurer Septem-
ber-Ausgabe habt Ihr Euch ja
nicht gerade mit Ruhm be-
kleckert: Priviews anstatt Pre-
views und Afterlive statt After-
life2 Klar, Druckfehler kommen
vor, aber ausgerechnet am Co-
ver? Und wieso kostet Ever To-
tal-Joker mit CD eigentlich im-
mer noch 14,80 DM2

wundert sich Joschi Heimbiir-
ger aus Bayreuth.

Sorry, wir hatten schon mal mif
der  Rechtschreibreform experi-
mentiert — leider ging der Ver-
such in die Hose. Als Entschédi-
gung kostet die totale Joker-Vari-
ante ja nun weniger. Apropos:
Habe ich in diesem Zusammen-
hang schon das WEIHNACHTS-
WUNDER erwdhnt2

Dein wunderbarer Ghost

DAS ORAKEL VON
GRASBRUNN

Es war einmal ein hoffnungs-
voller PC-Spieler, der sich ei-

Macht verleiteten Spieleherstel-
ler geriistet in den Kampf zu
ziehen. Er und sein trever Rech-
ner hielten dann auch etliche
Monate dem Ansturm stand,




bis der Kalender das 4. Quar-
tal im Jahre des Herrn Gates
1996 einldutete. Doch nun
wendet er sich ratsuchend an
das beriihmte Orakel von Gras-
brunn: Ist der P166 wirklich die
Waffe der Zukunftz Braucht
man 3D-Grafikkarten, um sich
nicht mit einer Konsole zu ver-
siindigen? Wie viele Dukaten
muB3 man wohl fir das magi-
sche EDO-RAM ausgeben?
Seine Opfergaben werden re-
gelmaBig dargebracht (in Form
des Heftekaufs am Kiosk), wes-
halb es dem Ritter noch erlaubt
sein mdge, zu den neu vergol-
deten Schriftsticken des Jokers
Stellung zu nehmen: Solange
der |nﬁo|i durch Vielfalt und
Qualitat der Prophezeiungen
so wie bisher Uberzeugt, mdge
Ghost bis ins Nirwana orakeln!
absolviert Damir Béhm aus
Grevenbroich seine Anrufung.

So hére Er denn: So lange, wie
die Kréhe braucht, um von Gre-
venbroich nach Castrop-Rauxel
zu fliegen, wird der magische
166er die Waffe der Wahl sein -
nehm’ Er seine Kréhe, und messe
Er nach! Bunte Karten mégen die
Zukunft zeigen, doch heute ist's
erst Mittwoch. Mal ganz davon
abgesehen, daf3 Konsolen des
Teufels sind. Und so Er seine
Gegner mit dem EDO-RAM ram-
men will, ist's fir ein paar Duka-
ten mehr gut getan.

Live aus Delphi bei Grasbrunn,
Dein Ghost

PRO & CONTRA

Ob Ihr nun
dungeons un

egen 3D-Baller-
3 ?Ur JWin 95"
seid oder umgekehrt — mir ist

jede Meinung willkommen.
Denn auch zur Zeit des
WEIHNACHTSWUNDERS
(ha, ich hab’s schon wieder
getan!) und danach beant-
worte ich samtliche Fragen,
Anregungen und Kritiken mit
einem personlichen Geister-
brief oder auf diesen Seiten.
Das gilt allerdings nur dann,
wenn RUCKPORTO (fir Aus-
lénder zeigt meine Kristallku-
gel Internationale  Antwort-
scheine) beiliegt und der Ab-
sender dem Orakel keine
Ratsel aufgibt. Unter meinen
nachfolgenden Adressen be-
finden sich ibrigens nicht nur
zum SpaB auch solche fiir E-
Mail; Eei Abo- und Shopbe-
stellungen hért der SpaB frei-
lich auf. Will sagen, daB wir
hier zwecks Datensicherheit
den konventionellen Postweg
empfehlen wiirden.

JOKER VERLAG
,GHOSTWRITER”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

E-MAIL INTERNET:
104125.1742@compuserve.
com

ODER
joker mags@aol.com

E-MAIL AOL:
jokerpost

E-MAIL COMPUSERVE:
104125,1742

E-MAIL T-ONLINE:
089463700
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AH - 84 Longbow

ATF - Adv. Tact. Fighter
BleifuB 2

Chronicles of the Sword
Civilization 2
Command & Conquer

Command & Conquer -Data DV

Crusader - No Regret
Cybena 2
Cyberstorm
Daggerfall

Das schwarze Auge 3
Death Gate

Der Planer 2

Der Produzent
Diablo

Die Fugger 2

Die Pandora Akte
Die Siedler 2
Discworld 2

Down in the Dumps
Elisabeth 1

Fantasy General
Formula 1 Grand Prix 2
Gene Machine

Gene Wars

Heart of Darkness
Lands of Lore 2

oV

DV

bv

DV

DV

DV

DV

DV

DV 7990
DV 7490
Dv 3390
DA 7490
DV 69,90
DV 69,90
DV 79,90
DV 7490
DV 7490
DV 6890
DV 7490
Dv 6990
DV 8490
DV 67.90
DV 9490
DV 6990
DV 6990
DV 8490
DV 8490

Lighthouse DV

Links LS DA
Mad TV 2 [0}
Megarace 2 DV
NBA Live 96 DV

Need for Speed Sp Edition bv

NHL Hockey 97 DV
Phantasmagona 2 bv
Schleichfahrt pv
Star Trek-A Final Unity DV
Star Trek-Deep Space Nine DA
Starfighter 3000 DV
STORM bv
Syndicate 2 - Wars DV
Time Commando bv
Toonstruck bv

Dungeon Keeper
oV

Privateer 2
1 Haning ov

UEFA Euro 96 DV 6990
Warcraft 2 DV 7490
Warcraft 2 - Data DV 2690
Wing Commander 4 Dv 7890

DV 69,90
Zork Nemesis DV 7890

und weitere auf Anfrage!

Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei
Vorkasse plus DM 7,90 (Euroscheck bis DM 400}
Nachname plus DM 10,90 zzgl. Zahlkartengebuhr
Fur bestelle und annahmeverweigerte  Ware
berechnen wir pauschal DM 20!

Imtumer und Preisanderungen vorbehallen

J. Hartmann & P. Klinger GbR

Tel 06142 / 59690 » Fax 06142 / 562170
An den Weiden 36 * 65428 Riisselsheim

Death Gate * DV

MULT[ S FT Bestelltelefon:
03762/6004
Inhaber Uwe Florenz
T-Online Florenz# Intemet: http:/ww.trv.de/multisoft FAX 03762/6016
Find OV 69%0]
_[PC CD-Rom| M 1A2 Abrams * DV 9590 [Kinder]
Albion DV 38801 ingdom of Magic DV 78.90 | Affons: Deutsch Mathe je DV 76.90
|AH-D64 Longbow DV 85901 | ands of Lore 2* DV 89.90| Burg Drachensiein DV 40
Arcade Amerika DV 45801 Master of Orion 2* DV 88.90 | Der Zauberfisch * DV 4290
Azraels Tear DV 6880} Master of Magic DV 39.90 | Der Fschkbnig 35,90
Bad Mojo ov Mech Warrior 2
v Mega Race 2
oV Myst
Bubble Bobble DA 69.90 [Srretl
Caesar 2 DV 5990 [Sonstiges |
Chronicle of the Sword DV 79.90 ARAL Deutschl. od Europa  69.90
Civilisation 2 DV 85.90 Ikarus Engl.,Span.od.llal 35.90
Command & Conquer 2* DV 88.90 Rash * DV 64.90 | (karus Translater Pro 39.90)
Crusade 2-No Regret* DV 68.90 | Schatten Gber Riva® DV 39.80 | Geo Route (Win) DV 49.90
Daggerfall * DV 83.90| Schielchfahrt * DV 76.90 | Eriebnis Mensch DV 62.90,
Daytona USA * DA 86.90| Gega Rally* DA 8690 | Meyer Wie funktioniert das ? 125,90

Silent Hunter

Eine kurze Geschichte d.Zeit 89.90

Dot DV 90| Syaco W vt WW!I
o Viara” deutsche . B0
Diablo * #8.90| Tera Nova - Stike Force DA 7990 ::._n
Dio Fugger 2 The Dig DV 7590 f
Tomb Raider * DA 79.90 |Universallexikon$7* DV 76.80)
Toonstruck * DA 79.90 | Tierlexikon % 7590
Total Control * DV 49.90 |-Lexkon Geschichia 7590
Urban Runner DV 75.90 -Lexikon DV 7590
Dungeon Keeper * DV 79.90 |
Eartwom m (W) Dv 7650 Sehriftl, Besteliung, ” M[Z‘!behjf =
Elsioeth 1. DV 850 A7), C&H Fiight Stick Pro 12400
e Bt o Multisoft Thrustm Grand Prix Lenkrad 165,90
lotteamanaver * ; Thrustmaster XLAction Joyst. 69.90
F1 Grand Prix 2 ov 0 |naau—ﬂﬂf1aﬂl Diamond Sl 30 200" 2460
Gabriel Knight 2 ov upstr.1a PCI 2 MB D-RAM
Gene Wars DV 79.90 NEU  Sony Playstation 389.-
Hugo 4* ov ss00] 08439 Lauterbach Spiele ab 79.90
= Volgas DV 5590 7
s e | s DV &% | postnachnahme:
m Warcrafl 2 ov &2 | 9’50 43 00 Gebihr
verweigerungen sind Woodufiand the Schn. DV 3990 |\ R (SO ey
gebahrenpfiichtig | z DV 7690 M
DV =Deutsche Zork Nemesis ov 8990|  (ber 400 Spiele 11!
DA =Deutsche Anisitung | Einige Spiele bei Drucklegung |  Kestenlose Preisliste
E =Englische Version noch nicht lieferbar * anfordem !




COLUMBIE TRISTAR PROUDLY PRESENTS:

DIE KINO-COMPETIT

COLUMBIA TRISTAR

Jede Jahreszeit hat ihr Gutes. Denn je unfreundlicher es drauBen wird, um so lieber I&Bt man
sich bei einem Lichtspiel vom meteorologischen Trauerspiel ablenken - erst recht, wenn der Kino-

Daher verlost der Verleih Columbia TriStar
hier neben vielen anderen schénen Dingen
(Fotoapparate, Videos etc.) auch einen
ganzen Stof3 Freikarten fir zwei Komédien
mit hohem Ablenkungswert, die Mitte No-
vember in den deutschen Lichtspieltheatern
anlaufen.

Die erste ist ,Vier lieben dich” mit Michael
Keaton: Doug Kinney will Karriere machen,
ein guter Ehemann bzw. Vater sein und in
seiner Freizeit was erleben - ein bifichen

Joker Verlag ,,Kino-Competition” Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

KANONE"”?

Die Antwort muf3 uns auf einer leserlich geschriebenen Postkarte bis
zum 10.11.1996 erreichen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, eben-
so die Mitarbeiter von Columbia TriStar und die des Joker Verlags.
Unsere Adresse lautet:

besuch umsonst ist!

viel auf einmal. Daher schlagt ihm ein Ge-
netiker vor, daf3 er sich einfach klonen und
Doug Nummer zwei die Arbeit machen las-
sen soll, wihrend er sich selbst den schéne-
ren Dingen widmet. Das Experiment klappt
so gut, daf3 Doug einen weiteren Klon be-
stellt, was dann irgendwie zu einem Klon
Nummer drei fihrt. Macht unter dem Strich
vier Dougs und jede Menge Popcorn-Spaf3!
Ahnlich lustig geht's bei ,High School
High” zu, wo sich Jon Lovitz als idealisti-

LLER VON

scher Lehrer an der ,hértesten Schule der
Stadt” (mit eigenem Friedhof!) bewdhren
muf3. Klingt ein biBBchen nach Michelle Pfei-
fer und ,Dangerous Minds”2 Das soll es
auch, denn dies ist die Parodie auf eben je-
nen Streifen — produziert vom einschlégig
vorbelasteten David Zucker (,Die nackte
Kanone”)!

Wer hier kostenlos mitlachen will, ist uns
aber erst mal eine Antwort schuldig, und
zwar auf unsere. ..

l. Preis:

Ein Video von ,Jumaniji” plus ein vierlinsiger Fotoapparat plus ein Plakat von
,Vier lieben dich” plus je zwei Doppelfreikarten fir ,Vier lieben dich” und
,High School High”

2. Preis:

Ein Video von ,Jumanii” plus ein Plakat von ,Vier lieben dich” plus zwei
Doppelfreikarten nach Wahl

3. - 5. Preis:

Je ein Video von ,Jumanii” plus ein Plakat von ,Vier lieben dich” plus eine
Doppelfreikarte nach Wahl

6. - I5. Preis:

Je ein Plakat von , Vier lieben dich” plus eine Doppelfreikarte nach Wahl

16. - 30. Preis:

Je ein Plakat von ,Vier lieben dich”
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Feinste 16- und 32 Bit Software

fir GenieBer auf 2 (D's
\V Unverbindliche Preisemplehlung

, 39,95 bm
Insgesamt uber|  279,= 0s
1,500 ausgesuchte
Sharwars-Programme
s : Deutschland:
S.AD. GmbH
Rételbachstrafie 91
vl;:lg.uzm S D-89079 Ulm-Einsingen
Uber 1.300 zindende Eonf g;gggﬁz:;;g;
Shnrewgre~1velfgr fiir L i

DOS, Win 3.x, Win95

=
=7 ,

5.0.0.

, Win S.AD. GmbH NRW
auf 2 (D's Neusser Strafle 524
Unverbindiche Prisempfeblung D-50737 Kaln
39,95 DM Fon: 0221/9743-100
279,- 0§

Fax: 0221/9743-104
Osterreich:

NATURKATASTROPHEN

PHANOMENE DER ERDH

Naturkatastrophé Arbeitsrecht
Ursachen, Verlauf, Wirkung, Aus der Reihe der
Simulation und Vorsorge . Gesetzes-Texte.

Unverbindliche Preisemplehlung G Nomos-Recht-Compact
89,95 DM g - Ut Presplobong
629,- 05 Pt ] 19,95 DM

FAX ‘n’ FON | L

Telekommunikation komplett fiir

Ihren PC. Anrufbeantworter,
Faxgerdt, Sprachmailbox

Unverhindliche Preisempfehlung

29,95 DM

209,- 05

e Gresetzestente des. Deatschen Bundesse chts
Nowos-Reelit-€ ompact

Kaufen
Aus der ARD-Serie
ARD-Ratgeber-Recht
L R nverbindlche Preisemplehlung
Routenplaner Awtor des Katpeby N. Bretzinger ‘ 39,95 bM
i Nomos-Recht-Compact | 1 v
Deutschland-Europa N % . | 279,- 0S

Uber 58.000 Orte in Deutschland. Auch erhlt
| lich fir Osterreich-Europa, Schweiz Europa
| Unveriniche Prisemplblong

| 49,95 bm / 379,- 05

Ubrigens sind wir auch Vertriebspartner der l‘ M)Tp vieaien

THINGS ARE DIFFERENT ON A (D



(2) SIM CITY 2000

(4) BUNDESL. MAN. HATTR.
(5) X-WING

(1) WORMS

(3) BING!
.(10) PSYCHO PINBALL

. (7) TIE FIGHTER

(-) DSA 2: STERNENSCHWEIF
(=) CIVILIZATION
10. (-) WARCRAFT: ORCS AND HUMANS

VENO LA WN =

Lesercharts: CD-ROM

1. (1) COMMAND & CONQUER
2. (4) DIE SIEDLER Il

3. (2) WARCRAFT Il

4. (6) NEED FOR SPEED

5. (3) WING COMMANDER IV
6. (5) REBEL ASSAULT Il

7. (9) NHL96

8. () CIVILZATION 2

il id

10. (-) FORMULA ONE GRAND PRIX 2

DIE AKTUELLEN
GAME-CHARTS

= 18) 7
. (1) FORMULA ONE GRAND PRIX 2
. (4) BEYOND THE DARK PORTAL

. (2) DIE SIEDLER Il
(6) DER AUSNAHMEZUSTAND
(11) CIVILIZATION I
8. (7) COMMAND & CONQUER
9. (8) AH-64 D LONGBOW
10. (<) F1 MANAGER 96
11. (9) WING COMMANDER IV
12. (5) WARCRAFT II
13.(16) HUGO 3
14.(13) VIRTUA FIGHTER PC
15.(18) NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION
16. (<) ELISABETH I,
17.(19) CONQUEST OF THE NEW WORLD
18.(10) DESCENT II
19.(12) DIE FUGGER II
20. (-) DAS RATSEL DES MASTER LU

1
2
3
4. (=) TIME COMMANDO
e
6.
7

Joker Personal Tops

(Ein Blick auf das Thermometer birgt zwi-
schenzeitlich schon wieder die Gefahr der
Kéltestarre, doch beruhigenderweise blieben
die Charts auch zum frostigen Jubildum mun-
ter in Bewegung - sozusagen als kleinen
Vorgeschmack auf den zu erwartenden
heiBen Spiele-Winter.

| Freilich ist nicht alles neu, was da so auf den
[ vordersten Réngen glénzt; insbesondere und
"'nalurgemdﬂ bei Euren Disk-Favoriten nicht.
Beim Speichermedium von gestern ist namlich
das gute alte ,Sim City 2000” der Sieger von
heute. Nichts gedindert hat sich demgegen-
iber in Eurer Schillergunst, wo einmal mehr:
Westwoods Strategical ,Command & Con-
quer” den ersten Schijtzengraben besetzt hélt
~ auch dies ein alter Bekannter in der Hit-Ab-
teilung, denn das Game ist nun bereits seit
¥

iUber einem Jahr in der oberen Chart-Halfte
zu finden! Wir sind ja jetzt schon gespannt,
wann, wie und wo da der Nachfolger ,Alarm-
stufe Rot” auftauchen wird.

An der Verkaufsfront haben sich wie erwar-
tet die Robbis der Bitmap Brothers durchge-
setzt, denn ,Z” konnte ,Formula One Grand
Prix 2" auf die Vizeposition verdrangen - die
kleinen Mangel im Design konnten dem neu-
en Spitzenreiter zumindest hier (in der Leser-
liste steht er erst auf Platz 9) nichts anhaben.
In der Summe also ein klarer Erfolg fir die
strategische Truppe. Und damit zumindest drei
von Euch nun ebenfalls zu einem Erfolgser-
lebnis kommen, verlosen wir diesen Monat:

1 x Cyber Judas
1 x Ishar 2
1 x Whale's Voyage II

Hier nun die richtige Teilnahmestrategie:
Ihr bekritzelt in Echtzeit eine Postkarte, ei-
nen Brief oder Bierdeckel mit Euren aktu-
ellen Lieblingsspielen und schickt das
Schriftstick an nachfolgende Adresse. Tak-
tisch wichtig sind dabei die Trennung nach
Disk- und CD-Versionen, ein leserlicher
Absender sowie natirlich ein Vermerk zum
Wounschgewinn. Und falls es Euch noch an
der rechten Inspiration fehlt, dann guckt
Euch doch zunéchst einfach mal in den ,Per-
sonal Tops” an, womit sich die Redakteure
momentan so am liebsten die karge (Frei-)
Zeit vertreiben.

Joker Verlag
«Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

R




Meist dreht sich bei Rénns ielen alles

um schnelle Autos und

lotte Zwi-

schenzeiten, doch die wilde Zweirad-
hatz von Electronic Arts gewinnt ganz

klar der starkere Fahrer: Herzlich will-
kommen bei den Hells Angels!

Auch ohne offizielle Lizenz der
Anarcho-Rocker sehen die wii-
sten Gestalten in diesem ,Win
95"-Spiel wie Abgesandte der
Holle aus. Sie bieten ihre Dien-
ste bis zu acht menschlichen Bi-
kern fir den Turniermodus an,
auf den finf Strecken sind aber
natirlich auch Einzelrennen
méglich. Als Neuerung ge-
geniber den vorausgefahrenen
Konsolenversionen (3DO, Play-
station, Saturn) wurde zusdtz-
lich der Netzwerkbetrieb ein-
gefishrt — damit man seine
Gegner quasi auch aus der
Ferne schubsen, treten, schla-
gen und mit Ketten oder Stan-
gen vertrimmen kann...

Solange sich ein Gesetzeshiiter
in Sichtweite befindet, halt man
sich aber mit solchen unsportli-
chen Einlagen besser zuriick,
ein Sturz, und man wird ver-
haftet. Wer umgekehrt zu viele
Prigel bzw. Stirze einstecken
muf3te, landet im Krankenhaus
und muB3 dazu die schmerzlich

hohe Reparaturrechnung fiir
sein StahlroB} begleichen. Am
Ende kriegen die Jungs auf den
ersten drei Platzen jedenfalls
(fast) alles, was an Geld und
Groupies vorhanden ist, die
hinteren Range missen sich mit
der Schmach und eventuell ef-
was Handgeld begniigen. Im
Turniermodus darf man nach
erfolgreich absolvierten Ren-
nen zudem eine léngere und
schwierigere Version der jewei-
ligen Strecken befahren und
sein hart verdientes Preisgeld in
einen besseren Feuerstuhl inve-
stieren.

Die schéne SVGA-Grafik ver-
langt standesgemdB nach ei-
nem flotten Rechner, wahrend
die eingestreuten Videos zwar
witzig, aber optisch nicht ganz
auf der Hohe der Zeit sind. Die
Begleitmusik in den Menis
wird von Schwerblut-Rockern
wie Soundgarden beigestevert,
die Effekte im Spiel selbst sind
ebenfalls gelungen. Wer zu-

Warte nur, bis wir
im Tunnel sind!

G
2

The winner takes them all ...

dem auf eine einwandfreie und
individuell konfigurierbare
Steuerung Wert legt, mu3 zur
Tastatur oder zu Joypads grei-
fen, denn mit einem Anulog~
stick tut man sich bei diesem
rauhen Arcade-Spektakel kei-
nen Gefallen — von einer richti-
gen Rennsimulation kann hier
schon mangels speicherbarer
Zeiten nicht die Rede sein.
Fazit: Road Rash ist eine
Mordsgaudi und gewif3 das
Beste, was einem Motorradfah-
rer derzeit auf dem PC begeg-
nen kann. Wie lange das
Game den Spieler im Sattel
halt, hangt allerdings stark von
seiner Begeisterung fir solche
Vergniigungen ab. (mm)

" SCHWEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER

In der Mitte iiberholen oder was?

Road Rash

(Electronic Arts)

Anarchisches Motorradrennen fiir
skrupellose , Win 95“-Biker.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
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o
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USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

Ab einem Pentium 75,
PROZESSOR:  [WRRAII

8 MB RAM, 30 MB auff

der HD

Alle zu ,Win 95" kom-|
patiblen Karten

IETTTYTS0 Tostotur, Pads, Sticks

. Komplett englisch,
gl deutsche Version geplant|




FUR SPORTLER
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Auf der Kslner ,Computer 96"
wird Walter Rshrl persénlich die
Vorziige dieser Rallyesim prei-
sen, aber vielleicht glaubt lhr ja
auch uns, daf} Europress aus
den im drei Jahre alten Vorgén-
ger ,RAC Lombard Rally” ge-
machten Fehlern gelernt hat:
Speziell die einst so sensible
Steuerung wurde Uberarbeitet.
Wer dennoch Probleme mit den
nunmehr sehr viel einfacheren
Kurvendrifts hat, darf seinen Bo-
liden vor dem Start in der Werk-
statt feinjustieren; hier stehen
auch Stof3dampfer, Reifen, Ge-
triebe und Bremsen fir die sechs
verfigbaren Tourenwagen (Ford
Escort, Renault Mégane, VW
Golf, Subaru Impreza, Skoda
Felicia und Proton Mira, aber
nicht Audi oder Peugeot, wie auf
dem Spielecover irrefihrender-
weise abgebildet) zur Disposition.
Die Fahrzeuge unterscheiden
sich durch Leistung, Handling
und Cockpit-Design. Gefahren
wird in einem Pulk von Compu-
tergegnern auf 28 langen Pisten,
von denen jede jederzeit fiir den
Stoppuhr-, Arcade- und Meister-
schaftsmodus verfigbar ist. Und
nur in letzterem obliegt es nicht
dem Spieler, ob Motorschiden
oder Uberschlage stattfinden.
Besonders launig sind natiirlich
Nullmodem- oder Netzwerk-Ra-
sereien mit maximal acht Teil-
nehmern, ziemlich unrealistisch
dagegen die Wetterbedingun-
gen: Sonnenschein, Regen, Ne-
bel, Schneefall und Nacht dau-
ern unwiderruflich bis zur Ziel-
durchfahrt an. Auch die nach je-
dem Rennen abruf-, aber nicht
speicherbaren Replays sind un-
flexibel und erlauben statt TV-
oder Verfolger-Perspektive nur

A

jene Kamerapositionen, die
man bereits aus den Rennen
selbst kennt; also Cockpit, Front
und Heck. Ahnliches gilt fir die
Landschaftsgestaltung, da die
zugegeben sehr flotte SVGA-
Grafik ewig gleiche Walder und
Ebenen zeigt - Hugel oder Seen
erfreven nur selten das Auge
des Piloten. Es mangelt zudem
ein wenig an Farben, Details,
Animationen und raumlicher
Tiefe. Dafir gibt es Zwi-
schenmovies, einen einblendba-
ren Riickspiegel, den sprechen-
den Kopiloten als Wegweiser,
einige Musikstiicke sowie ein
CD-Lexikon mit RAC-Historie.

Der deutsch/englische Soft-
warestall hat seine Sache also
gut, aber nicht optimal gemacht
~ unter den PC-Rallyes liegt das
solide Game dennoch recht or-

Leise rieselt der Schnee

dentlich im Rennen. (rl)
aus dem Rennen

l:erbrems', gekippt und

|

o7’ M7 oo

W06:45.5:00:00.0
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Virgins BleifiBen der zweiten Generati-
on ist die Pole Position im Genre wohl
kaum abzujagen, doch ein Platz auf
dem Treppchen wire fiir Software 2000
und das Europress-Team noch drin:
Start frei zur englischen RAC!

(Europress/Software 200)

Rallye Racing "97

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

ca. 99,-DM

CEREER] TIEIX]

Das nennt
man wohl
Verdrén-
gungswett-
bewerb...

Ab einem 486 DX2,
PROZESSOI P100 empfohlen

Ab 8 MB RAM, 65 MB
SPEICHER: [t

Alle géngigen Sound-
karten, (D-Audio

Maus, Tastatur, Stick,
Lenkrad

AUSGABE: Komplett deutsch




Don Doy 2adh hasdaly

Impressionen aus
dem Intro

In der Zukunft ist das Fernsehen
auch nicht besser: Die Futuro-
Zapper holen sich ihren Kick
bei einer Gameshow, deren
Moderator todliche Autorennen
anpreist wie lustiges Eierlaufen.
Am Monitor sind die Veranstal-
tungen wieder in gerenderter
3D-Optik zu sehen, die das
franzssische Team im hauseige-
nen Studio bereitet und auf den
zwei CDs abgelegt hat.
Wihrend des Spielverlaufs
werden diese Sequenzen als
FM-Movies abgespult, withrend
das Programm nur die Boliden
von Freund und Feind verwal-
tet.

Die Nachteile dieser Methode
sind seit dem Vorgdnger be-
kannt. So brettert der Spieler
iber insgesamt sechs vorbe-
rechnete und damit statische
3D-Pisten, auf die selbst tble
Crashs keinen Einfluf3 haben.
Auch auf Wechsel der Perspek-
tive muf3 man als Mega-Pilot

verzichten, dito auf menschliche
Konkurrenz. Bei eher unauffalli-
ger Soundbegleitung ist zudem
eigentlich standig Vollgas ange-
sagt, da die Fliehkraft hier zwar
nicht vor den Kurven geflohen
ist, Kollisionen mit der Leitplan-
ke aber bloB3 das Energiepolster
ankratzen. Davoneilende Fah-
rer werden mit begrenzter Mu-
nition im Zaum gehalten,
wiahrend man nachfolgende
Dréngler mit Minen zur Réson
bringt - alles Mittel, die selbstre-
dend auch den digitalen Mitbe-
werbern zur Verfiigung stehen.
Ob die Strecke nun iiber den
Himalaya, durch eine riesige
Stahlhiitte oder gar eine Mond-
basis fihrt, im WM-Modus ist
jeder Kurs dreimal hintereinan-
der jeweils finf Runden lang zu
befahren. Dabei tauchen gele-
gentlich Loopings, Kreuzungen,
Blockaden oder Explosivfésser
auf der StraBe auf. Falls derlei
Schikanen das Gefdhrt bescha-

Ohne Waffen kein Sieg

SCANEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER s

Als die CD-ROM noch jung war, fuhr Cryos
Rennen der gesamten Konkurrenz davon,
jetzt geht der Nachfolger an den Start. Am
Konzept hat sich nichts gedndert: Video-Ra-
cing, bei dem der dickste Ballermann gewinnt.

digt haben sollten, wartet vor
jedem Rennen ein Shop mit ei-
nem Reparaturservice auf; hier
gibt es auch 14 recht originell
gestylte Karossen und Zu-
satzwaffen zu erwerben - und
ein kleines Ratespiel zu [6sen, in
dessen Rahmen siegreiche Fah-
rer (Lenk-) Waffen umsonst er-
halten.

Unter dem Strich vermag das
simpel gestrickte Gameplay
heutzutage freilich nicht mehr
so recht zu fesseln, auch wenn
die SVGA-Grafik hibsch und
flott, der Moderator bissig und
seine Assistentin blond ist. Ir-
gendwie sieht Megarace 2 mitt-

Aus dem Weg - egal, wie!

lerweile einfach ganz schén alt
aus... (r)

Megarace 2
(Mindscape/Cyro)

re(r) eines Multimedia-Pioniers.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Do

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: f. Fortgeschr.
Preis: ca. 99-DM

Ab einem 486 DX2, bes-
ser ein Penfium

Ab 8 MB RAM, 25 MB
auf der HD

Alle giingigen Sound-
karten

IETTTY S Mous, Tostatur, Stck, Pad
AUSGABE: Komplett deutsch
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ECHTZEIT — GAMES FOR SIMULANTEN

In maritimen Gefilden hat
Blue Byte gute Erfahrungen
gemacht, denn schlieBlich
grindet der Ruhm der Miil-
heimer Softwarestrategen auf einer Insel:

~Battle Isle”. Und auch ihre spektakuldre U-Boot-
Simulation ist ein Hit reinsten Wassers!

Drei Jahre lang haben sich die Digi-In-
genieure der Blaubeif3er in dieses futu-
ristische Echtzeit-Spektakel verbissen -
dann war der Atomkrieg endlich vorbei,
die Uberlebenden hatten sich von der ver-
seuchten Erdoberflache auf den Meeres-
grund zuriickgezogen, und der Kalender
zeigte das Jahr 2661 an. Die in drei

neuen Krieg filhren kénnte. Nun liegt alles
in der Hand des mit allen Wassern gewa-
schenen U-Boot-Kommandanten Emerald
Flint, den die meisten Meeresbewohner
nur unter seinem Spitznamen ,Dead Eye”
kennen.

Die ersten der insgesamt 69 Missionen
bringen dem Friedensstifter dabei noch
kaum Ehre, dafir aber um so mehr
Bargeld ein: Man darf z.B. Schrott
bergen, Waren- und Personentrans-
porte abwickeln oder Patrouillen-
fahrten tbernehmen. Spéter werden
die Auftrage wesentlich umfangrei-
cher und zugleich anspruchsvoller,
auBBerdem muB man sich dann im-
mer ofter mit feindlich gesinnten U-
Boot-Flotten anlegen. Der konkrete
Handlungsverlauf hangt (@hnlich
wie einst bei ,Privateer”) aber nicht
nur davon ab, wie man seine Mis-
sionen absolviert, denn auch die
Gespréche mit den Piraten, Kon-
zernherren, re|igi65en Fanatikern

* A Fever unte|; WGsser? 2
%' RS o Sa el SRl ‘.i“""

Machtblécke aufgeteilte Menschheit be-

wohnt jetzt 60 Unterwasserstadte, zwi-
schen denen ein reger Warenhandel
herrscht. Darin steckt allerdings auch eini-
ges an Konfliktstoff, was sogar zu einem

3
)

und machthungrigen Politikern ha-
ben viel Einfluf3 auf den Fort- bzw.
Ausgang der Geschichte.

Bevor der Spieler die Menschheit da-
vor bewahren kann, endgiiltig baden
zu gehen, darf er aber erst mal im
Infro verfolgen, wie sein Alter ego ei-
nen Auftrag vergeigt. Nach dieser
netten Einstimmung beginnt das ei-
| gentliche Abenteuer in der Unter-
wassermine Magellan vor der argen-
tinischen Kiste. Die Mine besteht aus
mehreren Gebduden, die sich per
Mausklick besuchen lassen - das
daraufhin eingeblendete frei ver-
schiebbare Bild im Bild ist zwar teil-
weise animiert, aber leider arg klein.
Nach demselben Schema sind auch
die Stadte, schwimmenden Festun-
gen und das iibrige Menschenwerk
aufgebaut: Alles in allem gibt es 153
verschiedene Schiffsdocks, Mannschafts-
quartiere, Vergniigungsetablissements,
Waffengeschdfte etc., in denen sich iber
100 Charaktere tummeln. Letztere bringt
man mit Anklicksétzen zum Reden, wofir

Das komplette U-Boot-Quartett von
oben nach unten: Hiob (tréige), Gator
(beweglicher), Zorn (feuerstark) und
Succubus (das siindteure Prachtstiick)




sie sich mit wichtigen Infos und dem einen
oder anderen Auftrag bedanken, der dann
automatisch im Logbuch (das eigentlich ein
Notebook ist) festgehalten wird.

Zu Beginn muB sich Flint mit der Gberaus
tragen ,Hiob” begniigen, die er aufgrund
akuten Geldmangels auch nur sehr be-
scheiden bewaffnen kann. Spéter erwar-
ten ihn aber drei deutlich leistungsféhigere
U-Boote und dazu 30 individuell program-
mierbare Waffensysteme wie Torpedos,
Partikelkanonen, Geschiitztirme, Plasma-
waffen, Ortungssysteme, Panzerungen
und die entsprechende Software. Die
Tauchgénge erinnern dabei stark an das
Weltraum-Epos ,Wing Commander IV":
Nach dem Start der Maschinen entschwebt
man in eine bildschirmfillende und phan-
tastisch ousgestc]tete Unterwasserwelt, die
man durch das (ausblendbare) Cockpit
seiner schwimmenden Zigarre sieht. Ge-
stevert wird mit einem Mix aus Stick- und
Tastaturbefehlen, die Wegpunkte fir den
jeweiligen Einsatz sind im Bordcomputer
gespeichert - ein prifender Blick auf die
vor Missionsbeginn eingeblendete Seekar-
te kann freilich trotzdem nie schaden.
AuBerdem stellt man hier schnell fest, wie
realitatsnah die Programmierer die Steve-
rung des Boots hinbekommen haben: Vor
und zuriick schwimmt es sich noch recht
einfach, aber bei allen Dreh- und Tauchbe-
wegungen macht sich unverziiglich das
massive Tragheitsmoment des Schiffskar-
pers bemerkbar.

Wo man auch hinkommt, fast tberall lau-
ern feindliche U-Boote oder am Meeresbo-
den herumkriechende Panzer, die natiirlich
sofort unter Beschull genommen werden,
sobald sie das bordeigene Sonar entdeckt
hat. Mit blindwiitigem Drauflosballern er-
reicht man aber héchstens, daf} sich die
unglaublich clever agierenden Gegner fot-
lachen. Wegen der Unsicherheit dieser
Methode sei zu taktisch klugem Vorgehen
geraten: Ein einziger (stindteurer) Torpedo
richtet meist mehr aus als endlose Lasersal-
ven, und Panzer kann man mit einer Spe-
zialbombe weglocken, um sie dann iber-
fallartig zu vernichten. Sind die Feinde in
der Uberzahl, stellt man am besten alle
Motoren aus und laBt sich still und heim-
lich von der Strémung davontreiben — das
Spiel tragt seinen Namen also nicht um-
sonst.

Bei all diesen Manévern sollte man aber
den Tiefenmesser fest im Auge behalten,
denn wenn man der Meeresoberfliche zu
nahe kommt, versagen die Instrumente we-
gen der hohen Radioaktivitat. Ein Um-
stand, den sich fortgeschrittene Kapiténe
aber auch bei der Bekampfung des Geg-
ners zunutze machen kénnen. Der Ab-
schu eines Kontrahenten wird dann mit
einer tollen Explosion belohnt, die oft so-
gar den mit Bergen, Gebduden und zahl-

PHUGHESS

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Torpedos sind wahre U-Boot-Killer

ZuhlungskriiﬁigeKupitane finden in der Waffenkammer viel Auswahl

5
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losen weiteren Details versehenen Meeres-
boden aufleuchten laBt. Nach erfolgreich
abgeschlossener Mission geht's zuriick zur
Basis, wo man Reparaturen durchfihren
und die Bewaffnung ergénzen bzw. ver-
bessern lassen kann.

Wegen der vielen fir Landratten unge-
wohnten EinfluBfaktoren (Tragheit, Was-
serdruck, Auftrieb etc.) ist die Handha-
bung des U-Boots wahrlich kein Zucker-
schlecken, doch dank der integrierten Trai-
ningsmissionen und einer perfekt
funktionierenden Steuerung kriegt man die
Sache schon in den Griff. Fir die richtige
Atmosphére sorgen 20 Musikstiicke in 16-
Bit-Stereoqualitét, etwas Sprachausgabe,
faszinierende HiRes-Grafiken und die im
Breitwandformat abgespulten Zwischense-

Fiir Panzer und Bo-
denkanonen geniigt
meist eine der unbe-
grenzt munitionierten

Bordkanonen

quenzen, welche die
Handlung vorantrei-
ben. Die Gesprdachs-
szenen kénnen da } J
trotz ihrer (wenigen) o
Animationen nicht mithalten, weil die ein
geblendeten Bilder wie gesagt viel zu klein
sind.

Zum SchluB missen wir nochmals her-
vorheben, wie geschickt die Program-
mierer die Actionelemente mit einer Rah- -
menhandlung verwoben haben, die auch e ‘
wesentlich mehr Gberraschende Wen-

dungen enthdlt, als man es z.B. von der Unterwegs in einem U-Boot-Fracher
,Wing Commander”-Serie kennt. Kurz- 5

um: Story, Bedienbarkeit und Présenta-
tion, hier ist schlichtweg alles vom Fein-
sten! (md)

SCHLEICHEN FUR
FORTGESCHRITTENE

Um die Schleichfahrt so lebensnah wie méglich zu gestal-
ten, wurde bei Blue Byte ein enormer Aufwand getrieben:
Die Erfahrungen alter U-Boot-Veteranen flossen ebenso in
die Simulation ein wie hydrodynamische Informationen,
Satellitendaten fiir die Seekarten und ein (vereinfachtes)
physikalisches Modell, mit dem man das Verhalten aller
vorkommenden Objekte berechnet hat. So driften etwa die
einzelnen Schiffe je nach ihrer GréBe und Form unter-
schiedlich stark in der Strémung.

Die Unferwasserwelt besteht aus gouraudschattierten Poly-
gonen, die dann in einer ultraschnellen Vektor-Grafiken-
gine weiterverarbeitet wurden. Trotz SVGA, HiColor
(65.000 Farben), HiRes, HiSpeed, Texturen, Beleuchtungs-
effekten, abschaltbarer Perspektivenkorrektur usw. braucht
man fiir einen fliissigen Spielablauf keinen Superrechner
mit 3D-Beschleunigungskarte; ein ganz normaler Pentium
90 geniigt. Auf einem 486er sollte man dagegen lieber
auf die letzten optischen Feinheiten verzichten und den
Halbzeilenmodus aktivieren, sonst ruckelt die Geschichte
doch zu sehr.

An den Torpedos Bt sich die Detailverliebtheit der Entwickler erkennen

Die Seekarten wurtjen mit ilhr\rfonr
authentischen Satellitendaten erstellt

Schleichfahrt
(Blue Byte)
Physikalisch exakte

Atmosph
schen

—
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USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 2 Sel%Fen
Preis: ca. 99,- DM

10
Ab einem 486 DX/2 LB, besser ein
Pentium 90
8 MB RAM (besser 16 MB), 36 MB auf
der HD
SVGA (65.000 Farben)

SB/Pro/16/AWE 32, MS Sound System,
Soundscape, Pro Audio, Roland RAP-10
IETTTY 20 Tostotur, Maus, 2- und 4-ButtonSticks

AUSGABE: Komplett deutsch
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FUR SURFER
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ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Der neue Wundervogel der US Air Force war den
Byte-Piloten von Novalogic (,Comanche”) die erste
~ernsthafte” Flugsimulation des Hauses wert — und
dahinter warten schon die nachsten Blitz-Versoftun-
gen auf ihre Startfreigabe.

Noch vor Weihnachten will Interactive Ma-
gic (Firmenchef Bill Stealey war frisher ja
selbst bei der Air Force) einen Flugi mit der
F-22 herausbringen, Anfang 97 folgen
dann Digital Image Design (,EF 2000”)
und die Mission Studios (,Jetfighter I1").
Unser Thema heute ist freilich der blitzende
Erstschlag von den Erfindern der Voxel-
Technologie:

Die eigene von drei AuBenperspektiven
(ebenfalls maglich: WingMan und FlyBy)

Sobald man sich in den finf Ubungseinsét-
zen mit dem Handling des Vogels vertraut
gemacht hat, kann man via Quickstart auf
alle 31 Missionen des Games zugreifen.
Wer dabei auf Auszeichnungen Wert legt,
muB jedoch den Kampagnenmodus
wahlen, wo die Auftrége in vier Szenarien
schon der Reihe nach zu absolvieren sind:
In Indochina geht es u.a. Waffenhandlern
an den Kragen, in der Siidukraine muf3
man Atom-Terroristen aufhalten, aber
auch im mittleren Osten und auf der russi-
schen Halbinsel Kamtschatka gibt es
mdéchtig Arger. Konkret stehen z.B. Luft-
kéimpfe mit MiGs (Typ 27 und 29) und so-
gar dem Eurofighter auf dem Plan; dann
missen wieder ,Backfire”-Bomber oder
Transportflugzeuge daran gehindert wer-
den, ihre Fracht am vorgesehenen Bestim-
mungsort abzuliefern. Feindliche Raketen-
kreuzer darf man ebenfalls zerbréseln, ge-
nau wie SAM-Stellungen, Briicken, Kern-
kraftwerke, Giftgasfabriken und andere
Bodenziele.

Grundsdtzlich ist es auch méglich, eigene
Auftrage zusammenzuschrauben, aller-

Auch Bodenziele sind sehr beliebt

dings ist die Auswahl der Gegner und (Bo-
den-) Ziele eng begrenzt — einen vollwerti-
gen Missionseditor ersetzt diese Option
keinesfalls. Im Cockpit gibt es die iblichen
AuBenansichten, ein HUD, in dem alle
W|chhgen Daten elngeblende! werden, so-
wie vier Multifunktions-Displays fir den
Uberblick in Sachen Navigation, Angriffs-
ziele und Bedrohung durch den Gegner.
Die jeweilige Bewaffnung wird vom Rech-
ner ausgewdhlt und kann nicht veréndert
werden. Das mag den Simulations-Profis
zwar miffallen, doch werden auch sie zu-
geben missen, daf3 Kollege Computer sei-
nen Job beherrscht.

Obwohl im Novalogic-Hangar die Voxel
Space-Grafikengine stehen wiirde, haben
die Programmierer hier auf Polygone
zuriickgegriffen. Die komplett texturierten
und schattierten Flugzeuge sehen auch
wunderschén aus, nur der Boden wird
beim Naherkommen immer pixeliger.
Apropos Naherkommen: Es l&Bt sich ein-
stellen, ob Berge und Schluchten schon von
weitem erkennbar sind oder urplétzlich auf
dem Screen auftauchen. Beim Grafikde-
tailgrad sollte man méglichst das Maxi-
mum (SVGA mit 640 x 480 Pixel) bevor-
zugen, was sich in der Praxis aber nur auf
einem Pentium mit 133 MHz verwirklichen
[6Bt; schwicher motorisierte DOSen mis-
sen (mehr schlecht als recht) mit 400 x 300
Bildpunkten oder dem VGA-Modus leben.
Die begleitenden MIDI-Klénge wirken
schon nach kurzer Zeit eher stérend, und
die spdrlich verteilten FX sind kaum besser
— richtig gut kommt der Dolby-Surround-
Sound blof} im Vorspann und in dem fei-
nen Intro-Video. Steuern laf3t sich die F-22
am besten mit dem CH Flightstick oder ei-
nem Thrustmaster mit Ruderpedalerie;
Nachwuchspiloten disrften trotzdem ihre
liebe Not mit der fieseligen Handhabung
des Digi-Blitzes haben, der (unabhéngig
von der Geschwindigkeit) zuweilen tber-
nervds und dann wieder wie ein nasser
Sack reagiert.

Die Schwichen im Detail andern aber
nichts am insgesamt hochklassigen Ein-
druck, den die erste F-22-Versoftung hin-



ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Ein feindlicher Transporter im Visier ...und jetzt Feuer frei fiir ie AMRAAM-Rakete! Das Angriffs-Display: Anvisierte Feinde

werden rot markiert
terlaBt. Fir Profi-Flieger waren lediglich  sich fast durchgehend auf Grafik, Sound F-22 Lightnina Il
gréBere EinfluBmaglichkeiten auf das  und Eingabemedium. Aber warten wir erst 1 ! 'mng
Gamep|cy wiinschenswert gewesen, denn  mal cb, ob es die Konkurrenz besser ma- (Novulogic)

die vorhandenen Optionen beschranken  chen kann. (mash)

{iberzeugender Kampfflu kleinen Schwiichen

und hohen Anspriichen ar ardware.

DIE F-22 LIGHTNING I T
SOUND

Ein Prototyp war bereits 1990 in der Luft, doch seinen offiziellen Jungfernflug wird STEUERUNG

das modernste Kampfflugzeug der US Air Force erst im Mai 1997 erleben. Es ver- MOTIVATION

fagt nicht nur Gber eine Stealth-Tarnung, die es fiir feindliches Radar nahezu unsicht-

bar macht, sondern auch iiber die Fahigkeit zum , Supercruise-Flight": Die Triebwer-
ke liefern geniigend Schub fiir sténdige Uberschallgeschwindigkeit, selbst wenn der
Nachbrenner ausgeschaltet bleibt. AuBerdem kann die Maschine die nagelneven
JDAMS-Priizisionsbomben (,Joint Direct Attack Munitions”) mitfihren. Als Namens-
patron fungierte ibrigens die P-38 , Lightning”, ein zweimotoriges US-Jagdflugzeug USK-Freigabe: b 12 Jah
dem Zweiten Weltkrieg mit fir damalige Verhéltnisse enormer Steigfahigkeit und schwier:"glggit; fur roﬂgexhﬁnéﬁ'é
ng bzw. Panzerung. PRI 2 Preis: ca. 99,- DM
I

N b cinem 486 DX2/66, empfohlen sei
PROZESSOR: ein P133

SPEICHER: 8 MB RAM, 11 bis 41 MB auf der HD

SVGA/VGA
T 8/Pro/16/AWE 32, General MIDI
Maus, Tastatur, 2- und 4-Button-Sticks,
Flightstick Pro, Thrustmaster Mk.II,
Wingman Exireme

AUSGABE: Komplett englisch

Die F-22 Lightning Il Der Namenspatron: die P-38 ,Lightning”
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PC-JOKER

ALLER GUTEN PRAMIEN SIND

GRATIS FUR NEUABONNENTEN

URBAN RUNNER" SILENT THUNDER' EARTHSIEGE 2!
| =N T 0ER [ CHOIECEZ

1E ]
EARTHSIEGEZ

= komplett deutsche Version!

Im Abo gibt's den PC JOKER schneller und preiswerter — und wer jeman-
den kennt, der diese Vorteile mitsamt der rrrandvollen Begleit-CD nijt-
zen will, erhdlt dafiir gratis die Vollversion eines Top-Spiels seiner Wahl!

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von
9, also fiir nur 63,~ DM (bei Lieferung ins Ausland: 75,~ DM). Der Ver-
sand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto
selbstversténdlich auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wet-

tersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung vom Briefiréiger geliefert werden. Das gilt sowohl fiir die re-
guléire Ausgabe von PC JOKER als auch fiir den PC JOKER TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch grofler ist: Mit der
schicken Scheibe voller aktueller Demos, Patches, Tools, Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein Jahr nur
runde 130,~ DM (Ausland: 145,- DM) gegeniiber den hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Ihr rechtzei-
tig von uns informiert, so daf3 eine termingerechte Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verléngert sich das Abon-
nement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch. Zudem gibt es bei jeder Verléngerung wieder so eine attraktive Treue-Préimie!

Wer uns einen neven Abonnenten fir den PC
JOKER TOTAL benennt, unabhangig davon, ob
er selbst bereits ein Abo hat oder nicht, erhalt
von uns gratis und geschenkt eine dieser

deutschsprachigen Verkaufsversionen (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und Begleitmaterial in der Originalver-
packung) von aktuellen Sierra-Hits: URBAN RUNNER ist mehr als nur ein Krimi-Adventure, es ist ein inferaktiver Spielfilm
vom Feinsten. SILENT THUNDER ist eine exquisite Flugsimulation, und bei EARTHSIEGE Il geht es um spektakulére Schlach-
ten riesiger Roboter. Fiir ein neues Abo des PC JOKER ohne Begleit-CD bekommt man eine der drei Vollversionen gegen ei-
nen Aufpreis von nur 20,—- DM!

Erst in der Au-
gust-Ausgabe hat
URBAN RUNNER
mit 81 Prozent im

Test abgeschnitten — kein Wunder, markiert dieses spannende Krimi-Adventure der Hit-Schmiede Sierra doch einen techni-
schen Meilenstein: Durchgehende Videoanimationen und deutsche Sprachausgabe machen das Knobeln hier zu einem ci-
neastischen Hochgenuf3! )

Der absolute Hit fiir Simulanten (86 Prozent im PC Joker 4/96) ist dagegen Sierras Uberflieger SILENT THUNDER: Wer mit
dem , Warzenschwein” gegen Diktatoren und Drogenbarone vorgeht, darf sich auf durchdachtes Missionsdesign und 3D-
Présentation freuen, wie man sie im Genre kein zweites Mal zu sehen bekommt — ein MuB3!

Als BattleTech-Fan greift man wiederum zu EARTHSIEGE 2, der ebenso sehens- wie spielenswerten (80 Prozent im PC Joker
4/96) Robo-Sim aus Kalifornien. Auch hier ist insbesondere die Présentation der Materialschlachten eine Woucht, aber
auch Gameplay und Steuerung wissen zu beeindrucken. Wer SF-Simulationen mag, wird das Game lieben!




ACHTUNG: GESCHENKEMPFANGER UND ABONISENT DURFEN ZWAR
NICHT EIN UND DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-
rQPBONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!!

“% ¢ PC JOKER ABC-COUPON

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Urban Runner, Silent Thunder oder Earthsiege 2. Geschenkempfénger und Abonnent diirfen nicht ein
und dieselbe Person sein. Bei einem Abo fiir DM 63, erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,—. Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang
der Abogebiihr. Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist, an folgende Adresse:

Name, Vorname

() Urban Runner

. U silent Thunder
Sobickan S bl U Earthsiege 2

far nur 130,- DM den inkl.

. fir nur 63,- DM den
Total-CD (Ausland 145,- DM)

(Ausland 75,- DM)

oben angekreuztes Abo ab der néchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelmaRig per Post frei Haus an untenstehende Adresse:

Name, Vorname

StraRe,Nr.

PLZ, Ort
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)
7 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung K Bankleitzah!

Geldinstitut
7 Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

» R L U L AL LU CUCE I At | Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80 \his Kiirdaramnin | acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bretoni-

M Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei) scher Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen. Zur

Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Ab-

sendung des Widerrufs. Ich bestétige die
Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch

(bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift:

Joker Verlag Abo-Service PC Joker Bretonischer Ring 2 85630 Grasbrunn

e e e e o o o e e o e e ]




UPLAlLL SERVICE

~N

Pinball Power
Pack: 20 Flipperti-
sche fiir 79,- DM

E 3 X 22

~
-

Thunderhawk 2 hat
den Flugpreis unter
30 Mark gesenkt

Fade to Black: Fiir 40 Mar-
ker kann man sich gar
nicht schwarzérgern

Zork Nemesis: )
Deutsch als Landes-
sprache des Great Un-
derground Empires

Wihrend unsereiner immer noch dem
ausgefallenen Sommer nachweint, ha-
ben sich die Budgetprofis lingst auf die
letzte Verkaufsschlacht des Jahres ein-
gestellt: Vor den ersten Schneeflocken
fallen bereits die Preise!

In das Pinball Power Pack
hat 21st Century fast alle Flipper
des Hauses gesteckt: Wer 79 Sil
bermiinzen anlegt, darf sich von
,Pinball Dreams 1 & 2" iber
,Pinball Fantasies” und ,Pinball
Mania” bis hin zu ,Pinball lllu-
sions” durchkémpfen — macht in-
gesamt 20 Tische!

Virgins White Label hat in Eu-
ropa gerade das millionste Spiel
verkauft, jetzt arbeitet man an
der néchsten Budget-Mio.: Das
Saurier-Adventure Lost Eden,
der Render-Flipper Tilt, das Mul-
timedia-Abenteuer Daedalus
Encounter und der Hochsee-
krieg Carrier Strike Force
(auch als ,Navy Strike” be-
kannt) kosten jeweils 29,95
DM. Zum selben Preis verof-
fentlicht Powerplus nochmals ei-
nige bekannte MicroProse-Titel:
den Flugi 1942: The Pazific
Air War (plus Szenarios), die
Wirtschaftssim Transport Ty-
coon (plus World Editor) und
das Panzer-Strategical 1944:
Across the Rhine. Einen Zeh-
ner mehr verlangt EA Classic fir
das 3D-Actionadventure Fade
to Black bzw. fir PGA Tour
Golf 486; im Januar soll dann
noch Origins lso-Abenteuer
Crusader: No Remorse fol-
gen.

Jetzt wird's wieder giinstiger,
denn mit Titeln zum Stiickpreis
von 29,95 DM will Eidos U.S.
Golds Budgetlabel Kixx wie-
derbeleben. Neben unserem ak-
tuellen Top Tip Flashback
gehéren dazu das schrage

Sportereignis Big Red Racing,
das atmosphérisch dichte Video-
Abentever Under a Killing
Moon, die 3D-Ballerei Termi-
nal Velocity, das Rock'n’Roll-
Jump’n'Run Johnny Bazoo-
katone, die Heli-Sim Fire-
storm: Thunderhawk 2 und
die Golferei Links 386 CD.
Tia, und nicht vergessen sei
auch die Priigelorgie Street
Fighter Il, bei der uns Kixx mit
der normalen, also nicht ir-
gendeiner ,Turbo”- oder ,Su-
per”-Edition begliickt.

Ein véllig neues Budgetlabel
méchte dagegen Acclaim unter
dem sinnigen Namen Black
Market etablieren. Zu den ersten
Titeln auf dem Schwarzmarkt
zéhlen die Interplay-Games
Warcraft (Echtzeit-Strategie),
Descent (SF-Flugi), Dungeon
Master 2 (Rollenspiel) und Cy-
beria (Render-Action). Ergdnzt
werden sie durch die Acclaim-
Eigenproduktionen WWF
Wrestlemania, NBA Jam
und Batman Forever, die
alle jeweils mit einem knappen
Dreifiger zu Buche schlagen.

Aus den Ubersetzungsbiiros

kommen in diesem Monat zwei
sehr erfreuliche Neuigkeiten:
Von Activision und Bomico wur-
de das legendére Infocom-
Adventure Zork Nemesis
komplett eingedeutscht — und
Virgin hat die Lokalisierung des
AccessKrimis , The Pandora Di-
rective” abgeschlossen, der seit-
her Die Akte Pandora heif3t.
(mm)



Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
Fr bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

= in Vorbereitung
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Nu s Wesel
isliste 46485
B o steld 16
anfordern! Am Spaltmannsie
- s‘e?,"’ Hich stellen oder abholen!
unverbindlich. .
Oﬂngngsgg'(‘)eg‘s 30| ALARMSTUFE ROT
o-Fr A
- ers “g',la 0.30-14.00 ||  Deutsche 89
WE ps Version nur DM ”
STt | VORBESTELLUNG EMPFOHLEN!!!
Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen VORBESTELLUNG EMPFOHLEN
CD-ROM CD-ROM =g =1 CD-ROM Weitere Angebote
3Skullso.. Toltecs DV 74,99 FormulaOneGePrix2 DV 89,99 nsere “lt ST scricrianrt DVXG9.99  Space Quest4 DA 1999
AH-64 Longbow DV 7999 Gabriel Knigt 2 DV 6999 Sega Rallay DVx6999  Space Quest6 DV 3499
AH- 64 Missiondisk DV i.V.  GeneMaschine DV 6999 Shannara V 6999  StarTrek 1 DV 2499
Anvil of Dawn DV 6999 GeneWars 79,99 Sherlock Holmes2 DV 74,99  Star Trek 2 DV 2499
ATFAdv. Tactical Fighter DV 7999 Golden Gate Killer DV 69,99 ~ Silent Hunter DV 6999 Steel Panther DV 399
Azarel Tears DV 69,99 Hard Line 59,99 ~ Sonic DA 49,99 StikeCommand.+Data DA 2999
BaphometsFluch DV 69,99 Hind-Kampfhubscht DV 74,99 Space Hulk 2 DA 7999 Syndicate Plus DV 2999
Battle Isle 3 DV 39,99 Hugo3 6499 PUD V 6499 System Shock DV 2999
BleifuB DV 4999 Hugo4 DVx67,99 METS | StarTrek Warrior Set DV 6499 Theme Park DV 2999
Bleifuf 2 DVx5499  Hugo Screensaver  DVx34,99 S Stonekeep DV 4999 TheHive DV 29
Botsoccer DV 5499  IM1A2-Abrams DV 8% beS | STORM. DV 69,99 UtimaUnderworid1+2 DA 2999
Caesar2 o 1% ggeitiance v iv | IFLUCH & | Syndicate2/Wars DV 79,09 US.NavyFighter DV 2099
Civilization 2 DV 7999 Landsof Lore 2 DA x89,99 | TEX 2000 Eurofighter DV 7999 Vollgas DV 2999
Civil War General DV 79,99 Lighthouse DV 79,99 TerraNova Dv 69,99 WingCommander3 DV 3499
Command & Conguer DV 7999 Links LS-Golf DA 8% |Deutsche | TheDig DV 7499 WWF2 DA 39%
Il l ‘on Version | TieFighter SVGA DV 69,99 X-WingComp. DV 2999
- =4 B Time Commando DV 74,99 | r
Beste Tele . | Tomb Raider ovxs9.99 | Wir filhren
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 j o Dvies% | iiber 200
Fax: (02 81) 9 52 98-10 j Vrargier D& 748 | Splelelosungen
Wacrah20zta DV 2499 |Zum Beispiel
Comm.&Cong.Data DV 2499 Mad TV 2 WingCommanderd DV T9%9
Comm. & Conquer 2 DVx89,99 Manic Karts Win Skat 3490  Battle Isle 3 1480
oo Fiopa DA TV Mochwarirs Homa OV 848 Cviaton? 1480
Cronicleo.t Sword DV 749  Mechwarrior 2 Data \QI:T;DM i B\,; ::?9 Command & Conquer 1480
rck Nemesis 8 Command & ConquerData 14,80
Crusader NoRegret DV 64,99 MegaPack6 e V7499 F
Cyberia 2 DV 6999 MegaRace2 39 Fugger? 1480
Daggertal DV 69,99 MissonForce! Angebote solange  Gabrieiknight2 14,80
Das schwarze Auge 3 DV 39,99 Monster Truck Vorrat reicm Prisoneer of Ice 1480
Dawni.t. Damps DVx6999 Myst % A B oV 199 Riddle o. Master LV 1480
Daytona USA DVx6999  NBALive 96 D Ab ca. Mitte Oktober! NECIEEIEY Siedler 2 1480
Deadiine DV 3999  Need for Speed Edition DV 7‘3% Deutsche Version A:D“’“v ' 3499 Simon & Sorcerer T1+2 1480
Deadlock DV 74,99  NHLHockey 96 V 7999 ﬁslegn‘{j'rus gx 4399 Space Quest6 1480
Der Produzent DV 7499  NHL Hockey 97 DVx7499 cendancy 99 Star Treck Next Generation 1480
Battle Bugs DV 299
Battlelsle 1+ Data DV 24%9 heDig 1480
““sere Battlelsle2 + Data DV 3499 w_amrcam i }:‘%
T Betrayal atKrondor DV 1999  Wing Commander Y
- Beneath a Steel Sky DV 1999 &
Bioforge o my Zubehor
lieferbar ab llovember- Bundes!, Manager20 DV 1999 ?g%tglaul eSggr;’dblaster
BleifuB 2 Christoph Columbus DV 1999 !

e Creature Shock DV 1999 Original Soundblaster
Daytona USA DV 69’99 DasschwarzeAuge1 DV 2499 32P&P 25999
Destruction Derby 2 DV 69,99 Das schwarze Auge2 DV 249 | ogitech Wi

7 g | ogitech Wingmannextr. 89,99
Discworld 2 DV 74,99 Dawn Patrol DV 2499 ]
nmandver DV 69,99 Day of Tentacle DV 3499 Micros. Sidewinder3DPro - 89%9
i DV 69,99 Der Reeder DV 1999  GravisJoystickAnalogPro 4999
Orionburger er R : vis Joysticl
Risiko B DV 69,99 Verslon 4 29 Die Siedler 1 DV 3499  Gravis Game Pad
4 DV 69,99 Dungeon Master 2 DV 399 utton 19
Ssegchleg:al}::hﬂ DV 69,99 Earih Siego v 19% Gravis Gripp Pad System
Tomb Raider DV 599 Fadsodauk DV 2 ok Py Game
Toonstruck DV 69,99 : glalsﬁacmggs % gg mitje 8 Button
la Soccer s
"Unbedingt vorbestellen!! Aohoninied Dy o misvelLioey®
| Freddy Pharkas DV 1999 .
Die groBe Schiacht Normality DV 7499 - Gobliins Teil 1+2 DV 1999 Graws GﬂppPads/
in den Ardennen DV 6999 Olympic Soccer DA 6799 i ngnmsTmISs DV 1999  2Padsie8Bution 559
Die Hard Trilogy pv 7499 Orionburger DV 69,99 Hohlenwelt Saga OV 199 0 ctmaster-Lenkrad T2
Destruction Derby2 DV 6999  PandoraAkte DVx74,99 IncredibbleMaschine1 DV 1999 incl. Gasu. Bremse 219,99
Diablo DVx79,99 Panzer Dragon DV x69,99 Jagged Alliance DV 299 v
Die Fugger 2 DV 7400 PGATourGoff9% DA 7999 Kings Quest 7 DV 3999 Thrustmaster Grand
Die Siedler 2 DV 6950 PGATourGo9%Data DA 3% Lands of Lore DV 2999  Prix 1-Lenkrad
Die Siedler2DATA DV iV' Phantasmagoria DV 7999 Little Big Adventure DV 2999  preiswerte Variante des
Discworld hY '7499 Phantasmagoria2 DV i.V. LostEden DVx19.99  FormulaT2- Die FuBpedale
Discworld 2 pvx7499 PolePosition DV 6999 Lostin Time DV 1999  werden durch zwei Hebel am
Dungeon Keeper DV X749 Powerplay Hockey ~ DAx59,99 Magic Carpet 1+Data DV 2999  Lenkrad ersetzt! 169,99
Earth Siege 2 pv7999 PrayforDeath 09 Marchﬁm = DC 29
A Privateer 2/Darkening DV 7999 light + Magig Trilogie
EarthwormJim1+2 DV 6499 9 Monkey Island v 2
o Monkey Island 2 bv
Handleranfragen | WiLoceyss oA 205 e haben Problme m o
I Outpost 1.5 DV 34 Installation Ihrer Software? Kein
emunsc.‘t! 15.11.96 | Pizza Connection DV 1999  Problem, denn wir lassen
Erscheint ca. 1 goli‘; Oues';:ta % 1293;% UNSERE KUNDEN nicht im
Tivateer+
Eiisabeth 1 DV 6999 ProPinballtheWeb DA 99 || Deutsche Rayman o ‘e "ot slfonlInskit Wi cer,
F1 Manager DV 6999 Reamso.f.Haunting DV i.V. | Retum to Zorck pv g9 DeiKonfigurationsprobleme
F1/Sony DVx6999  Rebel Assault2 ov % || Version Rilssalsheim Dv 19gg CallPlay HOTLINE anrufen und
Fantasy General DV 6999 RiddleofMasterLU DV 7499 Sam & Max pv 2099 Nach “Frank Klein® fragen.
Fifa Soccer 96 DV 5999  Ripper V 7999 | SimCityEnhanced DV 2499 Probieren Sie es doch einfach
IF::onenmanuvgr ngGQ,QQ mol‘”h %?g%&; = 19 29 | Simonthe Sorcerer1 DV 2099 mal aus.
ugsimulator 5.1 V' 9999 v SSN-21Seawolf DV 2999 T g
Flugsimulator 6.0 EV 9999  SchiachtvonWaterloo DV 69,99 ° | Space Hulk DV 2999 2:‘:';%’%::952 o8-

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch

Fiir Druckfehler keine Haftung! Irtimer u. Anderungen vorbehalten!

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt




Nach unserem grofien Riickblick auf die Entwicklung der Rollenspiele
sind nun die Adventures dran. Dabei miissen wir den Blick sogar
noch weiter in die Vergangenheit richten, denn das abenteuerliche
Genre feiert bald seinen 30. Geburtstag!

Zunachst aber ein Blick auf den Fahrplan:
Hier und heute berichten wir von den al-
lerersten Versuchen, interaktive Biicher
auf den Bildschirm zu bringen, und
kampfen uns bis zum Jahr 1990 vor. Der
zweite Teil wird sich dann in der kommen-
den Ausgabe der Blitezeit der Grafik-
adventures widmen, bevor es im Finale

um multimediale Spiel-Filme und zukiinfti-
ge Trends geht.

Uber all die Jahre hinweg hat sich am
grundlegenden Gameplay aber trotz der
dramatisch verbesserten Prdsentation re-
lativ wenig gedndert: Geboten wird meist
ein Fantasy-, SF-, Krimi- oder Gruselsze-
nario, oft mit humoristischen und/oder

erotischen Elementen. Damit die Ge-
schichte zu einem guten Ende kommt,
missen erst mehr oder weniger zahlrei-
che Schauplatze besucht, Gesprache ge-
fihrt und Ratsel gelost werden, aber auch
brachiale Gewalt ist nicht selten ein pro-
bates Mittel, um der Lésung ndherzukom-
men.

AM ANFANG WAR DAs WorT: 1 968

Anno 1968 schrieb der amerikanische
I Computerfreak William Crowther fir seine
Kinder das Programm The Cave. Dieses
I enthielt bereits viele charakteristische Ad-
venture-Elemente, so mufiten z.B. einige
I Rétsel geldst und genretypische Befehle
wie ,Go West” eingegeben werden. In den
I folgenden Jahren wurde The Cave von ver-
schiedenen Programmierern weiterent-
wickelt, und 1977 fand es unter dem Na-
men Adventure Il schlieBlich den Weg auf

ERSTE GEHVERSUCHE:

Zur Vermarktung ihres Games griindeten
I Marc Blank und Dave Lebling 1980 die
(1986 von Activision aufgekaufte) Firma
I Infocom. Das aus Speicherplatzgrinden
mittlerweile in drei Teile aufgesplittete Zork
I (The Great Underground Empire, The
Wizard of Frobozz und The Dungeon Ma-
l ster) erschien zwischen 1981 und 1983
zundchst fir den Tandy und anschlieBend
I auf allen anderen damals géingigen Com-
putersystemen (Apple, C64, Atari, Amiga,
I PC). In den folgenden Jahren produzierte
Infocom weitere Textadventures wie En-
I chanter, Sorcerer und Spellbreaker, deren
Parser (siehe Extrakasten) die inzwischen
I langsam aufkommende Konkurrenz mit
seiner Leistungsfahigkeit fast zur Verzweif-
lung trieb: Was man auch eintippte, das
l Programm verstand nahezu alles und lie-
ferte dazu oftmals briillend komische Kom-
mentare ab. Verantwortlich dafir waren
Autoren vom Schlage eines Steve Meretz-
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den Grofirechner des berihmten MIT
(,Massachusetts Institute of Technologie”).
Dort inspirierte es Marc Blank, Dave Leb-
ling und einige andere Studenten, die hier
eine véllig neve Mdglichkeit zum Erzéhlen
einer Geschichte entdeckten: Anders als
bei gedruckten Abenteuern iblich, konnte
der Spieler die heldenhaften Entscheidun-
gen selbst treffen und so zugleich Gber den
Fortgang der Handlung (mit-) bestimmen.
Mit einer eigens hierfir entwickelten Pro-

pie zew gis 1983

ky, der spéter zu Legend abwanderte, um
dort u.a. die ,Spellcasting”-Serie zu kreie-
ren. Etwa zur selben Zeit saf in Kalifornien
eine junge Frau vor ihrem Apple und schuf
fir das kleine Label Online Systems mit
Mystery House das erste Grafikadventure
der Welt. Online Systems wurde bald in
Sierra umbenannt, und die junge Pro-
grammiererin war niemand anders als

Roberta Williams.

Der Spriicheklopfer: Enchanter

grammiersprache schrieben sie dann auf
dem institutseigenen Rechner das allererste l
kommerziell verbreitete Textadventure und
tauften es Zork. I

Der Sta aller Bildschirmab : Zork
CEATED DRGSR SR LD eaEh DS OIS ﬁ
]

InrFocomM CLASSI cs ANTHOLOGT

W le l,().\'[

. focom
[ nfoC?!
of l’/‘— S

Sﬁ&ler als Compilation nochmals aufgelegt:
The Lost Treasures of Infocom ﬁ

e
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Roberta Williams war es
auch, die 1984 mit King's
Quest: Quest for the Crown
erstmals richtig Bewegung,
sprich Animationen, in das
Genre brachte. Im Folgejahr
begann dann die Erfolgsge-
schichte von Magnetic
Scrolls: Die auf dem Sinclair
QL erstellte Originalfassung
des Debiitwerks The Pawn
setzte noch auf Text pur,
wihrend man.. die an-
schlieBenden Umsetzungen
fir Atari, Cé4, Amiga,

- HEPTIETTE |

Der Unterwelt-Klassiker: The Guild of Thieves

piE reiezei: 1 987 eis 1988
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1987 meldete sich Lankhor aus Frankreich
mit Mortville Manor zu Wort. Das Spiel
selbst ist heute langst vergessen, bildete je-
doch gewissermaf3en die Basis fiir das Siid-
see-Abenteuer Maupiti Island (Amiga, Ata-
ri, PC). Und dieses wiederum konnte gleich
mit mehreren Neuerungen aufwarten: deut-
sche Sprachausgabe, eine Palette von 256
Farben und ein im Spielverlauf automatisch
erweitertes Gesprdchsthemen-Meni. Die er-
sten Flstentone des Genres (auf Amiga und

Schneider und PC zusatz-
lich um rund 30 Bilder er-
ganzte. Auch der von Ma-
gnetic Scrolls verwendete
Parser akzeptierte kompli-
zierte Schachtelsétze — und
kommentierte sie gerne mit
hémischen Kommentaren.
Ende 1986 kam dann das
Meisterwerk The Guild of
Thieves heraus, ein genial
gemachtes Schelmenstiick
mit hilbschen Bildern, vielen
Knobeleinlagen und herr-
lich abgedrehten Gags. Im
selben Jahr versffentlichte

Apple) verdanken wir dagegen Lurking
Horror von Infocom. Aber eigentlich war
1987 das Jahr von Lucasfilm Games (heute:
Lucas Arts), der Softwarefirma des Hol-
lywoodregisseurs George Lucas. Denn mit
dem bald auf alle wichtigen Computersyste-
me umgesetzten C64-Abentever Maniac
Mansion erlebte das Genre eine Steverungs-
revolution! Die bis dahin tbliche mihselige
Tipparbeit wurde dabei némlich durch 15
anklickbare Verben abgelsst — auf das zu-

Dle Rmnlkanur

Die franzésische Revoluﬁon: Maupiti Island

grundeliegende SCUMM-
System gehen wir ebenfalls
im Extrakasten ndher ein.
Dem nicht nur namentlich
ziemlich verriickten Land-
H haus folgte die nicht minder
| obgedrehte SF-Geschichte
Zak McKracken and the
Alien Mindbenders. Aus
deutschen Landen gab es
damals dagegen noch recht
wenig zu vermelden, ledig-
lich Software 2000 erzielte
mit Holiday Maker am
Amiga einen Achtungser-

folg.

Hier hatte schon die Maus das Sagen: Deja Vu

Activision am Cé4 die Detektivgeschichten I
Murder on the Mississippi und Borrowed
Time, welche bereits erste Ansdtze einer I
Meniisteverung aufwiesen. Ein Jahr spater I
fihrte dann Mindscape mit Deja Vu (fir
Mac und Amiga) vor, wie ein komplett l
meniigesteuertes Abenteuer aussieht.

Sehe zu
N Person

Schliissel

Gerorge Lucas ibernimmt das Stever(n):
Maniac Mansion I

Man abenteuvert deutsch: Holiday Maker

R e s



ZWISCHENSPIEL: SEX & SERIEN

Aus Qualitatsgriinden haben wir das von
Sierra bereits 1981 fir den Apple ent-
wickelte erotische Textadventure ,Soft
Porn” bisher verschwiegen. Das geht
jetzt aber nicht mehr, weil sechs Jahre
spater ein gewisser Al Lowe kam und
daraus ein nicht nur grafisch wesentlich
befriedigenderes Werk machfe: Leisure
Suit Larry in the Land of the Lounge

SN NN B BN SN G SN S G S S S

Lizards war der Beginn einer einzigarti-
gen Playboykarriere! Ab 1988 reagierte
Coktel Vision bzw. die Spieldesignerin
Muriel Tramis auf diese humorvolle Auf-
reiBBerserie mit den Digi-Erotika Emma-
nuelle, Geisha und Fascination, die
aufer einer weiblichen Heldin aber
kaum Originelles vorzuweisen hatten.
Viel erfolgreicher waren da schon zwei

VGA-Fassung
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umlismus ist Trumpf: Police Quest 1
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Larry in der runderneverten =

Im Weltall hort dich kelnerlu(hen Space Quest 1

EEEN SN SN S SN S
weitere Sierra-Serien, die ebenfalls 1988
ihren Einstand feierten: Von der Space
Quest-Saga wurde praktisch jedes er-
denkliche Klischee aus dem SF-Bereich
veralbert, wéhrend der ehemalige Poli-
zist Jim Walls bei Police Quest 1: In Pur-
suit of the Death Angel um eine mdg-
lichst authentische Schilderung der tagli-
chen Polizeiarbeit bemiht war.

Larry, der bekannteste Schwerendter der Welt

SN SN B N G

DIE MEISTERJAHRE: |989 gis 1 990
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1989 versffentlichte das franzésische Soft-
warehaus Delphine das SF-Adventure Fu-
ture Wars, dessen ebenso einfache wie
geniale Point & Click-Steverung bald zum
Genre-Standard avancierte. Unter dem
Uberbegriff ,Cinematique” (womit wohl
die filmreifen Animationen gemeint waren)
kam die neve Bequemlichkeit dann bei der
ein Jahr spéter nachgeschobenen Agen-
tenstory Operation Stealth wieder zum
Einsatz. Kurz zuvor war indessen Lucas
Arts mit Indiana Jones and the Last Cru-
sade die erste wirklich iberzeugende Film-
umsetzung gelungen. Indy kam namlich
mit nur noch zwalf anklickbaren Verben
aus, ohne deshalb auf Komplexitat zu ver-
zichten: Auf Wunsch konnte der Spieler
nun einige Actioneinlagen absolvieren, zu-
dem existierten hier mehrere Losungswe-
ge, die den Helden jeweils auch zu unter-
schiedlichen Schauplétzen fihrten.

e ————————
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You place the little flag
1n the hole SUDDENLY_

Zukunff de €
ukunt Stever

de: Future Wars
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Hut, Peitsche und variable Lésungswege:
Indiana Jones and the Last Crusade
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DER SIEGESZUG DER GRAFIKADVENTURES: | 990

Das 1990 bei Sierra erschienene Fantasy-
Adventure Hero Quest wurde spater aus i-
zenzrechtlichen Griinden in ,Quest for
Glory” umbenannt. Aus Zockersicht interes-
santer waren hier allerdings die eingefloch-
tenen Rollenspielelemente (der Held konnte
Dieb, Kampfer oder Magier sein) und die

{ Echtzeitkampfe, fir die als Novum sogar

ein separater 3D-Screen eingeblendet wur-
de. Noch experimentierfreudiger zeigte sich
Ubi Soft bei dem grafisch ungewdhnlichen

| SF-Abenteuer B.A.T., das unter der Last der

integrierten Rollenspiel- und Actionelemente
fast zusammenbrach. Interplay (,Bard’s
Tale”) wiederum war es vorbehalten, Wil-
liam Gibsons Cyberpunk-Kultbuch Neuro-
mancer fir Cé4, PC und Amiga zu versof-
ten. Der vorldufige Hohepunkt des Genres
kam dagegen ohne literarische Vorlage
aus: Lucas Arts legte mit The Secret of Mon-
key Island das bislang ausgereifteste Ad-
venture lberhaupt vor. Angefangen bei der
prachtigen Présentation iiber die kinder-
leicht zu bedienende Point & Click-Steve-

rung bis hin zu den affenscharfen Gags, die
wundersamerweise sogar in der deutschen
Version erhalten blieben, stimmte hier ein-
fach alles! Kein Wunder, dafB3 die Lucas-Ar-
tisten seither von einer weltweiten Fange-
meinde angehimmelt werden. .

Die Affeninsel war zugleich der Ausgangs-
punkt fir eine ganz neue Adventure-Gene-
ration, die in den frihen Neunzigern den
Markt beherrschte. Aber das ist wieder eine
andere Geschichte, die wir Euch in der
néchsten Folge erzéhlen wollen. (md)

Adventure mit Rolli-Ein-
schlag: Quest for Glory

e e e S S . S S S S
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> : = s T
4:{‘:- Hello? I’ the 1ab technician.
- — ' Inust be a volunteer for the lung
-~ experinent? h
»

{Hitachi Biotech
15 occupied by a
wonan 1n a lab
coat who seens
happy to see you.

Das versoftete Kultbuch: Neuromancer

EEE SEEE

Ein Meilenstein:
The Secret of Monkey Island

PARSER & SCUMM

Nur erfahrene Abenteurer wissen heute noch, daB3 ein Parser nichts zum Essen ist, sondern eine einst weitverbreitete Kommunikations-
schnittstelle zwischen Mensch und Maschine. Wenn der Spieler irgendeine Aktion einleiten wollte, mufte er das dem Programm durch
das Eintippen von Sétzen klarmachen, wobei zudem nur solche Waérter zuldssig waren, die dieses auch ,kannte” — bei einem guten Par-
ser waren das ungeféhr 2.000 Stiick. Ein entscheidender Schritt in Richtung mehr Bequemlichkeit gelang Lucas Arts 1987 mit der soge-
nannten SCUMM-Technologie (,SCripting Utility for Maniac Mansion”). Statt der bis dahin Gblichen Eingabe von eigenen Ideen geniig-
te es jetzt, beispielsweise den Kihlschrank auf dem Bild und das Verb ,Offne” in der Befehlswortliste anzuklicken, damit der Rechner
daraus automatisch eine logische Verbindung herstellte: ,Gehe zum Kihlschrank und 6ffne ihn”. Ein weiterer grofier Vorteil der
SCUMM:-Technik war und ist, daf sich eine beschréinkte Anzahl von Befehlen natiirlich viel leichter in andere Sprachen iibersetzen lafBt
als die vorher iiblichen Bandwurmsétze. Angewendet wird diese Methode denn auch bis heute, und das nicht nur von Lucas Arts — wenn
auch in wesentlich verfeinerter Form.
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Dortmund, 8.22 Uhr: Der WeChse' P’atZt!

Die Features

Hi-Color Grafik

SUGA

30-Darstellung der Spielszenen
Gesprochene Spielkommentare

Leitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Meniifiihrung
frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphare

Integrierter Editor

Samtliche Europapokalwetthewerbe inklusive Ul -Cup
Enthalt die neuen UEFA Transferbestimmungen
trweiterfe Taktikeinstellungen
Uereinswechsel

Presse-Inferviews

brafischer Stadionaushau

Flexible Dertragsverhandlungen

Uorbereitet fiir Nodem-Play-Option

fktuelle Saisondaten 96/97
¥ selbstlaufende Demo CD

- inkl. Bonus Audio Track

und Infomaterial -
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SOFTWARE 2000 N.
"BM97. HLE
STICH’;«ggTRFTACES ?(OFNFO & /S DF8£MPF0

23691 EUTIN

SOFTWARE 2000 * Postfach 110 * 23691 Eutin « Infoline: (
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SOFTWARE 2000

10 - 57 20 00 (1,20 DM pro Minute) Internet: http://www.software2000.de
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Nach ATI (,,3D Rage”)
und S3 (,,ViRGE”) wirft
nun auch der kanadi-
sche Hersteller Matrox
eine Beschleuniger-
karte mit einem eige-
nen Grafikchip auf den
Markt - was bringt der
MGA-1064 SG unter

A
£

1

.["I”“Bo

io,

Genau wie die Konkurrenz macht die wahl-
weise mit 2 oder 4 MB SG-RAM bestiickte
Karte sowohl normalen 2D-Grafiken als auch
,Windows”-Anwendungen Beine, zusétzlich
unterstijtzt sie aber noch den Direct3D-Stan-
dard von ,Win 95”. Zum Lieferumfang
gehéren u.a. die Games ,Scorched Planet”
und ,MechWarrior 2”, ein spielbares Demo
von Psygnosis’ ,Monster Truck Rally” sowie
ein (Software-) MPEG-Player. Gegen Auf-
preis sind aufBerdem ein TV-Tuner und ein
Hardware-Player mit Videoausgang fir
MPEG- bzw. AVI-Programme erhdlflich.

Mystique un-
ter DOS und ,Windows” gleichermaf3en sta-
bil. Auf einem P166 mit 32 MB erreichte die
4-MB-Ausfihrung 185 Frames pro Sekunde,
die 2-MB-Variante schaffte mit einem P90
und 16 MB RAM rund 120 Frames — ermit-
telt wurden diese Werte mit dem Programm
Twist”, das dem Microsoft DirectX Software
Developer's Kit beiliegt. Das Grafiktestpro-
gramm von ,Bleiful 2” wiederum beschei-
nigte der Mystique (unter der MS-DOS-Ein-
gabeaufforderung von ,Win 95”) einen Da-
tendurchsatz von 45 MB/sec fir VGA und
SVGA. Wieder etwas getrisbt wird das scha-
ne Bild allerdings dadurch, daf3 die Karte
weder den ,Screen Display Doctor 5.2 noch

50

,7.

mystische Version &

von MechWarrior 2 &

die nevere Version 5.3 unterstitzt — woraus
sich zwanglos ergibt, daf3 Spiele, die auf die-
se Treiber zuriickgreifen, die Zusammenar-
beit mit ihr verweigern.

l Wi ‘,‘ ‘

Die verhdltnism@Big preiswerte Karte bietet
erstaunlich viel Leistung fiirs Geld und hin-
terlieB im Testbetrieb zudem einen recht aus-
gereiften Eindruck. Wegen der fehlenden Un-
terstitzung fir den ,Screen Display Doctor”

Als spielbares Demo im Lieferumfang ent-
halten: Monster Truck Rally

)
{

Mit der Matrox Mystique schéner und
schneller: Scorched Planet

der Haube?

wird man damit jedoch wohl auf das eine
oder andere Spiel verzichten miissen: Wie
viele das sind bzw. noch werden, l&Bt sich
zum gegenwdrtigen Zeitpunkt leider kaum
abschdtzen. (mash)

Avflasung und Farbpalette im 2D-Bereich

Auflésung/Pixel 2 MB 4 MB
1.280x 1.024 256 16,7 Mio.
1.024 x 768 65K 16,7 Mio
800 x 600 16,7 Mio. 16,7 Mio.
640 x 480 16,7 Mio. 16,7 Mio.
Auflésung und Farbpalette bei 3D-Hardwarek
schleunigung

Aufldsung/Pixel 2 MB 4 MB
1.024 x 768 - 256

800 x 600 256 65K
640 x 480 65K 65K

Bildwiederholungsrate

Auflasung/Pixel max. Vertikalfrequenz/Hz
1.280 x 1.024 75

1.024 x 768 120

800 x 600 160

640 x 480 200

Hersteller: Matrox

Mitgelieferte Software: Scorched Planet, MechWarrior
2, Monster Truck Rally, MPEG-Player .

Preis: 399, (2 MB) bzw. 519,— DM (4 MB)
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In einer bis Juni 97 geéffneten Sonderausstellung
fihrt das Deutsche Museum vor, was am Computer
heute so alles méglich ist - und zwei Schritte weiter
zeigt das aufgeristete IMAX-Kino ab November auch

3D-Filme.
DIGITALE WELTEN

Unter der Schirmherrschaft von Branchen-
gréBen wie Intel oder Siemens/Nixdorf und
in Zusammenarbeit mit der Stiftung Lernen
sowie der Firma Jolly Medienhaus werden
in der bayerischen Landeshauptstadt der-
zeit ,Digitale Welten” prasentiert. Das The-
menspektrum umfaBt neun Schwerpunkte:
Mathematik, Technik, Physik, Erde, Astrono-
mie, Verkehr, Mensch, Wissen und Musik.
Dazu haben Pédagogen jeweils die passen-
de Software (von
,Star Trek: Klingon”
bis zum Komposi-
tionsprogramm ,Cu-
base”) ausgesucht,
die sich in der Ausstel-
lung Gbrigens auch zu
Sonderpreisen erwer-
ben laBt. Man kann
sich aber nicht nur die
einzelnen Titel vor-
fihren lassen, son-
dern z.B. auch im In-
ternet surfen oder eine
Videokonferenz via
Intranet beobachten.
Ganzheitlich veran-
lagt, wie Museums- ab

padagogen nun ein-

mal sind, bringen sie bei dieser Gelegen-
heit auch gleich speziell designte Compu-
termébel zum Einsatz, die méglichst vielen
Menschen gleichzeitig den Zugang zu den
Uber 30 Terminals erméglichen sollen. Wer
gegeniber den neuven Technologien frotz-
dem noch Beriihrungsangste hegt, kann
sich zudem unter Anleitung eines geschul-
ten ,Scouts” an den PC herantasten. Fort-
geschrittene Bytejiinger dirften dagegen
eher an einer Vorfihrung des Herstellers
Cyberware Gefallen finden, die auch auf
der ,bits & fun” (vom 22. bis 24. Novem-
ber in Miinchen) gezeigt wird: Mit Hilfe ei-
nes Forte VFX1-Cyberhelms kann man
+Magic Carpet 2" im virtuellen Raum spie-
len, als Eingabegerét fungiert dabei ein
High-Tech-Teppich, dem man seine Steuer-
befehle durch Gewichtsverlagerung mitteilt
~ allein das ist schon die Reise nach Miin-
chen wert!

.
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Immer schén auf dem Teppich bleiben: Re-
dakteur Martin hebt mit ,Magic Carpet 2

IMAX 3-D

Nachdem im franzésischen Poitier das er-
ste IMAX 3D-Kino Europas seine Pforten
gedffnet hat, wird nun auch das IMAX-Kino
im hiesigen ,Forum der Technik” fiir die
dritte Dimension aufgeriistet. Der dafir er-
forderliche Einbau eines zweiten Projektors
und das Auswechseln der Leinwand gegen
ein speziell beschichtetes Exemplar ist An-
fang November abgeschlossen. Um in den
Genuf3 des réumlichen Eindrucks zu kom-
men, missen die Zu-
schaver zusdtzlich al-
| lerdings noch eine Po-
larisationsbrille aufset-
zen, damit ihre Augen
das jeweils ,richtige”
Bild serviert bekom-
men. Als erster 3D-
Film wird ,New York
3D - Eine Zeitreise”
gezeigt, der damit zu-
gleich seine Europa-
premiere feiert. Dank
der 16 x 22 Meter
groBen Leinwand und
einer é-Kanal-Surround-
anlage mit 17.000
Watt darf man sich
auf ein multimediales
Erlebnis der Sonderklasse freuen: Miinchen
leuchtet, und die Besucher strahlen! (mash)

Die digitalen Welten

N

Ein Scout im Einsatz
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Diesen Monat habe ich
Euch von A wie , Albion”
bis Z wie... na, eben wie
~Z" jede Menge schéne
Tricksereien, Cheats und
Lésungen anzubieten.
Sparen wir uns also die
langen Vorreden, und
kommen wir gleich zur
Sache!

Und Sache ist, daB® wir all die-
se nitzlichen Dinge Euch zu
verdanken haben; bitte sorgt
auch weiterhin fiir Nachschu%
und sendet uns alles, was |hr
an Tips, Tricks etc. so in petto
habt. Komplettlésungen neh-
men wir aufgrund ihrer Lan-
ge am liebsten auf Diskette in
Empfang. Die Dateien sollten
in jedem Fall als ASCII-Files
abgespeichert sein (das geht
bei jeder Textverarbeitung),
denn die Makros aus den Text-

rogrammen von Hand zu ent-
Fernen, ist wirklich eine fiirch-
terliche Schinderei! Und bitte

verschont uns mit Beitrdgen
zu indizierten bzw. indizie-
rungsgefdahrdeten Spielen,
denn die wollen und dirfen
wir nicht beriicksichtigen. Die
ganzen Mihen sollen sich fir
Euch natirlich auch lohnen,
denn fir jeden abge-
druckten Beitrag gibt es
bis zu 300 Mérker, je nach
Umfang und Aktualitat. Und
auch Savestande sind uns je-
derzeit willkommen, wir wer-
den sie auf der néachsten PC

Total-CD veréffentlichen. Kar-
ten und Zeichnungen kénnen
wir {ibrigens nur dann ge-
brauchen, wenn sie schwarz
auf weil}, also am besten mit
Tusche auf weiBem, unlinier-
tem Papier, eingesandt wer-
den. Geschickt werden soll das
Ganze an den

Joker Verlag
,Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige kénnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77
loswerden.

Und falls Ihr selbst mal einen
Rat braucht, so steht Euch je-
den Mittwoch von 16 bis
19 Uhr unsere telefonische
Hotline zur Verfigung, wo
Ihr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten kénnt. All
dies unter den Telefonnummern

089/46 38 23
und
089/460 58 22

WY
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Gelost

Deep Space Nine
— Harbinger
"ZI/

Cheats zu
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KOMPLETTLOSUNG

Conrad Leilich uus
Humbur% hat den
blauen Robbis ge-
zeigt, wie die Man-
nen unter General
Zod einen Level nach
dem anderen ein-
nehmen konnen -
und Euch verrdt er es
hier und jetzt auch!

Allgemeines

Die folgenden Vorschlage
sind nur Richtlinien, man
kann einen Level auch an-
ders |6sen, aber so schien
es am einfachsten. Rich-
tungsangaben beziehen sich
auf das Fort, falls nicht an-
ders angegeben. Allgemein
gilt, daB nach jeder ge-
wonnenen Schlacht zwi-
schenzuspeichern ist; so
wird das Risiko, nach einem
guten Anfang plétzlich wie-
der von vorn anfangen zu
mussen, minimiert.

Level 1

Im Fort wird die Produkti-
on auf Jeeps eingestellt,
dann nimmt man mit den
verfigbaren Einheiten die
Sektoren links und rechts
ein. Nun schickt man an
den jeweiligen Seiten alle
Einheiten nach oben und be-
setzt die dortigen Sektoren.
Sobald die erste Fuhre neu-
er Roboter fertiggestellt ist,
werden die Sektoren links
und rechts vom gegneri-
schen Fort eingenommen,
und alle verfigbaren Kraf-
te werden gegen das Fort
geschickt

Level 2

Die beiden linken Sektoren
werden gleich eingenom-
men, genauso der Sekfor
oben. Im Fort werden nun
Jeeps, in der Fahrzeugfa-
brik Panzer und in der Ro-

botfabrik Psychos herge-
stellt. Mit dem Panzer und
den ibrigen FuBrobotern
wird der Sektor unter dem
gegnerischen Fort okkupiert,
danach sprengt man die
Briicke zum Fort, greift von
beiden Seiten den mittleren
Sektor an und stellt die dor-
tige Produktion auf Panzer
um. Jetzt sichert man den
Sektor unter dem Fort mit
einem Jeep und nimmt die
restlichen Sektoren inklusi-
ve Fort ein

Level 3

Zunachst wird der rechte
Sektor erobert, dann der
Panzer zum Sektor links ge-
schickt und der dariberlie-
gende mit Hilfe der FuBtrup-
pe eingenommen. Nun |dgt
man den Panzer iber die
Briicke fahren und zerstért
sie. Man fahrt nach Nord-
osten, besetzt den Sektor

und stellt eine Gatling-Ka-
none auf. Den Nachschub
dirigiert man dorthin und
stoBt auf der linken Seite
nach oben vor; die Stellung
wird gehalten, bis geni-
end Nachschub eingetrof-
?er\ ist, um zum Sturm auf
das gegnerische Fort zu bla-
sen.

Level 4

Zu Anfang missen alle Sek-
toren auf der eigenen Seite
erobert werden. Die an-
greifenden Fahrzeuge wer-
den mit aller zur Verfigung
stehenden Stdrke in den
Sektoren zwischen den Sei-
ten abgewehrt, dann wer-
den die Sektoren in der Mit-
te und links davon besetzt.
Die Stellung wird bis zum
Eintreffen des Nachschubs
gehalten, mit dem nachsten
Panzer wird der Sektor
rechts von der Mitte einge-
nommen, die Briicke wird
zerstort und die Fahne mit
zwei Einheiten FuBtruppen
beschitzt. Dann komman-
diert man den Panzer in die
Mitte und stirmt das Fort.
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Level 5

Zunéchst werden eine Ein-
heit Psychos und der Panzer
nach links unten geschickt,
und der Sektor wird einge-
nommen. Die Firma laBt
man nun Geschiitze produ-
zieren, die neben der Fah-
ne aufgestellt werden. Man
dirigiert eine Kriegereinheit
nach unten, berihrt die Fah-
ne und requiriert den Jeep.
Die Fabrik wird auf Panzer-
Produktion eingestellt. Alle
restlichen Einheiten beordert
man nach oben und halt
nach Méglichkeit die Fahne
zur zugehérigen Fabrik. Die
Robotﬁrmo iber dem eige-
nen Fort sollte zur Herstel-
lung von Gatling-Guns ein-
gesetzt werden; sobald zwei
Geschiitze in der Level-3-Ro-
botfabrik gebaut wurden,
werden die umliegenden
Sektoren erobert. In der Le-
vel-3-Firma werden nun
Schiitzen produziert, die
gegnerischen Geschiitze an
der Festung werden per fi-
nalen Rettungsschuf3 von
ihren Bedienern befreit. Nun
kann das Fort eingenommen
werden.

Level 6

Sofort werden die Sektoren
links, rechts, oben, oben
links und oben rechts er-
obert. Man postiert alle
nicht bendtigten Truppen
und Fahrzeuge in den bei-
den Sektoren iber dem Fort
und wehrt die erste An-
griffswelle ab. Ist dies iber-
standen, wird die Fabrik,
die sich von der gegeneri-
schen Festung aus links un-
ten befindet, vernichtet. Falls
die mittleren Sektoren nicht
mehr gehalten werden kén-
nen, wird einer Roboterein-
heit befohlen, sich am Spiel-
feldrand entlang nach oben
zu schleichen und die bei-
den dortigen Sektoren zu
besetzen. In der Fahrzeug-
fabrik (vom eigenen Fort aus
rechts oben) laBt man stan-
dig Panzer der Medium-
Klasse herstellen; mit zwei
davon lassen sich die Ge-
schiitze bei der gegneri-
schen Festung niederkamp-
fen, und voila, den Sieg hat
die rote Seite errungen.

Level 7

Eine Kampfer-Einheit wird
nach oben rechts in Marsch
gesetzt und besetzt den Sek-
tor; in der dortigen Fabrik
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wird zundchst ein Geschiitz,
dann Psychos gebaut. (All-
gemein sollten nur Medium-
Panzer hergestellt werden.)
Mit den anderen Einheiten
werden die Sektoren einge-
nommen, die links und
rechts das eigene Fort flan-
kieren. Den Kampfern wird
eine Psycho-Einheit als Ver-
starkung geschickt, den Rest
dirigiert man in die mittle-
ren beiden Sektoren. Diese
Felder sollten gut gesichert
werden, indem man vor dem
Zugang zur Fabrik auf der
Hc?binsel Truppen postiert.
Sobald  der  Gegner
schwacher ist, wird bis zum
bitteren Ende angegriffen
und die Festung zerstort.

Level 8

Zundchst werden alle Sek-
toren auf der eigenen Seite
der Schlucht eingenommen;
danach sind alle Einheiten
in die mittleren drei Felder
auszusenden. Mit Hilfe ei-
nes Panzers wird die Briicke
zerstort, um den Gegner
vom linken der mittleren Sek-
toren abzuschneiden. Be-
sonders geschickte Robot-
Feldherren warten damit, bis
einige feindliche Einheiten
die Briicke benutzen. Nun
konzentriert man sich auf
die rechten und mittleren
Sektoren und schickt allen
Nachschub dorthin. Auf die-
se Weise wird der Gegner
plattgewalzt.

Level 9

Mit den FuBBtruppen werden
die beiden oberen und die
links und rechts vom Fort ge-
legenen Sektoren erobert.
Hat man die Gefechte im
mittleren Kampfschauplatz
gewonnen, wird der rechts
von der Mitte liegende Sek-
tor unter Abzug der eigenen
Truppen vom Feld rechts am
Fort eingenommen. Er be-
herbergt die leistungs-
fahigste Fabrik, in der
gleich Haubitzen gebaut
werden. Mit dem erbeute-
ten Panzer werden die bei-
den Briicken auf der rech-
ten Seite vernichtet, wo-
durch die dort liegenden
feindlichen Fabriken relativ
wertlos werden. Nun beor-
dert man samtliche Einhei-
ten in die mittleren Sekto-
ren, Uberrennt die Ge-
schiitze an der Briicke und
hat somit freie Bahn zum
gegnerischen Fort.

Level 10

Als erstes erobert man die
beiden Sektoren rechts und
baut in der Level-3-Fabrik
Haubitzen. Gleichzeitig setzt
man eine Psycho-Einheit zum
mittleren Sektor in Marsch
und schickt die beiden Pan-
zer zur Bergkette, um die
Stellung zu halten. Ist geni-
gend Nachschub vorhanden,
wird die Fabrik links von der
gegnerischen Festung er-
obert; mit schwimmenden Ro-
botern macht ein dort auf-
gestelltes Geschitz kurzen
ProzeB. Hat man die Ober-
hand erlangt, beginnt der
Angriff auf das Fort.

Level 11

Da die blaven Roboter in die-
sem Level eine sehr gute
Ausgangsposition haben,
empfiehlt sich ein sofortiger
Blitzangriff. Zu diesem
Zweck werden alle Einheiten
in den Sektor oberhalb des
eigenen Forts geschickt, die
FuBtruppen beaahligt man ins
Wasser, so daB sie einen
Ring um den Eckturm der
feindlichen Festung bilden.
In der Zwischenzeit wird der
Panzer auf die Bricke diri-

iert; sobald die Uhr am Fort
?ost auf Null steht, zerstért
man die mobile Einheit und
lenkt dann alles Feuver auf
die Haubitze auf dem rech-
ten Turm. Als néchstes kim-
mert man sich mit den Schiit-
zen um das Geschitz, durch
dessen Vernichtung (bzw. die
der Besatzung) das Fort
schutzlos ist.

Level 12

Nachdem die finf Sektoren
in der eigenen Hadlfte erobert
sind, sollten die oberen drei
in jedem Fall gehalten wer-
den. Die Fabrik rechts vom
Fort 1aBt man schwere Pan-
zer herstellen, im Sektor dar-
iber werden Haubitzen auf-
gestellt. Die hier stehenden
Einheiten schickt man nun
nach oben, um die gegneri-
sche Fahrzeugfabrik zu zer-
storen. Generell sollte die
Werkstatt auch benutzt wer-
den; man schickt also be-
schadigte Fahrzeuge, die
nicht fringend gebraucht
werden, sofort dorthin. Ist
der schwere Panzer fertig,

fligt man mit ihm durch die
Feindlichen Reihen und kas-
siert Sektoren ein; sollte er
beschadigt werden, wird er
repariert. Einmal besetzte

Felder werden mit kleineren
Einheiten gesichert, dabei
muB aber darauf geachtet
werden, daf der Feind nicht
durchbricht. Sobald er
schwach genug ist, greift
man das Fort an.

Level 13

Auch in diesem Level ist ein
Blitzangriff das sinnvollste:
Alle Truppen werden nach
oben geschickt; der zweite
Sektor Richtung Norden ist
vom Computer besetzt. Dort
schleicht man sich mit Hilfe
der Felsen an und setzt die
Haubitze auBBer Gefecht. Ei-
nen Sektor weiter oben wer-
den die Truppen durch den
EngpafB} geschleust und im
Kreis um das feindliche Fort
angeordnet. Dabei sollte
man auBerhalb der
SchuBreichweite der Artil-
lerie bleiben. Die beiden
Kanonen auf der Festung
werden zerstort, und letz-
tere wird eingenommen.

Level 14

Zuerst werden der Sektor
links und die beiden rechts
vom Fort gesichert, dort
werden dann Haubitzen ge-
baut. Diese werden in den
rechten Sektoren an der
oberen Grenze ungefdhr
auf gleicher Hohe in der
Néhe der StraBBe aufgestellt,
so kénnen sie auch die
QuerstraBe bestreichen. Im
Fort werden BMTs oder Pan-
zer hergestellt, alle ande-
ren Truppen nehmen Sek-
toren ein und zerstéren die
gegnerischen  Fabriken.
Nachdem jetzt die unteren
vier Sektoren gesichert sind,
stellt man dort die schwerst-
méglichen Fahrzeuge her.
Sobald  der  Gegner
schwach genug ist, wird
sein Fort gestirmt.

Level 15

Zunachst werden der Kran
und der Panzer links unten
annektiert, dann geht's zur
Briicke iber dem Fort. Die-
se wird repariert und von
den Panzern benutzt. Die
Roboter stellt man im Was-
ser zu einem Halbkreis auf,
vernichtet die gegnerische
Artillerie und nimmt das Fort
ein. Wer auf Nummer Si-
cher gehen méchte, kann
auch den Kran nach vorn
schicken und als Kugelfang
,miBbrauchen”.



Level 16

Der linke Sektor wird von einer Schit-
zeneinheit eingenommen, der rechte von
Psychos erobert. Eine weitere Robottrup-
pe geht nach oben, sackt den dortigen
Sektor ein, dann wird die Fabrik auf Ge-
schitze eingestellt. Der schwere Panzer
und die restlichen Truppen bewegen sich
Richtung Norden, berihren die Fahnen,
bleiben aber nicht stehen, sondern be-
mannen die jeweiligen Geschiitze mit
Schitzen. Oben angekommen, schwim-
men die Schiitzen zur Insel und erobern
den Sektor. Nun wird dort ein Panzer ge-
baut und der Sektor so lange gehalten.
Zur gleichen Zeit werden eine Psycho-
und eine Kampfereinheit sowie der mitt-
lere Panzer mitgenommen, dann geht's
auf der rechten Seite zwei Sektoren nach
oben. Sobald der Sektor Mitte rechts er-
obert ist, zerstort man die Briicke und pro-
duziert ein Geschitz. In der Level-5- so-
wie in der Level-4-Fabrik werden jetzt
schwere Panzer und im Fort Haubitzen
zur Verteidigung hergestellt. Sobald geni-
gend Nachschub an den Flanken einge-
troffen ist, wird nach oben gezogen; die
mittleren Sektoren nimmt sich ein schwe-
rer Panzer vor, unterstitzt von einem wei-
teren gepanzerten Fahrzeug. Ist hier al-
les klar, kann das gegnerische Fort an-
gegriffen werden.

Level 17

Die Schitzen miissen sofort zum Geschitz
links vom Fort geschickt werden, alles an-
dere kommt nach unten, um dort die Fahr-
zeuge zu vereinnahmen. Diese werden
wie folgt verteilt: Der Jeep sichert alle
Sektoren auf der eigenen Seite, die mitt-
leren Panzer schickt man zur stabilen
Briicke Richtung Gegner, die beiden leich-
ten an die untere Briicke. Die Fabriken
|aBt man, je nach Lage, schwere Panzer
bzw. HuuLitzen bauen, die Robot-Pro-
duktionsstatten werden auf Schitzen und
Krieger eingestellt, letztere, bis alle Fahr-
zeuge besetzt sind. Das Reparieren der
Briicken durch den Feind wird am be-
sten mit Hilfe eines dort postierten Rake-
tenwerfers unterbunden. Nun werden er-
oberte Sektoren gesichert, und man rickt
immer weiter vor, bis der Gegner zer-
mirbt ist und das Fort erobert werden
kann.

Level 18

Auch hier empfiehlt sich ein Sofortangriff.
Die Schitzen unterhalb der Forts werden
nach unten rechts geschickt, sie besetzen
den Kran und kommen mit diesem zur
rechten Briicke, um sie instandzusetzen.
In der Zwischenzeit werden dort alle Trup-
pen postiert, so daB sie die Bricke sofort
nach Fertigstellung iberqueren konnen.
Nun teilt man die Streitkrafte in zwei un-
gefahr gleich groBe Gruppen auf; die er-
ste bewegt sic?\ zu einem Punkt oberhalb
des kleinen gegnerischen Gebaudes, die
andere links daneben, bis beide etwa den
gleichen Abstand zum Zielturm haben.
Notfalls kann auch wieder der Kran als

Kugelfang vorgeschickt werden. Jetzt wer-
den nacheinander die beiden Tirme zer-
stort, womit der Gegner mal wieder am
Ende wdre.

Level 19

Nachdem alle Panzer eingenommen wur-
den, werden die drei Sektoren von einem
leichten, mittleren und schweren Panzer
erobert. Diese annektieren dann im Ver-
ein den links davon gelegenen Sektor und
verteidigen ihn folgendermaBen: Sie stel-
len sich auf der nach oben fihrenden
StraBe versetzt und in der Reihenfolge
leicht/schwer/mittel auf. In diesem Sek-
tor werden nun schwere Panzer produ-
ziert. Zur gleichen Zeit besetzt ein leich-
ter Panzer den Sektor oben rechts vom
Fort, die dortige Produktion wird zur Si-
cherung der Werkstatt auf Haubitzen um-
gestellt. Die beiden ibrigen Panzer er-
obern den Sektor drei Felder vom Fort ent-
fernt, dort werden ebenfalls Haubitzen
hergestellt. Sobald der Sektor dariber
eingenommen werden kann, sollte das
auch getan werden, da dort eine Level-
5-Fahrzeugfabrik steht. Gesichert werden
muB er mit mindestens zwei Haubitzen.
Nun vorarbeiten, bis der Gegner schwach
genug ist, dann das Fort angreifen.

Level 20

Als erstes werden die zwei Sektoren
rechts, alle drei Gber dem Fort und der
oben rechts gelegene erobert. Fir die
rechten beiden muf3 eine Briicke mdg-
lichst schnell wieder aufgebaut werden;
auBerdem wird dort ein Panzer benétigt,
der die beiden Briicken im zweiten Sek-
tor zerstért — zuerst die rechte. Uber-
dies mu} der Panzer samtliche Versuche
des Computers, die Ubergdnge zu re-
parieren, vereiteln. Auch einige Haubit-
zen waren hier zwecks Brickenvernich-
tung nicht schlecht, nur miissen sie so auf-
gestellt werden, daf sie auBerhalb des
SchuBbereichs gegnerischer schwerer
Panzer stehen. Die oberen Sektoren wer-
den von einer Schitzen- und einer Psy-
choeinheit erobert, die in der Gegend
herumstehende Geschiitze besetzen, um
diese Sektoren zu halten. Alle ibrigen
Truppen werden in den Sektor rechts
oben vom Fort geschickt, die Produkti-
on wird auf Artillerie eingestellt. In den
beiden Fahrzeugfabriken und im Fort
selbst werden schwere Panzer oder mo-
bile Artillerie gebaut; mit dem ersten
Nachschub sollte es méglich sein, die-
sen Sektor zu halten und eventuell den
dariiberliegenden samt Werkstatt ein-
zunehmen. Sobald die Angriffe des Com-
puters nachlassen, schnell handeln und
einen oder zwei Sektoren erobern, auf
keinen Fall aber die Verteidigung ver-
nachldssigen. Auf diese Art und Weise
wird nach und nach das gesamte Spiel-
feld rot eingefdarbt und schlieBlich das
gegnerische Fort zerstdrt bzw. erobert.
Nun kann man der Endsequenz zu-
schauven und den Rocket Fuel-siichtigen
Robotern beim Feiern zusehen...
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DEEPRSPAGERNINEESHINRBINCERS

Daniel Scheidig aus Bunitz
hat das Abenteuer des Ge-
sandten Bannik auf der
ehemals cardassianischen
Raumstation gut iberstan-
den und verrat Euch hier,
wie er es geschafft hat.

Der Raumgleiter

Nach der Bruchlandung be-
findet man sich im Raumglei-
ter. Dem herein-,geflossenen”
Constable Odo erzdhlen wir
vom Angriff auf das Schiff,
woraufhin uns dieser den Auf-
trag erteilt, die Steverungs-
ein%eit des Gleiters zu repa-
rieren, bevor dieser explo-
diert. Nun nach links drehen
und auf den rot blinkenden
Bildschirm klicken. Als erstes
|&Bt man das Plasma ablau-
fen, indem man mit dem
Handzeichen-lcon auf die
Flache unter den Chips klickt.
Dann werden die drei de-
fekten Prozessoren durch drei
neue ersetzt. Dies geschieht
durch Annagen der neuen
Chips auf der linken Seite. Sie
werden angeklickt und er-
scheinen grau abgesetzt auf
dem Screen. Per Mausklick
kénnen sie nun verschoben
werden, bis sie sich auf der
im Diagramm angegeben Po-
sition befinden.

Botschafter Karrig. Als néach-
stes plaudert man mit Dax,
sieht sich mit ihr einen Mit-
schnitt aus dem Logbuch des
Schiffs an und identifiziert so-
mit die Drohnen. Kurz darauf
wird die Station von eben je-
nen Drohnen angegriffen. In
dieser Actionsequenz sitzt
man direkt an den Phaser-
kontrollen der Station und muf3
durch linken Mausklick még-
lichst viele Angreifer ab-
schieBen. Nach erfolgreicher
Absolvierung spricht Bannik
abermals mit Dax, um die
Attacke zu analysieren. Man
sagt ihr daraufhin, daB dies
nur ein Probeangriff gewesen
sei, um die Stdrke von DS9 zu
testen, und da3 der Hauptan-
griff noch bevorstehe. Der
nachste Gesprachspartner ist
wieder Sisko, mit dem aber-
mals Gber die Scythianer und
Karrig geredet wird. Laut Sis-
ko halt dieser sich in seinem
Zimmer im Wohnhabitat auf.
Um ihn aufzusuchen, betritt
man den Aufzug.

Oberes
Promenadendeck

Kommunikatoren, die Infor-
mationen Uber den eigenen
Standort, iber den der Mann-
schaftsmitglieder sowie kurze
Wegbeschreibungen zu den
einzelnen Ebenen der Station
verraten. Als erstes wendet
man sich Quarks Bar zu.

Quarks Bar

Zunachst beobachtet man
Quark beim Gesprach mit ei-
nem blauen Lykotianer, dann
redet man mit dem Ferengi;
er beschreibt den Weg zur
Wohnebene. Nach Karrigs
Lieblingsdrink befragt, wird
er immer nervoser und riickt
zehn Freikarten fiir die Holo-
suite heraus. Um ihn nicht
noch mehr zu kompromittie-
ren, wendet man sich Jani zu,
einem Dabo-Madchen, das an
einem der Tische sitzt. Sie er-
z&hlt einiges Gber Quark und
erklart Bannik die Grundre-
geln des Dabo-Spiels. Danach
verlaBt man das zwielichtige
Etablissement und geht in
Odos Biiro.

Odos Biiro

Bannik ihm als aufrechtes ehe-
maliges Mitglied einer Anti-
Terror-Einheit Hilfe an, wor-
aufhin Sisko ihm nicht nur ei-
nen Phaser iiberreicht,
sondern auch den Auftrag er-
teilt, mit den Scythianern wei-
ter zu verhandeln. Zur Infor-
mation iber diese auBerirdi-
sche Rasse sieht man sich nun
die Konsole vor dem freien
Stuhl links von Dax an, dort
l&Bt sich eine Tonaufzeich-
nung von Karrig mit einer Ab-
handlung iiber die Scythia-
ner abspielen. Dax weif3 dar-
aufhin zu berichten, daf die
Drohnen eine neue Angriffs-
formation haben. Nun versi-
chert man dem Captain, die
Verhandlungen mit den Scy-
thianern zu Gbernehmen und
bei der Aufkldrung des Mord-
falls zu helfen. Er schickt uns
zu Dax, mit der ber Karrigs
Bericht gesprochen wird. Da
die Berichte nicht vollstandig
verfiigbar sind, wird das obe-
re Promenadendeck aufge-
sucht.

Oberes
Promenadendeck

Der Aufzug féhrt aufgrund ei-
nes Defekts nur bis zum obe-
ren Promenadendeck; dort ver-
1&Bt man ihn und geht links

Plas
ma
chip

ktor
chip

Mon
itor
chip

Ist dies geschehen, spricht
man abermals mit Odo und
wird direkt zur OPS von Deep
Space Nine transportiert.

Die OPS

Dort wird zundchst mit Cap-
tain Sisko iiber den Angriff auf
das Schiff des Abgesandten
gesprochen, dann fragt man
ihn nach den Scythianern und

O

den Gang hinunter. Man trifft
auf die Bajoranerin Rasmus,
der man im Gesprach einige
Kenntnisse iber DS9 entlocken
kann. Danach wird iber die
Treppe das untere Promena-
demﬁeck betreten.

Unteres
Promenadendeck

Im Gang befinden sich einige

Man dankt Odo fiir seine Hil-
fe im Gleiter und macht sich
auf den Weg zum Wohnha-
bitat, und zwar iber die Luft-
schleusen im sidlichen Teil
des Promenadendecks.

Das Wohnhabitat

Bei Karrigs Quartier muf Ban-
nik feststellen, daf3 die Tiir ver-
sperrt und auch der Compu-
ter keine grofe Hilfe ist. Also
zuriick zu Odo, der sich noch
in seinem Biro befindet.
Nachdem sich auch iber Funk
niemand meldet, riickt er den
Zugangscode heraus. Wie-
der zuriick, betritt man das
Quartier des Botschafters und
stellt fest, daB Karrig tot ist
Nachdem die Leiche unter-
sucht wurde, betritt Odo den
Raum, und man spricht mit ihm
Uber den Mord. Kurz darauf
meldet sich der Captain, der
Bannik auf der Briicke erwar-
tet.

Die OPS

Zuerst wird Sisko iiber den
Mord informiert, dann bietet

Hier wird Rasmus beim Gebet
beobachtet; sie erzahlt vom
,Harbinger”, der ,groflen Pro-
phezeiung” und von ,Gei-
stern”, die unsichtbar auf der
Station herumliefen. Als néch-
stes wird eine der Holosuiten
in Quarks Bar aufgesucht.
Quarks Bar

In der Holosuite sind zwei Sor-
ten Kampfsequenzen an-
wiahlbar (die erotischen Pro-
gramme sind leider auBer Be-
trieb), in  denen das
Reaktionsvermégen trainiert
werden kann. Nach diesem
kleinen Intermezzo begibt
man sich nach unten zu Jani.
Wird ihr vom Mordfall be-
richtet, bekommt sie einen
Wutanfall und riickt mit wei-
teren Informationen Uber
Quark und seine Beziehun-
gen zu roten und blauen Ly-
kotianern heraus. Nachdem
man ihr versprochen hat, ihr
bei der Einreise in den Gam-
ma-Quadranten zu helfen,
fihrt der Weg in Odos Biiro.

Odos Biiro

Hier wird, zusammen mit
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Odo, Quark ins Kreuzverhor

enommen, und man droht,
ihn einzusperren. Seine Hilfs-
bereitschaft wachst, wenn
man den ,Cardassianischen
Proze” und die elektronische
Spurenuntersuchung in Kar-
rigs Quartier erwéhnt. Hat der
Ferengi das Biro verlassen,
bespricht man mit Odo die
vorhandenen Beweise und
sieht sich die Passagierlisten
an. Nun macht Bannik sich zu
den Docks auf, um seinen di-
Flomutischen Auftrag zu er-
illen und mit den Scythianern
zu sprechen.

Die Docks

Von der Wache Yarrow er-
fahrt der frischgebackene Bot-
schafter, ob schon jemand bei
den AuBerirdischen war und
ob einer von ihnen bereits die
Luftschleuse verlassen hat. Die
Wache erzéhlt auBerdem von
ihrem Gesprach mit dem Scy-
thianer Rhoon; man gibt ihr
die Order, die Schleuse zu &ff-
nen. Nun begegnet man zwei
der ominésen Scythianer, de-
nen man von Karrigs Tod be-
richtet und sich als never Bot-
schafter vorstellt. Danach be-
fragt man sie zum Thema
Drohnen, woraufhin sie vor ei-
ner Gefahr warnen, die von
einer ,Zitadelle” ausgehen
soll. Nach einem weiteren
Gesprach mit Yarrow sucht
Bannik wieder die OPS auf.

Die OPS

Hier spricht man Dax auf das
Problem mit Karrigs Berichten
an und versucht, den Farb-
code zu entschlisseln, mit dem
die Berichte gesichert sind.
Dazu wird die Konsole links
neben Dax benutzt; die ein-
zelnen Codewdérter werden
durch Anklicken der groBBen
bunten Schaltflachen und die
Aktivierung der Wérter unter
den Farbfeldern iibersetzt. Mit
der Maus werden die Farb-
felder in die Reihenfolge Lila,
Griin, Gelb, Rot, Blau ver-
schoben, so daB der Satz
Freiden ist vieler Stimmen Ar-
gument” entsteht. Somit ist der
Code entschlisselt, und Kar-
rigs Standard- und persénli-
che Eintragungen kénnen ein-
gesehen werden. Wurden alle
Aufnahmen angehért, spricht
man Dax an, wonach sich
bald Sisko und Kira per Funk
einschalten. Sisko wird vom
Gesprach mit den Scythianern
und von der Zitadelle berich-
tet. Man halt sie vom Angriff

auf die Drohnen ab und fragt
Kira nach einem Testkampf in
der Holosuite. Nun wird Dax
vorgeschlagen, einen gréfe-
ren Angriff der Drohnen durch
das Zerstoren der ,Botschaf-
ter-Drohne” vorzubeugen.
Nachdem auch das Thema
,Karrigs Berichte” abgehan-
delt ist, geht es zum Wohn-
habitat.

Das Wohnhabitat

Hier trifft man zum ersten Mal
Maijor Kira, die mit der Re-
paratur des Aufzugs be-
schaftigt ist. Bannik geht zu
ihr in den Aufzug und spricht
mit ihr Gber die Scythianer und
die Zitadelle. Nachdem die
Stichworte ,gestohlene Ta-
schenlampe” und ,Harbinger”
erwdhnt wurden, fahrt man
mit dem Aufzug zurick zur
Wohnebene und geht von dort
aus in die Ladebucht.

Die Ladebucht

Hier sollte vorsichtshalber ge-
speichert werden, denn gleich
kommt eine Actionszene! Man
hért Odo, wie er sich mit ei-
nem blauven Lykotianer unter-
halt. Der muB, sobald man um
die Ecke biegt, sofort mit dem
Phaser niedergestreckt wer-
den, da er sonst das gleiche
mit dem Botschafter tun wiir-
de. Ein zweiter Lykotianer hat
sich hinter den Fassern im Si-
den versteckt und wird eben-
falls betaubt. Danach fragt
man Odo, was passiert sei
und ob die beiden blauen Bé-
sewichter die Mordwaffe bei
sich trigen. Weiterhin wird er
auf die Logbucheintragungen
Karrigs hingewiesen, auch
iber Janis AuBBerungen iiber
Quark wird der Formwandler
unterrichtet. Odo berichtet
Uber die restlichen Verddach-
tigen, woraufhin man erklart,
Rasmus sei harmlos, und die
Scythianer seien iber Karrigs
Tod sehr bekimmert gewesen.
Nach diesem Gesprach wird
die Dockebene aufgesucht.

Die Dockebene

Yarrow wird iber die Ge-
schehnisse in der Ladebucht
informiert und in Banniks Theo-
rie der ,zusammengefalteten
Satze” in Karrigs Bericht ein-
geweiht. Dann offnet sie aber-
mals die Schleuse, und die
Konversation mit den Scythi-
anern dreht sich um das The-
ma ,Drohnen” und ,Zitadel-
le”. Nachdem die Aliens das

Gesprich beendet haben, er-
méglicht ein erneutes Ge-
sprach mit der Wachterin ei-
nen weiteren Versuch, bei
dem den Scythianern tiefer-
gehende Fragen gestellt wer-
den. SolchermaBen mit Infor-
mationen versorgt, macht man
sich auf den Weg zur OPS.

Die OPS

Captain Sisko wird Uber das
neuverliche Gesprach mit den
Scythianern informiert, mit
Wissenschaftsoffizier Dax
erdrtert man dann das Thema
,Taragan-Strahlen”. Sie be-
richtet daraufhin von sechs
unbekannten Lebensformen,
die sich auf DS9 aufhalten.
Versucht man, die OPS zu ver-
lassen, wird man von Sisko
zuriickgehalten, der noch eine
Nachricht in petto hat. Die
Ergebnisse der DNA-Analysen
weisen auf rofe Lykotianer hin,
zudem wurden Spuren einer
Frau am Leichnam gefunden.
Sisko erteilt den Au?trog, Jani
zu suchen; also fishrt der nach-
ste Weg in Quarks Bar.

Quarks Bar

Waihrend Odo den verschla-
genen Ferengi verhért, erhalt
man die Meldung, sich in der
Dockebene zu melden.

Die Dockebene

Hier sieht man Rhoon aufge-
regt vor der Luftschleuse ste-
hen, und man redet mit ihm
Uber die Situation. Noch
wiahrend des Gesprachs wird
Yarrow von einem roten Ly-
kotianer ermordet, der schein-
bar aus dem Nichts auftaucht
und bei dem Uberfall eben-
falls stirbt. Eine Untersuchung
der Leiche fordert ein Arm-
band zutage, das es ermég-
licht, die anderen unsichtba-
ren Lykotianer auf der Station
ausfindig zu machen. Deep
Space Nine wird also abge-
sucht, man darf jedoch nie
langer an einer Stelle verhar-
ren, da man sonst hinterriicks
ermordet wird. Die restlichen
Lykotianer befinden sich an
folgenden Orten:

- in Karrigs Quartier

- am Altar im unteren Prome-
nadendeck

- vor der Holosuite in Quarks
Bar

- im Flur der Wohnebene
- im Luftschacht zwischen La-
debucht und Dockebene

Die Ndhe eines Lykotianers
erkennt man daran, daB sich

der Mauszeiger in ein Fa-
denkreuz verwandelt. Nach-
dem alle finf ausgeschaltet
sind, trifft man Odo vor der
Dockebene. Sind Sisko und
Odo iiber die Marder infor-
miert, begibt Bannik sich in
Quarks Bar.

Quarks Bar

Jani teilt dem Botschafter mit,
daf Kira in der Holosuite auf
ihn warte. Vorher dankt man
ihr noch fiir die Warnung vor
den Lykotianern und redet mit
ihr iber Quark und den Gam-
ma-Quadranten. Weiteren in-
teressanten Gesprdchsstoff
bietet die Story von Quark und
den Klingonen. Nun begibt
man sich in die Holosuite. Dort
wird man von Quark und
Rhoon erwartet; ein kleines
Gesprach ergibt ein Freiticket
fir Rhoon, mit der die Zita-
delle und ein zweiter Droh-
nenangriff simuliert wird. Nun
betritt man die Suite und
spricht mit Kira; Rhoon bereitet
indes die Simulation vor. Da-
bei missen so viele Drohnen
wie méglich abgeschossen
werden, und am Ende be-
kommt Bannik noch etwas vor-
gefihrt. Danach geht es wie-
der zur OPS.

Die OPS

Nachdem mit dem Captain
iUber das weitere Vorgehen ge-
sprochen wurde, iberredet
man die Scythianer dazu, den
Botschafter zur Zitadelle zu
bringen. Nun gelangt man in
den Raumgleiter und muB sich
abermals mit den Drohnen her-
umschlagen, und zwar missen
so viele zerbroselt werden, bis
man zur ,Harbinger”-Drohne
vorstdBt. Diese wird vernichtet,
indem die drei kreisférmigen
Generatoren mit Photonen-Tor-
pedos abgeschossen werden.
Ist dies geschafft, geht es mit
den Scythianern zur Zitadelle.

Die Zitadelle

Dieses omindse Bauwerk wird
durch eine Schlucht angeflo-
gen, wobei erst die Drohnen
zerstrahlt werden miissen; das
Eingangsportal halt einem Be-
schuf} mit Photonen-Torpedos
dann auch nicht stand. In der
Zitadelle verliert Bannik die
Kontrolle iber das Shuttle und
baut eine Bruchlandung. Den
Absturz iberlebt Major Kira
schwer verletzt; ein Gespréach
mit dem Bordcomputer ergibt,
daB fir den Transporterstrahl



zuwenig Energie zur Verfi-
gung steht. Also muf3 der
Stromkasten gesffnet werden,
um die Energieversorgung
wieder herzustellen. Die Ven-
tile miissen nun so gedreht
werden, daf3 die jeweils
gleichfarbigen Kandle zu-
sammengefihrt werden; der
Strom wird eingeschaltet, in-
dem die farbigen Ventile in
der oberen Reihe angeklickt
werden. Nun verrat der Bord-
com{)uter, daB die Energie
nur tir einen Transport vom
Zielpunkt her ausreicht. Ein
Gesprach mit Odo wiirde
vielleicht helfen, also nimmt
man sich ein Phasergewehr
aus dem Waffenschrank und
verlaBt das Shuttle durch das
Loch im Boden. Geht man am
Schiffswrack vorbei, findet
man am Ende des Gapges
ein Schild, das eine Uber-
sichtskarte der Zitadelle dar-
stellt. Wird auf die Schalt-
flache links geklickt, gelangt
man per Au?zug eine Etage
tiefer und zum Eingang in...

Das Réhrenlabyrinth

Auch hier empfiehlt sich das
Abspeichern, da es in dem
Irrgarten nur so von Drohnen
wimmelt, die angreifen, so-
bald man eine Pause macht.
Im Nord- und im Siidosten be-
findet sich jeweils ein Gene-
rator, der eingeschaltet wer-
den muB, dann begibt Ban-
nik sich in die Schaﬁzentrale
Uber der dritten Etage. Hier
befindet sich ein groBes
Schaltpult mit zehn Schalt-
flachen. Es missen immer
zwei gleiche Symbole ge-
driickt werden, und zwar in
der Reihenfolge Gelb, Blau,
Rosa und Griin. Ein melodi-
scher Ton zeigt, daB nun der
zweite Fahrstuhl benutzt wer-
den kann. Mit den beiden ro-
ten Zeichen werden noch die
Drohnen deaktiviert, dann
wird der nordwestliche Aus-
gang aufgesucht. Ein Druck
auf Sie Scioltfldche beférdert
Bannik in den ersten Flur.
Durch die &stliche Tir betritt
man den Funkraum der Zita-
delle, wo ein rauschender
Monitor, aus dem Odos Stim-
me ertont, die Aufmerksam-
keit des Botschafters erregt.
Ein Klick auf den Bildschirm
aktiviert den Sender, wor-
aufhin Odo iber die Situati-
on informiert wird. Dann geht
es zuriick zum Shuttle. Durch
das Loch kriecht Bannik in
den Gleiter, spricht mit dem
Bordcomputer und beamt die

O

Bajoranerin auf das Schiff
der Scythianer. Ein Blick in
den Walffenschrank ergibt,
daB das zweite Gewehr ver-
schwunden ist. Also wird das
Shuttle wieder verlassen und
die Schalttafel am Gittertor
des ersten Gangs genau be-
trachtet. Das Einstellen des
passenden Codes &ffnet das
Gitter und somit den Zugang
zum Lift zur zweiten Ebene.
Im &stlichen Raum kann man
sich Hologramme der Droh-
nen ansehen, dann geht man
durch das Tor im Norden des
Flurs. Wird der linke Schal-
ter gedriickt, erscheint fiir ei-
nen kurzen Moment eine
Briicke. Nun sucht man den
westlichen Raum auf, wo man
auf einen unsichtbaren Fe-
rengi trifft — Quark. Nachdem
er Uberredet wurde, mit zur
Briicke zu kommen, spricht
man dort abermals mit ihm
und speichert dann ab: Auch
hier befinden sich wenig
freundlich gesonnene Droh-
nen, die das Uberqueren mit
Waffengewalt verhindern
wollen. Alsdann ist der Weg
zum Turm der Zitadelle frei.

Der Turm der
Zitadelle

In der Mitte des Raumes be-
findet sich der Briickencom-
puter. Ein Druck auf dessen
Schaltflache veranlaBt ihn,
eine zweite Briicke zum Funk-
raum eine Etage weiter oben
auszufahren. Jetzt betritt man
die zweite Etage und spricht
mit dem Hauptrechner, der
Bannik ein Schiffbaupro-
gramm offeriert. Vorwitzig
bestellt der gleich ein
Schlachtschiff und fragt dann
nach der Zitadelle. Dabei er-
fahrt man, daB zum Ge-
sprach mit dem Kontrollpro-
gramm ein Berechtigungs-
code benétigt wird, also
sucht man den Funkraum im
ersten Flur auf. Hier wird Ver-
bindung mit dem Schiff der
Scythianer aufgenommen,
und Odo wird iber Kiras Be-
finden befragt, dann erzéhlt
man ihm von Quark und dem
Kriegsschiff Nemesis. Rhoon
weig den bendtigten Zu-
gangscode, wodurch einem
Gesprach mit dem Computer
nichts mehr im Wege steht.
Das Schiffbauprogramm laBt
man nun das Kontrollpro-
gramm starten, das einen Be-
weis fir das ,Lleben der Kin-
der” verlangt, also wandert
man wieder zuriick in den
Funkraum. Hier wird mit Odo

Kontakt aufgenommen und
der Sender auf Empfang ge-
schaltet, indem so lange auf
die Schaltflache unter dem
Monitor geklickt wird, bis
das mittlere Symbol auf-
leuchtet. Dann geht's wieder
zuriick zum Grofrechner.
Dem Programm erzdhlt Ban-
nik, dafl der Sender einge-
schaltet sei. Odo und Rhoon
versuchen, den Computer
davon zu iberzeugen, die
Drohnen zu stoppen. Da
aber das Taktikprogramm
die Kontrolle iiber die Zita-
delle ibernommen hat, wird
zum weiteren Vorgehen der
Wohnraum am zweiten Flur
aufgesucht. Hier trifft man
auf Quark, der — wen wun-
dert’s — auf seinem Haufen
Latinum sitzt. Er muB iber-
redet werden, das Taragan-
Armband herzugeben. Durch
Klick auf die Schaltflache un-
ten links wird es auf ,Spie-
geln” geschaltet. So aus-
geristet, geht der Botschaf-
ter wieder zum Hauptrechner.
Dort wird gleich das Tak-
tikprogramm aufgerufen,
das man dazu bringt, sich
selbst zu |8schen; durch das
Armband glaubt es namlich,
den Herrscher der Zitadelle
vor sich zu haben. Jetzt wie-
der abspeichern, denn die
Gefahr ist noch nicht vor-
iber. Im Wohnraum, der
nun betreten wird, schiebt
sich ein Podest aus dem Bo-
den, das zerstort werden
muf, bevor es komplett aus-
gefahren ist. Nach der Zer-
stérung wird der Rechner
aufgesucht. Hier hat das
Kontrollprogramm wieder
die Herrschaft ibernommen
und informiert bereitwillig
Uber die ,Nemesis”. Mitt-
lerweile ist auch das be-
stellte Schlachtschiff mit Na-
men ,Hornet” fertig, das
gleich in Besitz genommen
wird. Mit dem schénen Neu-
erwerb fliegt man zuriick zu
DS9.

Das letzte Gefecht

Bei der Station wartet der
letzte Kampf auf den leid-
gepriften Botschafter Ban-
nik. Es miissen maglichst vie-
le der Drohnen zerstort wer-
den; die Nemesis” wird in
Kleinholz verwandelt, indem
die drei Generatoren des
Schiffes mit Torpedos ver-
nichtet werden. Und wieder
einmal haben die positiven
Krafte der Forderation ge-
siegt...

BUNT

gemischt und
stren

Ll

Albion

Johannes Barnickel aus
Oberasbach hat eine klei-
ne, aber feine Moglichkeit
gefunden, an Goldstiicke
zu kommen: Wer auf dem
Planeten, den die Iskai be-
vélkern, die Heilerin be-
sucht, bekommt von ihr
meist einen blaven Heil-
stein, der beim Verkauf
16,6 Goldsticke wert ist.
Dies kann man beliebig oft
wiederholen und vegﬁgt
schon alsbald iber ein klei-
nes Vermégen.

Apache Longbow

Noch einen zweiten Tip hat
unser siiddeutscher Freund
parat: Um den Kampa-
gnenmodus erfolgreich zu
absolvieren, gibt man ein-
fach den Pilotennamen
MONTY BARRYMORE ein;
fortan ist man unzerstrbar
und verfiigt iber unendlich
viel Munition.

Missionforce:
Cyberstorm

Fir Sierras futuristisches




Strategical hat Holger

00007100: 00 00 00

mehr als 16 Millionen

Ditzaver aus dem schénen 35 37 00 00 00 00  Credis. BOFEMHMR: Jopan
Marburg einen feinen Tip, 00 00 00 00 00 00 00 BOMXNPDS: Evropa
mit dem das Konto plétz- Time Commando (Mittelalter)

lich viel fréhlicher aus-
sieht: Mit einem Hex-Edi-
tor wird der Spielstand ge-
laden (der fiir gewshnlich
die Endung .CBS hat) und
nach folgender Zeile ge-
sucht:

Diese dndert man nun in
00007100: 00 00 00
FF FF FF 00 00 00 00
00 00 00 00 00 OO0

und verfigt dadurch iber

Holger hat zudem die Le-
velcodes fir dieses Spiel
in der ,Alone in the
Dark”-Tradition heraus-
gefunden:

XFWBEADT: Piraten
ZLPBCADS: Western
RFJJMDCS:  moderne Kriege
OCIRTPKV: Zukunft

Formula One Grand Prix 2

Hier nun wie versprochen die restlichen Fahrzeugeinstellungen, ermittelt vom MicroProse-Team:

Belgien 2. Gang: 35:64 Schn. Riickprall 2 2
Spa-Francorchamps 3. Gang: 40:64 Langsamer Stof 6 2
Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen 4. Gang: 46:64 Langsamer Riickprall 8 2
1:54.810 5. Gang: 54:64 Federung 1500 Pfd./In. 700 Pfd./In.
Frontspoiler: 6 6. Gang: 57:62 Bodenfreiheit 27.5mm  56.5mm
Bremsbalance: 40.000-  60.000 Drehstabilisator 3000 Pfd./In. 100 Pfd./In.
Heckspoiler: 6 StoBdimpfer vorne hinten
Getriebeiibersetzung: Packer 2 mm 2 mm Australien ~ Adelaide
1. Gang: 27:64 Diim. Schn. Stof 2 2 Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen
2. Gang: 35:64 Schn. Rckprall 2 2 1:18.594
3. Gang: 42:64 Langsamer Stof 5 3 Frontspoiler: 10
4. Gang: 49:64 Langsamer Riickprall 5 3 Bremsbalance: 39.125 - 60.875
5. Gang: 56:64 Federung 1500 Pfd./In. 700 Pfd./In. Heckspoiler: 12
6. Gang: 63:64 Bodenfreiheit 295mm  56.0 mm Getriebeiibersefzung:
Drehstabilisator 1000 Pfd./In. 50 Pfd./In. 1. Gang: 20:64
StoBdimpfer vorne hinten 2. Gang: 28:64
Packer 4mm 5 mm Europa — Jerez 3. Gang: 36:64
Déim. Schn. Stoff 3 4 Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen 4. Gang: 44:64
Schn. Riickprall 3 4 1:23.427 5. Gang: 52:64
Langsamer Stof 9 10 Frontspoiler: 18 6. Gang: 60:64
Langsamer Riickprall 9 10 Bremsbalance: 40.000 - 60.000
Federung 1500 Pfd./In. 1000 Pfd./In. Heckspoiler: 20 StoBdimpfer vorne hinten
Bodenfreiheit 28.5mm  53.0mm Getriebeilbersetzung: Packer 2 mm 2 mm
Drehstabilisator 2000 Pfd./In. 100 Pfd./In. 1. Gang: 20:64 Diim. Schn. Sto 1 1
2. Gang: 27:64 Schn. Riickprall 1 1
Italien — Monza 3. Gang: 34:64 Langsamer Stof} 3 3
Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen 4. Gang: 41:64 Langsamer Riickprall 3 5
1:23.437 5. Gang: 48:64 Federung 1500 Pfd./In. 900 Pfd./In.
Fronspoiler: 3 6. Gang: 55:64 Bodenfreiheit 26.5mm  57.5mm
Bremsbalance: 40.000 - 60.000 Drehstabilisator 2000 Pfd./In. 150 Pfd./In.
Heckspoiler: StoBdimpfer vorne hinten
Getriebeiibersetzungen: Packer 2 mm 2 mm
1. Gang: : Diim. Schn. Stoff 1 1
2. Gang: 36:64 Schn. Riickprall 1 1 =
3. Gang: 44:64 Langsamer Stof 2 2 [—
4. Gang: 50:64 Langsamer Riickprall 2 2 I Q Q =
5. Gang: 51:64 Federung 1600 Pfd./In. 900 Pfd./In. ﬁ
6. Gang: 64:64 Bodenfreiheit 27.5mm  56.0 mm ctwas andere =
Orehsiabilisator 2000 Pd/in. 150 P/, 5 R =
StoBdimpfer vorne hinten Gomputer Spesialidt - - —
Packer 3mm 3 mm Japan — Suzuka PR m
Diim. Schn. Stoff 4 4 Das Team schaffte mit den folgenden Einstellun- ) 0\%;).00\& =
Schn. Riickprall 4 4 gen 1:40.142 W& Fa lo®® L]
e A CIEY) =
Langsamer Stof 9 9 Frontspoiler: 14 O S Vs >
Langsamer Riickprall 9 9 Bremshalance: 43.250 — 56.750 OO L —
Federung 1300 Pfd./In. 700 Pfd./In. Heckspoiler: 14 & P ®° & lTrI'
Bodenfreiheit 300mm  63.0mm Getriebeibersetzung: (&o‘%g‘&\ X 0‘0‘\‘} (=]
Drehstabilisator 1500 Pfd./In. 100 Pfd./In. 1. Gang: 21:64 0¥ e =
2. Gang: 28:64 0&\?’@‘30\,@“ o g
. S
Portugal - Estroil 3. Gang: 36:64 WS -
Das Team schaffte mit den folgenden Einstellungen 4. Gang: 44:64 5™ g
1:21.729 5. Gang: 52:64 Friedrich - Wilhelm - Weber - Platz 33 =3
Frontspoiler: 17 6. Gang: 58:64 33175 Bad Lippspringe
Bremsbalance: 41.500 - 58.500 | Telefon: 052 52/94 09 10
Heckspoiler: 17 StoBdimpfer vorne hinten | FAX: 05252/9409 12 '
Getriebeiibersetzung: Packer 2 mm 3mm =
1. Gang: 28:64 Dém. Schn. Sto 2 2 ADI Monitore
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Das Schwarze Auge 2 /95 Losg./Tip/Karten  Rings of Medusa Gold 1 Cheat
Das Schwarze Auge 2 /95 Lasung/Karten Robinsons Reguiem 1 Tip
Der Druidenzirkel /! _Cheats _ Robinsons Requiem Tips
Der Kanig der Liwen 11/ Cheat  Seek and Destroy /$ Cheats
Der Patrizier / Tip _ Sensible World of Soccer 1 Cheat
Der Planer Tips__ Shannara Losung
Der Reeder Tips  Sim G% 2000 _Cheat/Tip
Descent Il Cheats Simon the Sorcerer |1 5 Losung
Desert Strike /95 Codes_  Sim Tower 95 Cheat
Desert Strike ; " 5 Cheat SJLmkﬂueslb 10/95 Lﬁhsung
Destruction Derby [ Ti Stonekeep 96 Cheats
Devil Land /95 Cheats Superfrog /95 Codes/Tips
Die Sage von Nietoom /95 Losung  Superhero League of Hoboken 1 Losung
Die Sage von Nietoom Losung Super Street Fighter Il Turbo 10/95 Tip
Die Siedler /! Codes  Talismon Losung
Die Siedler 2 / Karten _ Terminal Velocity Cheats
Die Siedllder 2 10/ Karten _ Terminator: Future Shock Tips
Discworl Lasung Terra Nova Losung
Doofus Codes The Dig Losung/Karte
Dragon Lore Losung  The Horde 1 Cheat
reamweh / Losung The Lost Dynast, 1 Lésung
ungeon Master )/ Codes  Theme Pmt Cheat, Tip
ungeon Master /! Lasung Theme Park Cheat
Dungeon Master /! Korten  Tie Fighter 10/ _Tips/Codes
arthworm Jim / Codes Tie Fighter 1 Gsun
cstatica /! Losung Time Gate: Knight's Chase ~~~ 6/96 Gsung
ishockey Manager 1 Ti Tom Long 10/¢ Gsung
lisabel Cheat  Torin's Passage osung
lite 2 Tip Transport Tycoon /! Tips
ade to Black /! Losung  Transport Tycoon Deluxe 12/ Tips
FIFA Int. Soccer 10/ Tips _ Tyrian / Cheats
FIFA Int. Soccer 1 Tip  UF0 11/ Cheats
FIFA Int. Soccer /! Tip  Ultima VIII Cheats/Lésung
A Soccer 96 / Cheats _ Urban Runner Losung
FX Fighter 11/! Tips Virtual Casino Cheat
Gabriel Knight / Tip_ Vollgos 95 Losung
Gabriel Knight 2: The Beast Within Lisung Wutl Wheels 95 Cheat
Grand Prix Manager Cheat  Warcraft 95 Tips
rand Prix 2 1 Tips  Woraoft 95 Cheats
Guilty Lisung  Worcraft Il 96 Losung/Cheats
Hattrick _ Cheat Warcraft Il 96 Cheats
Hattrick! 1 Cheats/Tip ~ Warcraft Il 96 Cheats
Heimdall 2 1 Losung  Wing Commander IV 96 Tip
Hexen / Cheats  Woodruff a. 1. Schnibble of Azimuth6/95 Losung
Hi-Octane 1 Cheats  Woodruff . 1. Schnibble of Azimuth8/95 Lasung
Hahlenwelt Saga 95 Losung  Worms /96 Tips
Hahlenwelt Saga /! Losung _ Worms 96 Cheat
Hurra Deutschland! 1 Cheots  Worms: Reinforcements 96 Cheats/Codes
Inferior Codes  X-Com: Terror from the Deep 95 Cheat
Inherit the Earth Losung, Karten _ X-Com: Terror from the Deep  12/95 Cheats
Ishar 3 Cheat Yo! Joe! /94 Cheat
Juck Jazzrabbit /! Cheats  Zeppelin /94 Tips

©

TOP JOB
=i Bl - - ..

Weinet nicht, wenn der Regen fdllt..., son-

dern benutzt Eure Augen lieber dazu, die

folgenden Zeilen aufmerksamst zu lesen,

denn nur hier erfahrt lhr, ob Ihr eins der drei

Games gewonnen habt: In The 1st Degree

zockt alsba

Paddy Schmidt, Wuppertal

Mit Mission Super |.Q. vergniigt sich

Christoph Mootz, Delitzsc

Und iiber Ishar 2 freut sich last but not least

Dietmar Hartler, A-GroBmirbish

STROMAUSFALL
N - - . -
Jammert nicht, wenn der Strom ausfallt...,
es gibt ja so viele andere Zeitvertreibe. Bei-
spielsweise das Cyberpunk-Sammelkarten-
spiel Netrunner — was meinst Du,

Michael Réder, Kaiserslautern

JOKER-IMPERIUM
I - - S ..
Freut uns, daB3 Euch das Spiel gefallt...,
danke fir die Beitrége zur Erforschung der
interstellaren Welten, im Gegenzug gibt's
Klangwelten zu erforschen, und zwar die
von %hris Hilsbeck’s Sound Factory. Der

Forscher ist
Jens Kendl, Reichenberg

SIERRA-COMPETITION
I N s S . -

Wo keine Frage gestellt wurde, gibt's kei-

ne Auflésung, also kommen wir gleich zu

den Gewinnern: Je einmal Baseball Pro ‘96

schicken wir an

Oliver Schwarz, Langwedel

Florian Schénreither, Geisenhausen

Jirgen Gand, Nidda

Den vom Designer-Team signierten Baseball

bekommt

Till Weingdrtner, Berlin

Mit der Quest for Glory Anthology aben-

tevert in Balde

Martina Stegherr, Miinchen

Uber das Multimedia-Adventure Urban Run-

ner freut sich

Josef Zierhofer, Miihldorf

Und von je einem Spieledreierpack sind

GuBerst angetan

Markus Klitzke, Eppertshausen

Marion Wischnack, Lidenscheid

Dirk Herres, Gerolstein

SUNFLOWERS-COMPETITION
N N R S -

Sonnenblumen miissen natirlich jedes Jahr
neu gesat werden. Bei Sunflowers darf sich
einen Tag lang umsehen

Jens Plagemann, Hambur,

Je ein Spielepaket mit drei gunﬂowersGumes
bekommen

Lutz Hansen, Buchholz

Michael Sonntag, Kénigsbrunn

Sénke Kénig, Glickstadt

So, und jetzt ist SchluB, weiter geht's néch-
sten Monat. Bis dahin wiinschen wir Euch
viel SpaB mit den Preisen!




Das neue Dream Team: Peter Molyneux und Demis Hassabis

Nicht nur ,Railroad Tycoon” Sid Meier und ,Wing Comman-
der” Chris Roberts haben vor kurzem MicroProse bzw. Ori-
gin verlassen, auch Bullfrog muB nun ohne seinen Stardesi-
gner auskommen: In einem Exklusiv-Interview verriet er uns
die Griinde fiir diesen Schritt — und seine Zukunftspléne!

Peter Molyneux hat mit ,Populous” ge-
wissermaBen das Genre der gottlichen
Strategiespiele erfunden, dazu schuf er
viele unsterbliche Klassiker wie ,Power-
monger”, ,Syndicate”, ,Theme Park” und
~Magic Carpet”, um nur einige zu nen-
nen. Zur Zeit arbeitet der 37jdhrige
Engldnder noch in seinen alten Biros im
siidlich von London gelegenen Guildford,
doch die Koffer sind bereits gepackt. Wir
unterhielten uns mit dem ehemaligen Mei-
ster aller Ochsenfrésche auf der ECTS,
wo er uns im Pressecafé Rede und Ant-
wort stand.

2: Peter, wieso hast du die von dir selbst
mitgegriindete Firma einfach verlassen?
PM: Von ,einfach” kann gewif3 keine Rede
sein. Der Grund fir meinen EntschluB sitzt
hier neben mir — Demis Hassabis war mein
Co-Designer bei ,Theme Park”, einem der
erfolgreichsten Bullfrog-Titel. Er fragte
mich vor ungefdhr vier Monaten, ob ich
nicht Lust hatte, gemeinsam mit ihm in
einer kleinen Firma Spiele zu entwickeln.
Und die Vorstellung, mal wieder véllig un-
belastet von den typischen Konzern-
zwiéngen arbeiten zu kdnnen, hat einen
schier unwiderstehlichen Reiz fir mich.

?: Aber du warst doch nicht nur der Chef
eines der renommiertesten Softwarehdu-
ser der Branche, sondern auch Vizeprd-
sident von Electronic Arts. Geld, Erfolg,
EinfluB — eigentlich hast du doch bereits
alles erreicht, wovon man als Spieleent-
wickler nur tréumen kann!

PM: Nein, eben nicht! Die gliicklichste Zeit
meines Lebens hatte ich, als Bullfrog noch
aus 20 Leuten bestand und nicht 90 Mit-
arbeiter beschaftigt wie heute. Ich bin nun
mal lieber Spieledesigner als Geschafts-
mann, die Rolle als Vorstandsmitglied be-
hagt mir einfach nicht.

2: Das klingt plausibel und hért sich nach
einem mutigen Schritt der Selbstverwirk-
lichung an. Aber wie haben denn die EA-
Bosse auf deine Kiindigung reagiert?
PM: Ich muBte deswegen extra nach Ame-
rika fliegen und zu einem klérenden Ge-
spréch erscheinen, das angeblich nur eine
halbe Stunde davern sollte. Tatscchlich
haben sie dann von neun Uhr morgens bis
vier Uhr nachmittags auf mich eingeredet
— und mich anschlieBend nicht zum Essen
eingeladen, was ja wohl Bénde spricht.
Alles in allem waren sie aber noch ver-
héltismaBig verstandnisvoll. Man muB ja

Peter Molyneux

auch sehen, daf3 EA eine grof3e Firma mit
vielen Aktiondren ist, vor denen sich die
Geschéftsleitung wiederum verantworten
muf3.

?: Dann lassen wir die Vergangenheit mal
ruhen und sprechen iiber deine berufliche
Zukunft: Hat die neve Firma schon einen
Namen?

PM: Mask Studios!

?: Hat das etwas mit dem Comic zu tun,
der vor einiger Zeit mit Jim Carrey in der
Hauptrolle verfilmt wurde, oder steckt eine
andere Bedeutung hinter dieser auffdlli-
gen Bezeichnung?

PM: Lieber denke ich iber tausend neue
Spielideen nach als tber einen Firmen-
namen. Anders ausgedriickt: Nein, es exi-
stiert kein tieferer Sinn.

?2: Werden viele Bullfrog-Mitarbeiter mit
bzw. zu dir abwandern?

PM: Kein einziger, ich will Bullfrog ja auch
nicht schaden. Natiirlich werden wir noch
einige Leute anwerben, aber nicht auf dem
iblichen Weg.

?: Was auch immer der iibliche Weg sein
mag - wie sieht der aus, den du da ge-
hen willst2

PM: Nun, auf den Universitaten findet man

O




sicherlich einige unverbrauchte Kijpfe,
gerade was den Bereich der Kiinstlichen
Intelligenz angeht, der fir die heutigen
Spiele von entscheidender Bedeutung ist.
Mein Partner Demis hat ein Jahr in Cam-
bridge studiert, er kennt dadurch auch
schon einige Leute, die in Frage kdmen.
?: Gibt es jemand Bestimmten, mégli-
cherweise sogar jemand mit einem be-
kannten Namen, mit dem du gerne ar-
beiten wiirdest?

PM: Ja, den ,Mario”-Erfinder Shigeru
Miyamoto. Demnéchst fliege ich auch
nach Japan zu Nintendo, dabei wird sich
hoffentlich etwas ergeben.

?: Aber dem PC bleibst du trotzdem treu,
oder wechselst du jetzt etwa ins Konso-
lenlager?

PM: Nein, der PC ist und bleibt die
Hauptplattform der Branche, daran wird
auch so schnell kein Konsolen-Hersteller
etwas dndern kénnen.

?: Und wohin geht der Trend generell bei
Spielen, wenn man dich mal in deiner
Eigenschaft als Design-Guru befragt2
PM: Ohne Polygon-Routinen wird wahr-
scheinlich bald niemand mehr auskom-
men. Aber diese technischen Maglich-
keiten sollten eben auch sinnvoll genutzt,
also mit neven Ideen kombiniert wer-
den.

?: Uber den schnéden Mammon spricht
man zwar nicht gerne, aber trotzdem:
Habt ihr schon einen Vertrieb gefunden,
und wie sieht es Gberhaupt in wirt-
schaftlicher Hinsicht aus2 Fiir eine neve

Ein unsterblicher Klassiker: Populous

Das virtuelle Oktober- ‘g =y

Firma braucht man schlieBlich einiges
an Kapital, nicht wahr2

PM: Es gibt noch keinen Vertrieb, obwohl
sich nicht ausschlieBen l&Bt, daB EA auch
die Distribution fir die Titel von Mask Stu-
dios ibernimmt, um es mal ganz vorsich-
tig auszudriicken. Was nun das Geld an-
geht, sehe ich eigentlich kein Problem: Ich
kénnte mich schon jetzt den ganzen Tag
an den Strand legen. Aber was hilft’s, ich
bin nun mal ein fanatischer Spieldesi-
gner! Ganz am Anfang lebte Bullfrog
praktisch von meiner Kreditkarte, und das
wird nun wohl auch bei den Mask Studios
wieder so sein. Nur mit dem kleinen, aber
feinen Unterschied, daf3 diesmal wirklich
geniigend Kohle vorhanden ist.

?: Tja, dein Herz scheint tatséchlich an
den Spielen zu héngen...

PM: Ja. Dabei féllt mir ein, daB ich dem-
néchst sogar in Deutschland spielen wer-
de!

?: Was, wie, wo?

PM: Ich fahre zur ,Spiel ‘96" nach Essen,
um dort England bei den Brettspiel-Mei-
sterschaften zu vertreten. Meiner Meinung
nach werden die besten Brettspiele zwar
von deutschen Autoren gemacht; trotzdem
wird unser englisches Team sie in Essen
natiirlich gnadenlos schlagen!

?: Und wann bekommen die Computer-
spieler wieder ein Molyneux-Game zu
sehen, ,Populous 3” sollte ja schén Iung-
sam auch soweit sein?

PM: Das ,Populous”-Projekt ist zwar schon
weit gediehen, aber es davert vermutlich
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trotzdem noch ein Jahr bis zur endgglti-
gen Marktreife. Schade, denn diesen Ti-
tel hatte ich gerne noch bis zur Versf-
fentlichung betreut.

?: Wieso kommt es eigentlich stindig zu
diesen Verschiebungen? Es ist ja inzwi-
schen fast schon die Ausnahme von der
unschénen Regel, wenn ein angekiindig-
ter Erscheinungstermin von den Firmen
mal wirklich eingehalten wird!

PM: Das erklére ich am besten anhand ei-
nes Beispiels aus einem ganz anderen Be-
reich. So lasse ich gerade mein Haus er-
weitern, und die Maurer sagten mir, daf3
sie dafiir hochstens ein halbes Jahr brau-
chen wiirden. Inzwischen sind schon 18
Monate vergangen, und sie sind immer
noch nicht fertig — dabei legen sie blof3
Ziegel aufeinander, was ja wohl leichter
zu berechnen ist als die Entwicklung ei-
nes Computerspiels! Daher habe ich be-
schlossen, mich auch bei meinen Spielen
nicht mehr dréngen zu lassen: Sie sind
fertig, wenn sie fertig sind, basta.

?: Dann lag es woméglich an ihrem
,piinktlichen” Erscheinen, daf3 ,Syndicate
Wars” und ,Gene Wars” relativ enttdu-
schend ausfielen — oder haben einfach die
Entwickler versagt?

PM: Nein, da muB ich die Jungs schon
in Schutz nehmen! Die sechs Entwick-
lungsteams bei Bullfrog bestehen aus sehr
kreativen Leuten, die ich unter anderem
sogar selbst im Rahmen eines Wettbe-
werbs ausgewahlt habe.

?2: Wie sah denn dieser Wettbewerb aus?

Ebenfalls eine Legende unter den géttlichen
Spielen: Powermonger

So macht man in (und mit) der Zukunft Gesché

Syndicate




DIE SOFTOGRAPHIE VON

PETER MOLYNEUX

Populous (1989)
Powermonger (1990)
Populous 2 (1992)
Syndicate (1993)
Theme Park (1994)
Magic Carpet (1994)
Dungeon Keeper (1996)

Bullfrog-Titel ohne die Handschrift von Peter Molyneux:
Magic Carpet 2, Syndicate Wars und Gene Wars

“3 8%
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Witzig: Origins Avatar ist der Hauptgegner
in Dungeon Keeper!

Die Abschiedsvorstellung von Peter Molyneux
bei Bullfrog: Dungeon Keeper
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Die kommenden Kerker von oben

PM: Das liegt bereits einige Jahre
zuriick; damals haben wir in der
,Amiga Power” (ein englisches
Spielemagazin) die Leser dazu auf-
gefordert, eine maglichst originel-
le Variante des Arcade-Klassikers
,Space Invaders” zu programmie-
ren. Der Gewinner wurde dann in
der Tat Chefentwickler von ,Syndi-
cate Wars”, den zweiten Platz be-
legte mein jetziger Mask Studios-
Mitstreiter Demis Hassabis.

?: Auch wenn es dir ldstig ist, aber
die Frage muf3 halt sein: Wann wird
der léngst versprochene Bullfrog-
Rolli ,Dungeon Keeper” endlich ver-
Sffentlicht?

PM: Hoffentlich schon in den nach-
sten Wochen. Das hatte namlich for
mich den groflen Vorteil, daf3 ich
das Game noch persénlich bei euch
in Miinchen vorbeibringen kénnte.
Und bei dieser Gelegenheit wiirde
ich sehr gerne gleich das Okto-
berfest besuchen...

?: Du gehérst also auch zu den vie-
len Fans des gréfBten Volksfests der
Welt. Wie wirkt es denn auf dich
als AuBerbayrischen?

PM: Menschen aus allen Teilen der
Welt strdmen in den sidlichsten Zip-
fel Deutschlands, um sich in Zelte
zu setzen und dort Unmengen von
Bier zu konsumieren. AnschlieBend
besuchen sie eins dieser verwege-
nen Fahrgeschatfte, daraufhin wird
ihnen natirlich schlecht, sie mis-
sen sich Gbergeben, und dann geht
alles wieder von vorne los: Es ist
einfach wunderbar! Allerdings muf3
ich auch zugeben, daB ich bis heu-
te nicht ganz verstanden habe, war-
um die Leute ihr Bier nicht einfach
im Pub trinken.

?: Mag daran liegen, daf3 es in
Deutschland nun mal kaum Pubs
gibt; allenfalls Kneipen. Aber die-
se Unkenntnis der Sachlage sei dir
verziehen, zumal man als Einge-
borener das Geschehen auf der
,Wies'n” auch nicht besser hdtte
beschreiben kénnen. So, und da-
mit beenden wir den offiziellen Teil
dieses aufschluBreichen Gesprdchs
und wiinschen dir viel Glick fir
dein neues Projekt! Alles Weitere
konnen wir ja vielleicht im Pub

kléren2 (mm)
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PC-Games
3 Skulls of the Toltecs (dt.) *

3D Pinball 2: Creep Night (dt.) *
Addams Family Pinball *
Afterlife (dt) *

AH-64D Longbow (dt )

AH-64D Longbow Mission Disk *
Airbus 2 (Wing5, dt.) *

Air Warnor 2 (dt) *
Alien Incident (dt ) *

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
American Civil War

American Dream (dt) *

Ancient Empires ()

Anvil of Dawn (dt.)

Ascendancy (dt.)

ATF (dt)

ATF. Mission Disk (dt) *
Atripolis 2097 (d.) *

Aut der Suche nach dem ultim. Mix
Azrael's Tears (a1

Bad Mojo (dt )

Baku Baku Animal (dt)
Baldies (dt) *

Baphomets Fluch (dt,) *
Batle Arena Toshinden (dt.)
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) *
Battle Isle 3 (dt)

Bazooka Sue *

Betrayal in Antara *

Biing! (dt.)

Birthright *

Bleifuss 2 *

Boong!? (dt.)

Bot Soccer (dl.)

Bug

[Biingisliga Manager ‘97 (dt)
Chaos Overlords (Win5, dt.) *
Chartoreaker (dt) *

Chessmaster 5000 (dt.) *

Civil War General (d.) *
Civilization 2 (dt.)

Clandestiny (dt.) *

CAC: Tiberiumkonflikt (dt.)

CAC: Tibenumkonfiikt (SVGA, dt) *
CA&C Mission: Ausnahmezustand
CA&C: Alarmstule Rot (dt.) *
Conquest of the New World (dt.)
Crusader - No Regret (dt) *
Cyberia 2 (dt.)

Cyber Gladiators (dt,) *
Cyberstorm (dt) *

Davis Cup Tennis *
Deadiine
Deadly Skies *
Death Gate *
Demonworld *
Der Planer 2 (dt) *
Der Produzent (dt.)
Descent 2 inl, limit. 30D-Mauspad
Destiny (dt) *

estruction Derby
Diablo (dt) *
Die gr. Schiacht in den Ardennen
Die gr. Schiacht in Geftysburg *
Die Fugger 2 (dt)
Die Hard Trilogy (dt.) *
Die Schiumpfe (dt.)
Die Siedler 2 (dt )
Discworld (dt )

nager (d

Dungeon Keeper (dl.) *

Earthsiege 2 Skylggee ()
\

79,
2(dt) "
7

PC-Games
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.)
Elisabeth |. (dt,)
Elk Moon Murder *
F1 Manager ‘96 (dt)
F-22 Lightning 2 *
Fable (dt.)
Fantasy General (dt )
FIFA Soccer '96 (dt.)
Flying Corps (dt) *
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
Gabriel Knight 2 (dt.)
Gender Wars
Gene Machine (dt.)
Gene Wars (dt.) *

Nome *

AKTION! 59,99
89,99
99,99
89.99
79,99
69,99
79.99
89.99
69,99
69.99
59,99
49,99

Gothic Machines
Grand Prix Manager (d.)
Greg Norman U.C. Golf

Guls "N’ Garters (dt) *

Hanse — Die Expedition (dt.)
Hardine (dt.) *

Harpoon ‘97 (dt) *

Harpoon MM Admiral's Pack *
Hatirick Wins! (Ikarion) *
Hear! of Darkness *

Hexagon Kartell (dt ) *
Holiday Islands (dt.) *

Holmes 2. Rose Taloo (dt.) *
Hugo 4 *

Hunter Hunted (dt.) *

iM1A2 Abrams (dt.) *

Into the Void (dt.) *

Lands of Lore 2 (dt.) *
Leisure Suit Larry 7 *
Lighthouse (dt) *

Lords of the Realm 2 (dt.) *
Madden Football ‘97 *

Mad TV 2 (dt) *

Magic the Gathering
Martian Chronicles *
Martini Racing

Master of Orion 2 (dt.) *
Maxx (dt) *

McLaren at LeMans (dt ) * ¥
Mechwarrior 2: Mercenaries (dt) * 89,99
Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99
Megarace 2 (dt ) 59.99
Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt) * 89,99
Monapoly 69.99
Moto X *

MS Flight Simulator 6.0 (engl.) *
Mutation of J.B. (dt) *

Myst (dt)

Nascar Racing 2 *

Need for Speed Special Ed. (dt)
NHL Hockey ‘97 *

Normality Inc. (dt.)

Nuke It *

Olympic Games

Olympic Soccer *

Orion Burger *

Pandora Akte (d.) *

Petko (dl) *

Phantasmagoria 2 (dt.) *

Pinball Time Bomb *

Powerplay Hockey *

Privateer 2 - The Darkening (dt.) *
Project Paradise *

Pro Pinball - The Web

Puppen, Perlen und Pistolen (dt.) *
Quest for Glory Collection

Rally Racing ‘97 (dt.) *

69,99
69.99
79.99
Rama - Rendezvous im Weltraum * 79,99

Rebel Assault 2 (dt.)

Return Fire (dt.)

Ridge Racer *

Ripper (dt)

Road Rash *

Safecracker *

Schatien uber Riva (DSA 3, dt)

89,99
79.99
59.99
79,99
89,99
79.99
39,99
69,99
69,99
59,99
79,99
69,99
79.99
79.99
99.95
59,99
79,99
89,99

Scorched Planet *

Sens. World of Soccer Euro Ed
Shaninara (dt.)

Silencer (dt) *

Silent Hunter (dt.)

Silent Thunder (.

Sim Cily 2000 Callection (dt.)
Sonic CD *

Space Academy *

Space Hulk — The Blood Angels
StarCraft (dt ) *

PC-Games
Starfighter 3000
Star Trader (dt ) *

CcD
89.99

Striker '96
Syndicate Wars (dt) *

Synnergist

Terror Trax

TFX EF 2000 Special Edition (dt.) *
The Dig (dt)

The Hind *

Theme Hospital (dt.) *

The Muppets Inside *

The Simpsons *

Tie Fighter (dt.)

Time Commando (dt.)

Tiny Troops *

T-Mek (dt ) *

89,99
79.99
69,99
39,99
69.99
79,99
69.99
79.99
69,99
59,99
79.99
75.99
79.99
79,99
69,99
79.99
49,99
109,99
89,99
69,99

Toonsiruck
Total Control (d.)

Treasure Quest (US-Import)
Tunnel B1 (dt ) *

Urban Runner (dt)

Viking ~ Strategy of Ultim, Conqu. *
Virtua Fighter

WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt ) *
WarCraft 2 Expansion Pack
Westwood Comp.. Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2
Wing Commander 4 (dt.)

WinSkat (dt.)

Worms Special Edition (dt.) *

X-Car *

Z()

Z - Director's Cut

Zoiks - Cartoon Network (dt) *
Zork Nemesis

PC-Preishits (soange vorrat)
1942 — Pacific Air War

7th Guest

Aces Collection: Aces over Europe.
Aces of the Pacific, Red Baron

78,95
99.99
39,99
69.99
79.99
69,99
19,99
89.99
79.99

Albion (dt.)
Armored Fist (dt )

Autschwung Ost (dt.)

Battle Bugs (di ) 29,99
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29.99
Betrayal at Krondor 19.99
Bioforge (dt.)

Bonaparte (*Risiko™Spiel)

Bundesliga Manager Professional

Buming Steel 4

Caesar 1

Chewy - Esc von F5 (dt)
Civilization

omanche incl. Missions (dt )
Creature Shock (dl.)
Crusade (dt.)
Cyberia
Daedalus Encounter (d1 )
Das Amt (dt) 19.99
Das Schwarze Auge 1.2 (dt) e 29.95
Der Meister (dt.) * 19,99
Der Patrizier (dt.) 39,99
Der Reeder (dt)
Desert & Jungle Strike
Die Siedler (dt)
Dune 2 (dt.)

39.99
19.99
19,99
39,99
29,99

19,99
komplett 19.99

39,95
29,99
19.99
19,99

EarthSiege 1 (dt)
Eishockey Manager

Euro Stars '96: Fifa Soccer, Anstass,
Premier Manager. Kick Off 3 Euro 38,99
Even More Incredible Machine (dt) 19,99
F-14 Fleet Defender (d ) 2999
Fields of Glory (dt.) 29,99
FIFA Soccer (dt.) 2999
Flight of the Amazon Queen (dt.) 39,99
Freddy Pharkas (dt.) 19.99
Gabriel Knight 1 (dt.) 19.99
Goblins 3 19.99
Grand Prix 2999
Hexen AKTIONSPREIS 49,99
Hexen Mission Disk

History Line 1914-1918 (dt )
Hohlenwelt Saga (dt)

Inca 2 (dt) *

Indiana Jones 4 (dt )

Indiana Jones Desktop Adv. (dt.)
IndyCar Racing

2

29.99
19.99
19,99
29,99
29,99
19,95
39,99

Jagged Alliance (dt.) 29,99

PC-Preishits (sotange vorran
Kingdom: The Far Reaches
Kings Quest 7 (dt.)

Knights of Xentar (dt.)
Kolumbus (dt.)

Larry 6 (dt.) *

Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings 3 (All New World)
Lemmings Bundle (Win 95)
Little Big Adventure (dt )
Lode Runner (dt) *

cb
9,99
3999
29,99
19.99
19.99
19.99
29.99
2999
29,99
19.99
19,99
Made in Germany: Anstoss,
Batle Isle 2. Sternenschweif
Magic Carpet Plus (dl.)
Maniac Mansion 2 (dt.)
Master of Magic (dt.)
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape
Nascar Racing
NHL Hockey 85 (dt )
North & South
Novastorm
Oldtimer (dt.)
Outpost (dt.) *
PGA Tour Golf 486 (dt ) * 2999
Pirates Gold (dt ) 29,99
Pitfall - Mayan Adventure (dt)* 29,99
19,99
nur PC 35", 39,99
19,99
29.95

39,99
29,99
29,95
29,99

29,99
29,99
29,99

9.95
29,99
19.99
19,99

Pole Position (dt.)
Police Quest 4 (dt.)
Populous 2 & Powermonger
Prince of Persia Collection * 29,99
Prisoner of Ice (dt., incl. Losung) 29,99
Privateer 2995
Railroad Tycoon Deluxe (dt.) 29,99
Rebel Assault (engl.. dt.Ut ) 2995
Russelsheim (dt )
Sam & Max (dt )
Shanghai - Great Moments (dt.) *
Sim Isle (dt.)
Sim Tower (dt.)
Simon the Sorcerer 1 (dt.) *
Simon the Sorcerer 2 (dt ) *

(dt)
Slipstream 5000 (dt.)
Space Quest 5 (d.) *
Space Quest 6 (dt.) 3599
Steel Panthers incl. Panzer-Bausatz 39,99
Stonekeep (dt.) 39,99
Strike Commander 29,95
Syndicate Plus (dt.) 2995
System Shock (dt ) 29.99
Teamchef (dt.) 39.99
Theme Park (dt.) 29.99
Transport Tycoon incl. World Editor 29,99
Top Gun - Fire At Will (dt.) 39,99
US Navy Fighters (dt.) 2
Ultima Underworld 1+2 kompleft 29,95
Under A Killing Moon (engl.) 2999
Voligas (dt) * 35,99
Wing Commander 2 29.95
Wing Commander 3 (dt.) 35,99
WooHFT & Sehnibble of Az. (dt.) 39,99

X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt) 39.99

Software der anderen Art CD
10.000 Color Clips.

Alfred Biolek — Meine Fezepte
Bertelsmann Universal Lexikon

D-Info 3.0

D-Route

Dogz - der Pausenhund

Eine kurze Geschichte der Zeit
Formel 1-Lexikon

Lexikon des int. Films (dt.)

M. Python: Ritter der Kokosnuf *
Organic Art — Screensaver
PC-Fahrschule

Print Artist (dt )

Route 66

ATL Samstag Nacht

Telekom. Telefonbuch
Telekom: Gelbe Seiten
Ultrapack Vol.2 (NEU!!)

Lernsoftware CcD
ADI Lemsoftware 10 79,99
Konig der Lowen: Malen+Spielen * 79.99
Konig der Lowen: Zeichentrickfilm 79,99

Y 7o
39,99
59,99
79.95

Ronny im Erdbeer-Zauberland
Tom & Jerry (dt.)
Tuneland (dt.)

Multimedia-Zubehér
CD Box mit Schiof, stapelbar
CD-ROM, 8fach, IDE
Lautsprecher (2x12 Watt)
Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil)
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil)
Lautsprecher Yamaha YST M15

Saundblaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PNP
Yamaha DB 50 XG Wavetable
3,5" MF 2HD (10er Pack)

Joysticks

Alta Twin - Joystickweiche

CH Flightstick Pro

CH Pro Throttle

CH Virtual Pilot Pro

Gravis GamePad

Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Set (Multiport+Pads)
Gravis Joystick Analog Pro Clear
Logi Thunderpad

Logi Wingman+Slipstream 5000
Logi WingMan Extreme

Logi WingMan Warrior

MS Sidewinder Pro Joystick
Thrustm. Formula T2 (Lenkrad)

Gamecard PC (2 Ports)

Mause / Trackballs

Logi MouseMan 96

Logi MouseMan Cordless

Logi Pilot Mouse

Logr TrackMan Marble

Yakumo Mouse 1

Lésungsbiicher
Komplettidsungen zu fast allen Games
lieterbar! Hier nur eine klgine Auswal
Battle Isle 3 1.
Civilization 2

Command & Conquer

Command & Conquer Mission Disk 1

4.99

s
I

4,80

Das ultimative Lucas Arts-Buch 29,80

Das ultimative Sierra-Buch
Die Fugger 2
Riddle of Master Lu

Shannara
Simon the Sorcerer 142

The Dig

WarCraft 2

WarCraft 2 - Expansion Pack
Wing Commander 4

Kaufvideos (VHS)

Apollo 13

Demolition Man
Die Akle

Eine Frage der Ehre

Last Action Hero

James Bond - Golden Eye
Star Trek — 30th Anniversary

Sony Playstation
Grundgerét incl. Control Pad
Andrelti Racing *

Bust A Move 2

Formel 1
Gunship 2000 (engl)

yst
Resident Evil
Ridge Racer Revolution

Trading Cards: Magic the Gathering
9

Starter Pack
Booster Pack 4. Edition 15K.
Booster Pack Eiszeit 15K, dt
Alianzen 12K dt
Chronicles e
Fallen Empires e
Renaissance dt
Heimatlander dt
Homelands

Fan-Shop

Anstecker *Logo: Media Point*
Anstecker “Teutel: Computer”
Anstecker "Teufel: Forke*
Anstecker Teufel: Sprung"
Geschenkbox incl. vier Ansteckern

4. Edition 60K. di. 16,9

5.49
5.49
499
4,99
2,99

%

M...n.

-

neiffin

m......

Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111
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Wir machen Spitzen-
software preiswert!
3D Ultra Pinball nser Tip des Monats:

Fast geschenkt! CD-ROM ———

Riddle of Master Lu 39.99
Panzer General 2 2 Fable
Legend of Kyrandia 3 Rayman
Pinball 3D - VCR dt., CD-ROM Dunkel. Magisch. Anders.
Manic Karts 29 99 Dieses neue Famasy-Adve‘nture bgstlcht du_rch wun-
Action Soccer derschéne Grafiken und eine gehorige Portion Witz.
Druid dt., CD-ROM
Steel Panthers
Death Gate
Al Unser Jr.

CD-ROM-Komplettpaket zum
absoluten Sensationspreis!

rompien 19,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Empire Deluxe
dt., CD-ROM

19,80

Zwei Top-Programme Silent Service 2
zu Spitzenpreisen! CD-ROM

19,80
Stonekeep

primping - e, Harpcgr:((%lassic Wai[zg;%);7
39,99 e 19,80 19,80
Prisoner of Ice

incl. Lésungsbuch
dt., CD-ROM

Kreditkarten ...
o siniachate und bequornsie Wea
o o Versa

Baphomets Fluch gl parei

Ankauf yndicate Wars Wer hat die Bombe gelegt? Was verbirgt sich o0 T o lasige

i auton s gebrche &. CO-ROM * hinter dem mysteriésen Orden der Templer?
Software an! g

Nur einer kann diese Fragen Igsen: Sie!
wondan Sie sich bifo a1 i 79 2 99
Gene Wars

dt., CD-ROM * 75,99
dt., CD-ROM *

Crusader
79,99 sty No Regret
F-22 Lightning2 = dt, CD-ROM *

CD-ROM *

79,99

Ma‘lnt Me‘lnt '
Media Point Vertriebs GmbH ~ Versandzentrale

Dortmund Koblenz BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Rheinische StraBe 85 RizzastraBe 44 to be continued.

Tel.: in Vorbereitung! Tel.: (0261) 914 10 85 Demnéichst auch Telefax (030) 794 72 199
StraBenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! i .
Heniighatrane KEV AG Bus9, 10 Telefonische Bestellannahme:

P e (030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

trag

l

s

‘Rheinische StraBe

i &

Lohry
nhofstraiie

7

bei Drucklegung nach nicht erschienen Alle Preise in DM incl. 15% MwSL. rmtmer und Preisanderungen
vorbehalten! Es getien unsers Allg. Geschaftsbedi

Versandkosten; Nachnahme: 9,99 DM + 3, Post-NN-Gebiihr ~ Kreditkarte: 9,09 DM

Vorkasse: 6,89 DM - ab 250, DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil

Express-Versand und UPS auf Anfragel ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM

Bah




DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 07/95 AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Titsl Ausgabe  Rubrik Uneil

%5 Smuaton

Smuiation
n
30 Lemmings Stage
30 Utra Prbal Simulation
30 Uttra Prmbalt Creep Night Smuation 4%
30 Worn Desgner Anwender  bes. ansehnich
3 Skulls of the Totecs. Abentever %
5th Musketeer
AV Networks.
ATF
o

Aokt Zeo
Ace of Caras

Across e Rhine:

Alien Incident

Aers 2%

Alied Genera 2%

Alex Damper Pro Hockey 95 895

Aien

Alen Breed Tower Assadl B
co

Alen Logic 25
Aden Vi 1%
Al Unser Jr Arcade Rat 195
5 995
4%
2%
1085
6‘%
Archibaid Applebrook's Anemmﬂﬂ‘
Ascendancy 085
Assault Rigs

Asvyamécne Entdeckungen

mm» Age
Auf der Sucne n d Unmate Mx 99

Batfieground Ardernes Action
Bategrued GenygugVoume ] 3% Statege
Battelse 3 1085 Sraege %
Batte Face 9% Spor [
Beal the House 8% Verschedenes @
Beavs and ButtHead 3% Aventewer 78,
Bormuda Syrdome 19 Acton 7%
Beyondthe DarkPortal 895 Straegie %
g kb 10%  Verschedenes 0%
B Red Racng 4% Spor 7
Bie ich| storen! 1195 Amwender bes. momaty
el 1285
8ind Date 2% Verschedenes x,
oo Sciammschiact 30 BO5 Acdon %%
Bloodwngs
Bown Avay
Boongl?
Bran Dead 13
Breacn 3
Bret Hull Hockey 95
Bundesigsien 495
Buned n Tme
Bum Cyoe
Caesar |
Canbbean Disaster
Capitalism
Casino De Luee
Champonship Manager 2
erorts 8%  Sratege 545
newy - Escvon F5 1285 Abenteser 7%
noncesof e Swod 8% Avenleuer %
hvonomaste 4% Abenteser
mana % 3% Amender bes. Fimed
Elvvllnnw ] 4% Simulation
109 Staege %
4% Suege @
9% Sratege 1%
1195 Smuabon 2
et 105 Acon %
Calony Wars 2422 4%  Sraege 0%
Combat Ar Palrol 1095 Smulabon 5%
Comax Zone 4 Acton 54%
Command & Conquer 95 e
Commodore 64 15Pack 395 Verschedenes
Congo the Move 3% Abentever
Conguerer AD. 1086 10 Suaege
Couestot NewMWord 89 Semuaton
Crsade 1095 Stakege
Cusacer 1195 Abenleuer
Crsacer-No Regrel 109 Verschedenes
Cberdykes 1085 Spon 1
Cyer Judas 9%  Smuaton 5%
Cytena Il The Resurecton 6% Acton 5%
Cyterblage Daigni Awakng 296 Acton %
Cyperpuck 1185 Spon 6%
Cyver Speed 2% Spon 2%
Cyr Cyberpunk 6% Ao 5%

10
)

Ausgabe  Rubrik

0 5% Abenteser
Daiey Thomp OympZehme 986 Sport
Dance Mission nferactv /9% Abetever
Dark Seed | 18 Abentever
Dark Unverse 995 Smuaion
Das Dschungeluch 19 Acton
Das TV-Kamere Spiel 1185 Smulation
Das Gehesmis von Foody 1096 Action
Dasrmubres ) Moorspon 95 av‘

Deadine
DeatiKeep

Ds-n Soace Nine Harbinger 5 % Abenieugr
8% Verchiedenes
Ds Dvmde'\m\\e\ Aventever
Der Fondsmanager Simufaton
Mester Sport
De Procuzent Smuation
Reeder Smuianon
Der Ring cer Nibelungen Abenteer
Der Seelentumn 2 Apentever
Descent | 46 Adon %
Destruction Derby 1% Spot 0%
trius 69  Abenteuer 15%
D Fugger | 6%  Smuiaton 2%
Die Siedier Il 8%  Simulation 6%
Deloial vemicke Rale 895 Verschedenes 63%
Die Wermer CD-ROM 1095 Awender  bes fiesschhet
Dime Ci 1285 Simulaion 8%
Duwew fir Windows 1095 Stratege 3
0. 109 Anwender bes unentbehrich
Duw Master Il 995 Abentever 7%
Dusty Dimmer 4% Abenteuer 3%
Eartisiege 2 4% Simuiaton 0%
Earttworm Jm % Acion 2%
worm Jim 2 ll% Action 5%
Eccothe Dalphin Acton 69%
Eine kurze Geschichte der Zeit |U/§5 Anwendet  bes. wissenswert
€ ‘saoev' I Simulation [
The Art of War ‘V 95 Stratege 55%
i 2%  Sratege u%
Entomorph 196 Abeniever
E-Planer 9697
Evocaton

Extractors

Extreme
Extreme Pinball

F1 Manager 36

Fade lo Black

Fantasy Genral

Fast Attack

Falal Racing

FIFA

Figter Duel

Fre Fignt

Fiight Uniimited

Footbal Pro %

Fox Hunt

Frankensien

me Tﬂona: BigHurt Baseml‘

Fuﬂ Twls

Fun Specal

Fuzzy's Word

FXFighter

Gazibonare

Gearheads

Gender Wars

Gene Machine

Gene Wars

Gokden Gale Kiler 10%

Grand Prix 2 4% Sport

Grand Prx Manager 29%  Spont

(Great Naval Battes Vol IV~ 2% Smulabon

GregNoman Ut CraleGol 9% Sport

Guar His 8% Anwender

Hardball 5 1285

Hattrick! 895

Hemesof MightandMage 1195 Stratege

Herzog 28 Smuiaton

Hexen Abertever

Hi-Octane Sport

High Seas Trader Smuaton

Hind Simuaton

Holywood Pctures Smuiaion

Human Recal Aentever

Ice & Fire Action

IHave No Mouth, And | Must Scream 296 Abentever %

Impenum Romanum Abenteuer 8%

Indiana Jones Deskiop Adventures &@s Adion “.

Indycar Racng Il 2%  Sport

Inferactve Fw Fishing School was Anwender  bes mar«m

In e 15t Degree: Verschiedenes

Jagged Aliance &95 Verschedenes a(r.,

Jewes of the Oracle 11085 Abenteuer %

Johnny Bazookatone me Acton 6%

Jowmy Mmm Abenteuer 195
Action 7“‘1

Kaa Devrm:n der 12 Hoflen 096 Statege

Kick Off 9 {Anco) 109 Spot 7v=

Kingdom: The Far Reaches 9595 Abenteuer us

Kngdom OMagic 8% Aperiever ™

Kingpn Arcade Sport Bowing 995 Sport

&%

Kontakt mt dem Unwersum 196 Anwender  bes. auflentdisch
lenmogs W5 B Staege 6%
99 Abenleuer 60%

Lex\km des inter Fims 99 Anwenderbes. wertvoll
Lighthause 1096 Abenieuer 78
mes % spon 8%
Loa Spott 2%
ans of Mnght Die Zitadelle 3’95 Abertever B3%
Lost Eden Verschedenes B6%
LostSinais asa Aoenieuer %

wc Carpet2

Manc Karts

Varea Poo

Marco Pob Trave Center

M Kenze & Co

Mechwaror 2 3%
Mhoro Machnes 2 4%
Vilea 2%
Mirage 4%
Missen Critcal 1%

Misonloree Cypersom 996

Mssion Super [Q. 1%
Monopaly 1%
Morty Python & the Quest 996
Mortal Col 2%
MV Unplugged 4%
Mutimedia Celebry Poker 11185
Music Center 9 3%
855

Navy Strike: 995
NEA Jam Toumament Editon 1195
NBA Live % 4%
Need for Speed 1185
Nectans 995
New Honzons 10%
NFL Quarterback Ciub 96 6%
NHL %6 185
Niiist 10%
Normaity 9%
0l Down Under 11185
Offensive 9%
Olympc Gar 9%
ovym ol (USGo) 1036
ton Europe 985

(M!HNE 1095
Pandora Directive 109
Pancintne Park 118
razzl 9%
Parasien 4%
Paws of Fury %5
PBA Bowing %
PGA European Tour 4%
PGA Tour % 1185
Phantasmagoria 1035
Picture Perect Gall 109%
Pinball 95 3%
Pinbal llusions 10%
Pinball liusions CD 1085
Pinbal Preiude 9%
Pinkal Wizard 2000 3%
Pintall Word 1%
Piranna /%
Pitfall The Mayan Adventure ~ 9/95
Pole Position 196
Police Quest Swat 7%
Pool Champon 2%
onertHouse 95
Pray for Death 9%
Prmal Rage 1085
Prsoner of lce 885
Pro Pl 19%
Psychi Detective 4%
Pyrotechnica 895
QPop 1095
ot 9%

Quadrax [
Quartum Gate |1 The Vorlex 985
Quest for Fame 4%
Qwirks

1285
Radis 3%
anSoceer
anTraner2 2%
Rapd Assaul %
Rayman 1196
Realms of Chaos 3%
Rebel Assaul 196
Reaghost %
Reu Fre %
Revouton X 8%
: 5%
Rise 2-Resurection %
Road Wamor 1%
Robot Cy 3%
Rock Encyclopeda 4%

Safecracker 10%
‘Scorched Planet 1086
Screambal 108

Legends 1285
Seek and Destroy 6%
Sensive Goll 6%
Senstie Woridof Soccer 1205
Separaion Antely 3%
Shanghar Great Moments 935
Shannara 2%
Shelshock 9%
Snvers 196
‘Shockwave Assaul 2%
Sient Hunter 6%
Sient Steel 9%
Silent Thunder %
Siveroad 1%
Simon The Sorcerer I 955
Simlse 119
Sim Tower 895
Staphander 1185
S Oty 8%
Siipstream 5000 %5
Sonic CD 1096
Space Bucks %

Rubrik Urteil
Abenfever %
Srratege 6%
Smuelon 7%
Simulation 8%
port 5%
Smuigion 3%
Amwender  bes. Resse-ustiy
Verschedenes 51%
Simiaion %
Spor 0%
Stalege %
Verschedenes %
Adentever 8%
Stralege ™
Abentever 1%
Siralege 5%
Verschvedenes 6%
Verschiedenes B1%
Anwender  bes. stromios
Sratege B8%
Anwender bes muskalsch
Anwender  bes iverdachi
Smuiaton 5%
Bi%
8%
5%
Siratege %
Verschiegenes 0%
Spon 5%
Sport 2%
Acton £
Abenteuer 8%
Anwender bes. wafing
Stalege %
Spart %
Spor %
Staiege 5%
Sport 2%
Abentever 0%
Abenteuer 2%
Verschiegenes %
Anwender  bes, mulimedial
Sport 5%
Sport 8%
Sport 8%
Spor 81%
Abenteuer 687
Spod %
Smution %%
Simultion 8%
Simulation %
Smiation 6%
Smlation 6%
Smuatin 8%
Acton %
Action 8%
Sport 8%
Verschedenes 5%
Smultion 6T
Sport 7%
Sport 8%
Abenteuer 0%
Smualon 4%
Apenteue 5%
Acton %
Statege 5
son @
Verschiedenes 6%
Verschedenes %,
Siratege 3%,
Acton e
Sport %
Spor
Acton
Action
Acton
Action B6%
Verschedenes 3%
Acton 6%
Acion %%
Adenieue %
Sport 5%
Adion 6%
Apentever s
Anwender
Spor
Verschiedenes
Acton
Smuaion
Verschedenes
Acton
Sport
Spor
Acion
Sratege
lever
Smlaton
Apenteuer
Acton
Smuaion
Verschiedenes
Simulation %
Aventeuer 3%
Abenever 5%
Simaabon T
Smuaton %
Acton 5%
Sport 4%
Sport 8%
Acton i3]
Smuaton i

Thel Ausgabe  Rubrik Ureil
ek oo Bt gt 85 Verschedenes

Space Marmes 1% Sialege

Space Quesi & 9% Abenteuer

Speed Haste 8% Soon

Soud 69 Abentever

Spyerat B Anenieuer ¥
Star Rangers 129 T
Star Trek Kingon % bes Kingonsch
Str Trek The Next Generaton 895 81%

Star Wars Screen Erferanment 395 Arm bes beendnckend
8%

SteelPariters 1295 Straege

Stng Al s fme B9 Anwender  bes bestechend
Sonekee 19 Aventeuer 5%
STORM 8% Acton

Sinke Base 8% Verschedenes

Strker 6 (Accam) 109 Spon

Super Stardst 4%

Super Stret Figher I 8%

SU-27 Flanker 2%

dcate Wars 108
mergst, Der Bae Stab 9% @
man 1% Abenisser
Teamche! 6 Sport
mpes! 2000 4% Acton
TemnalVelocty 9% Acton
Temnaor FuwreShock 496
e Nova % Action
TEK: Eurofighter 2000 1295 Simulation
The 11th Hour 29 Verschiedenes
The Beast Within 2%
The Bue Planel 2000 9%
TheDaedabsEncounter 8% Verschedenes
The Dame was oaded 1%
The Dark Eye %
The Dig 1%
The Hwve 19 a5
The Hubdle Space Telescope 4% s veers
The Las! Dynasty 9% edenes
The Machnes 1%
TheMarian Chronices %
The Oron Conspracy 9%
The PerectGereral 4%
The Pure Wargame 8%
The Raven Progct 2%

TheRodeoiMaserly 2%
Th ise R o rcenl Emprs 596
The Scatish Open 9%
The Skrs Game at Bighom
THINK-X or Windows

This Means War
Thunderhawi 2 Firesiom
Thunderscape

Tit

Time Conmando

Time Gele Knignts Chase
Tomeat Aley

T Outoos

Toumamen %

Tommy
Top Gun-Fire at Wil

ssage
Total Control Smulation
Stratege

Stratege
S

Transport Tycoon 1
TransportTycoon Deluxe
Tral by Mage 2%
Trpie Play 57
TrvlPursut

Sirategie
Simulation
Aventeuer
Sport

TZ Sexy Migol
Utimate Backgammon
Ulrapack Vol 2
Unnecessary Roughress 05
Unnecessary Foughness %
Urterwassenwet

Urban Runner

Vit Fighter PG
Virtual Corporation
Viual Karts
Virtual Pool
Virual Snooker

Wamm 1 Deluse

wmam,; 1 MHAPA A St
Welcome o e Fure
Werewollvs Comanche 20
Welands

Wnales Voyage

Whooy

Wil Lemkes Fubaimanager Spon

Wing Commander [V 49 Simation
N 1% Spon

Word Ry Fever 4% Spor
Woms 1295 Verschiedenes
Woms Reriorcements 8%  Sraege
WO WestelraTeAcae e 1195 Sport

z 9%  Statege
TOF MufimedaReselisl 3% Anwender  bes
oqtas 6% Abenteuer
Zone Raders 3% Spont

o 1%  Statege
Zork Nemesis 69 Abenlever
Zom 8% Aon
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Am Mittwoch, den
ausgeber diverser
ma ,Videospiele: Kri

Nun, wer bin ich schon, daf3
ich mich dem Fernsehen ver-

weigern kénnte? Wenn man
vom TV eingeladen wird,
dann befehlen die persénliche Eitelkeit, das
Berufsethos und nicht zuletzt die erhoffte
Werbewirkung das Kommen — Widerrede
wird nicht akzeptiert. Und schlieBlich:
Ware das nicht die Gelegenheit, den schré-
gen Ruf unseres Hobbies mal in aller Of-
fentlichkeit (auf ihrem Sendeplatz, also tag-
lich um 12 Uhr mittags, hélt die Show mit
rund 1,2 Millionen Zuschauern immerhin
einen Marktanteil von iber 20 Prozent) ge-
radezuriicken? Da hinter den Kameras be-
kanntlich auch nur mit Wasser gekocht
wird, komme ich der telefonischen Bitte des
sympathischen Produktionsredakteurs also
gerne nach, faxe statistisches Material aus
dem Insider nach Berlin und lege mir Kla-
motten, die ,nicht kariert, nicht kleinge-
mustert, weif3 oder schwarz” sind, zurecht.
Dann packe ich noch eine kleine Joker-Ge-
schenktiite fiir die beiden jugendlichen Ge-
waltFans in der Show sowie Games fiir
den verspielten Produktionsleiter zusammen
und stelle mich meinem Lampenfieber.

Neben den beiden Jungs samt einem Va-
ter, meiner Wenigkeit und Professor Glo-

0. Qe

von Sat 1: Ob ich als Her-
ine nicht bei der Talk-Show ,Vera am Mittag” zum The-
im Kinderzimmer” mitplaudern wolle? Dazu miisse ich mich
freitags in den Babelsberger Studios nahe
Berlin einfinden, der Flug werde gestellt...

mber erreichte mich der Ruf

gaver als Vetreter
der Contra-Meinung
ist mit Ute Diehl noch
die Autorin des Bu-
. ches ,Ich habe nur
i noch neun Leben”
| dazu eingeladen, sich
| auf dem Podium 45
Minuten lang den
. bohrenden Fragen
des Publikums bzw
der  Moderatorin
Vera IntVeen zu stel-
len. Wéhrend des
gut einstindigen Flu-
ges von Miinchen in
die Landeshauptstadt
\ bereite ich mich darauf
vor, indem ich die rund
170 Seiten zum Thema
,Eltern, Kinder und
Computer”  nochmals
durchlese: Durchaus ver-
tretbare Ansichten, nur
das Zitat aus dem PC Jo-
ker hdtte ich mir in ei-
nem etwas freundlicheren Zusammenhang
gewiinscht. Bis zur Landung sind mir auch
ein paar knackige Formulierungen einge-
fallen, mit denen ich die Millionen vor der
Glotze zu beeindrucken gedenke — voller
Tatendrang begriiBe ich am Gate daher
den Fahrer mit dem auffélligen Vera-Schild.
Im Studio werden meine Mitdelinquenten
und ich zunéchst in ein winziges Warte-
zimmer verfrachtet, aber immerhin mit Kaf-
fee oder Sekt nach Wahl versorgt.
Waéhrend drauBBen mit dem Saalpublikum
bereits der Applaus eingeiibt wird, plau-
dere ich mit Thomas Dly-
gaiczyk von der USK, den
man ebenfalls eingeladen
hat - wenn auch nicht di-
rekt auf das Podium. Wir
kriegen ein Mikro um-
gehdngt, etwas Puder auf
die bleiche Nase und eine
etwa fiinfminitige Instrukti-
on der Moderatorin: ,Heu-
te dirfen und sollen die Kin-
der den Erwachsenen ruhig

Themat:KINDER

e vt Kt a2 Do

»ich hab nur noth
neun Leben-

ERern, Kinder i Obmputer

mal ins Wort fallen, gell2” Schon ist Vera
wieder weg, und bald darauf werden Papi
und Sohnemann vor die Kameras geholt,
um die Aufzeichnung zu starten. Ich ver-
folge das Gesprach (,Mein Junge darf al-
les spielen, auch indizierte Software.
SchlieBlich gucke ich mir die Programme
zuvor an!”) hinter der Biihne und warte auf
meinen Auftritt....

Tosender Applaus, wihrend ich endlich im
grellen Scheinwerferlicht mein Publikum er-
blicke - iberwiegend sind es Rentner, wer
hat schon um 12 Uhr mittags Zeit zum Fern-
sehgucken2 Und dann kommt es, wie es
kommen muBte: Irgendwer hat die Be-
schlagnahmung unserer Hefte vom letzten
Jahr entdeckt und damit Vera ein Thema ge-
liefert, von dem sie nicht mehr lassen mag
Statt meine flammende Rede fir Compu-
terspiele halten zu kénnen, bin ich nun die
meiste Zeit damit beschaftigt, meine Ma-
gazine (die eigentlich wegen Annoncen fiir
vorgeblich pornographische Erotik-CDs und
nachweislich zu Unrecht vom Markt geholt
wurden, was hier aufder mir aber offenbar
niemand weif3) zu verteidigen. Der Herr
Professor stellt obskure Zusammenhange
zwischen Videogames und Vergewaltigern
her, Frau Diehl kommt kaum zu Wort, und
ein eingeblendeter Film zeigt, wie leicht
man als Minderjghriger an Programme ab
18 Jahren gelangt. Dafir muB sich Thomas
Dlygaiczyk natirlich wieder namens der
USK verteidigen, und schon ertént die Mu-
sik zum Abspann.

Der langen Rede kurzer Sinn: Die Sendung
hat nicht mal an der Oberflache des The-
mas gekratzt. Lustig war’s trotzdem — was
wohl jeder bestatigen kann, der zufallig
am 7.Oktober zu Sat 1 und
,Vera am Mittag” gezappt
hat.

tver Michael,

der groBBe Quotenkiller
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Preiswerte Shareware-CDs lassen sich grundsatzlich in drei Kategorien unterteilen:
solche mit Masse, solche mit Klasse und jene Ausnahmen, die fiir wenig Geld bei-

des bieten. Mal sehen, in welche Sparten das aktuelle Angebot fillt...
% g\ PEGASUS

)
%' Die Serie mit Canyons Fligelpferd z&hlt zu den erfolgreichsten
am Markt — warum das so ist, Bt sich auch anhand der aktu-
ellen Ausgabe Pegasus Vol. 4 wieder iberprifen: Auf zwei
CDs verteilen sich da iber 1.500 Progis, schén geordnet nach
Betriebssystem (DOS, ,Windows 3.1” und ,Win 95%) q‘nd Gen-
res. Aufgerufen werden all die Tools, Spiele oder DFU-Helfer-
lein Gber eine sehr komfortable und zudem deutsch kommen-
tierte Menioberflache, mittels der sich neverdings auch Unterordner anlegen lassen.
Okay, die vertretenen Games sind wenige und meist schon dlteren Datums, doch das
Angebot aus Bereichen wie Quellcodes, Online, Musik, Grafik, Lernen, Finanzen oder
Datenbanken kann sich dafir wirklich sehen lassen. Die Vollversionen eines Uberset-
zungsprogramms und eines Bildbetrachters, eine Multimediashow Gber Virenscanner
sowie ein Shareware-Infopool runden die exquisite Anwender-Auswahl ab.

Sapiens, ein ungewshnliches Steinzeit-
Adventure

)

Ebenfalls ein edles RoB ist Canyons Pegasus Online, wo etwa kostenlose Schnup-
perzugdnge zu AOL, CompuServe, T-Online und Europe Online (mittlerweile al-
€ae) o) B e B era) lerdings bankrott) geboten werden. Vor allem aber warten iber 500 unter DOS,
[P gy e o oo vt B A .Windows 3.1” oder ,Win 95" laufende Programme auf den PC-Surfer. Das
Lemmen Si uns keanen ez AL Akueles (Presse wnd PR), emen Unesick sber ez, ] Wiren neben unzéhligen, teils auch fir VRML-Dateien geeigneten Browsern, Ap-
e e plikationen und Add-Ons beispielsweise Programmiertools fiir Java oder HTML-
Die Websciten der Partnerdienste Editoren zur Erstellung eigener Homepages. Einsteiger werden zudem mit fundier-
ten Informationstexten versorgt, wiathrend Foﬂgeschriﬁene eher an den nitzlichen

P Gl Mailbox-Utilities gelegen sein dirfte. Die représentative Zu-
sammenstellung zumeist recht aktueller Online-Soft wird von
einer Ubersichtlichen Menioberfléche, Virenscannern und
Dateipackern begleitet und kann Surfern somit nur wérm-
stens empfohlen werden.

LEine Gratis-Visite bei AOL

Freeware Games Top-Selection von Ari beinhaltet iber 100
zumeist deutschsprachige Spiele, die nicht den fiir Shareware
tblichen Einschréinkungen unterliegen — allerdings auch nicht
den hier iiblichen Qualitétsanspriichen: Das jeweils zur Halfte
unter DOS und ,Windows" laufende Angebot beschrénkt sich
zumeist auf optisch eher bescheidene Knobeleien, sattsam be- M H H

kannte Solitaire-Varianten, altbackene Brettspiel-Umsetzungen

Verkehrserziehung einmal anders: Dig Dogs

(Dame, Schach etc.) sowie ein paar akzeptable Strategicals %?
und Kartenspiele. Immerhin kénnen die iiber 20 zumeist aben- E;m———ﬂ

teverlich angehauchten PR-Games gréBtenteils Gberzeugen,

zudem gibt es noch eine Handvoll élterer Virenscanner, einige ‘
, Windows“-Runtime-Dateien sowie eine schéne Multimedia-

Show mit integrierten Tools, Grafiken, Sounds und Vollpreis- w
Demos.

R e R AR
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B Wer aufgrund des Titels Jump & Run Games einen Schwung launiger Plattformspiele
| erwartet, wird von der neuen Boeder-Scheibe wohl bitter enttéuscht sein: Von den 31
zumeist unter DOS laufenden Spielen entstammen gerade mal die Halfte diesem Genre
- auBerdem handelt es sich dabei um durchgehend alten Shareware-Stoff. Die andere
Halfte besteht aus einigen recht originellen Sportsims und Knobeleien, ein paar leidli-
chen Adventures und Arcade-Games, ordentlichen Strategicals und actionreichen 3D-
o Kerkermarschen. Viel ist es freilich dennoch nicht, was sich da (oftmals direkt startbar)
unter der Meniioberfliche versteckt, und gerade mal ein rundes Dutzend der Spiele
vermag zu ilberzeugen. Trotz des geringen Preises darf man diese Mogelpackung da-
her getrost links liegen lassen.

Top 111 Deutsche Spiele Vol. 2 von CDV bietet in der Tat exakt 111
zumeist deutschsprachige Programme auf, die zum gréfBten Teil unter
DOS, teils auch unter ,Windows” laufen. Gestartet werden sie aus-
nahmslos ber ein deutsch kommentiertes und gelegentlich mit Bild-
schirmfotos cuufgepepptes Menisystem. Zumeist gerGt man so an stra-
tegische Herausforderungen, komplexe Handelssims, witzige Golf-
spiele sowie herausragend gute Rollis von Motelsoft. Die iblichen
Brett- und Kartenspielumsetzungen (Monopoly, Skat etc.), zahlenlasti-
ge Knobeleien sowie angestaubte Ballereien sind dagegen kaum der
Erwdhnung wert, trotzdem stimmt hier das Preis/Leistungs-Verhaltnis:
Abgesehen von rund zwei Dutzend Totalausféllen wartet fiir nur 13,~
DM viel gute Unterhaltung.

Karteln in
der Kaserne:
Offiziersskat
2.0 fiir Win-

dows

Ein Wiedersehen mit Earthworm Jim

N L. Coy

SR

FANCIITP

Der Fanclub Vol. 3 von Escom wendet sich mit gut 200 aus-
druckbaren Komplettlssungen zu oftmals recht aktuellen
Games wie ,Anvil of Dawn” oder ,Battle Isle 3" vorzugswei-
se an Profi-Zocker. Diese dirften sich auch iber die 150
Patches fir mit Bugs behaftete Vollpreissoft, die 200 Mogel-
Cheats und die 100 kleinen, aber feinen Lsungshilfen freu-
en. Als Dreingabe gibt es noch elf Demos (u.a. ,Die Siedler
2" oder ,Need for Speed”) sowie 16 neue Szenarien fiir ,Civilization 2, aber
auch Virenscanner, einen SVGA-Treiber und einen recht ordentlichen Bildbe-
trachter. Das Angebot stimmt also, das Handling hingegen nicht: Aus der
Meniioberfliche laBt sich zwar ersehen, wo welche Datei lagert, gestartet wer-
den kann sie dann aber nur, indem man das Meni zundchst verlaft.

-

Pegasus Vol. 4 |Pegasus Online | freeware Games | Jump & Run Games| Top 111 Deutsche | Fandub
Spiele Volume 2 | Volume 3
Hersteller Canyon Canyon Ari Boeder Vv €Escal
Preis 40,- DM 40,- DM 20,- DM 15-DM 13,-DM 15,-DM
Hardware- 386 SX 386 DX 486 DX 386 DX 386 SX 486 DX/2
anforderungen | 4 MB RAM 4 MB RAM 4 MB RAM 4 MB RAM 2 M8 RAM 4 MB RAM
Menii- DOS/ DOS/ DOS/ Windows DOS/ DOS
oberfléche Windows Windows Windows Windows
Programm- | ca.1.500 ca. 550 ca. 100 31 111 ca. 650
anzahl auf 2 (Ds insg. |insg. 406 MB insg. 186 MB insg. 51 MB insg. 110 MB Patches, Cheats
3GB Lésungen
insg. 410 M8
Schwerpunkt | Gemischt Online freeware-Spiele Plattform-Spiele Spiele Spieletips
Handhabung |85% 85% 75% 77% 79% 50%

85%

80%

58%

39%

70%

68%




GAME OVER — PAOGRAMME FUR DEN ERNST DES LERENS

Ganz so einfach, wie es der
Packungsslogan (,In 5 Minuten
zum HipHit!”) verspricht, ist der
Weg zum selbstkomponierten
Techno-Track freilich nicht.
Mangels allzuviel Komplexitit
kommt der User aber in der Tat
schneller zu hérbaren Ergeb-
nissen als mit anspruchsvoller
Profi-Software: Den gréfiten
Teil des Screens nimmt hier das
Arrangierfenster mit den acht
Spuren ein. In diese werden die
Soundbausteine bequem per
,Drag & Drop” plaziert; auto-
matische Quantisierung sorgt
dabei fiir die Korrektur rhyth-
mischer Fehler.

Mehr als 140 Wav-Files wer-
den bereits mitgeliefert, und
das tbersichtliche, in Gruppen
unterteilte Archiv laBt sich
natirlich auch beliebig erwei-
tern — importierte Samples
missen lediglich in CD-Qua-

litét vorliegen. Die Konvertie-
rung in eine PCM-Windows-
Wav-Datei mit einer Sampling-
rate von 44,1 kHz, 16 Bit, Ste-
reo |aBt sich dann mit einem
beliebigen Wav-Editor wie z.B.
,Cool Edit” (die Shareware-
Version findet lhr auf unserer
aktuellen Begleit-CD) oder dem
Audiorecorder von ,Windows
95" vornehmen. Das Erstellen
von entsprechenden 8-Bit-
Mono-Files, mit denen wegen
des Geschwindigkeitsvorteils
gearbeitet wird, geschieht au-
tomatisch.

Mit der Maus lassen sich die
Samples in den Spuren belie-
big verschieben, kopieren, 15-
schen oder eben mal anhéren.
Fir Effekthascherei braucht's
jedoch mangels Optionen Im-
provisationstalent: Ein Echo er-
hélt man beispielsweise, indem
ein Sound leicht versetzt in

AL

i)

Der Griff in die Sound-Kiste

Reave aus clar DOSe

Wenn es nach Data Becker
geht, sollen Techno-Queen
Marusha und ihr ravender
Hofstaat bald mdchtig
Konkurrenz bekommen:
Dieses preiswerte 8-Spur-
Tonstudio will selbst musi-
kalische Laien zu Hitpro-
duzenten machen.

Ubersichtliches Basteln am Hit

— -

“TechnaMaker

T 1) e

IR O TGO T (e P00

mehrere Spuren untereinander
kopiert wird. Hilfreich sind
hierbei die verschiedenen
Zoomstufen, und das Mischpult
mit den Lautstérkereglern er-
laubt Echtzeit-Remixing, das
sich auch aufzeichnen l&Bt. Die
erstellten Tracks (sie bendtigen
wiihrend des Editierens pro Mi-
nute 10 MB an temporérem
Festplattenspeicher) werden
wahlweise als wenige KB
grofBe Mix-Dateien abgespei-
chert oder gleich in High-Qua-
lity-Wavs konvertiert, die man
dann fiir das Brennen einer Au-
dio-CD verwenden kann.

Ein echter Hit ist auf jeden Fall
das hervorragende Handbuch,
denn es enthdlt nicht nur reich-
lich Hintergrundinfos zum The-
ma Techno, Praxisbeispiele und
Tips, sondern auch viel Wis-
senswertes aus dem Business:
Kosten bzw. Gestaltung einer

CD, Labelgrindung, GEMA-
Gebihren, jede Menge Adres-
sen und efliches mehr. Fir Ein-
steiger ist der TechnoMaker so-
mit eine unkomplizierte, preis-
werte und gute Wahl. (st)

TechnoMaker

Preisgiinstige und fein dokumentierte
Soundfabrik fiir zukiinftige Housemeister.

| PRADIKAT:

Bengtigt werden zumindest ein 486
DX/50 mit ,Windows 3.11” oder
Windows 95”, 8 MB RAM, eine Sound-
blaster-kompatible 16-Bit-Karte und ein
Doublespeed-Laufwerk.




GAME OVER — PROGRAMME FUIR DEN ERNST DES LEBENS

DGSAdigitalENonstudio;

Bei Best Service hat man ein Tool-Paket geschniirt, das
die Herzen der Hobby-DJs um etliche bpm héher schla-
gen laBt: Im Zusammenspiel liefern die musikalischen
Progis lassige Techno- und House-Grooves aus der DOSe.

Mit Circle Elements werden
Loops eine runde Sache

SETUF | 'HELP| ouim

CIRCLE ELEMENTS'

COPY| COPY

w

Soundmorphing mit dem:‘im 4
1 Sound Lab Fun Tool - W{; ¥

XFLOORBASIC

Dieses Online-Tutorial ist zwar
nicht sonderlich umfangreich,
spricht aber alle wichtigen
Punkte an, die man hier beim
Erstellen eines Tracks beachten
sollte. Eine ausfihrliche ge-
druckte Dokumentation zur
Soundsoftware fehlt indessen.
Doch damit kann man leben,
da etwa Fachbegriffe wie
Sweep, Hookline oder Break-
beat gleich an hérbaren Bei-
spielen erklart werden.

CIRCLE ELEMENTS

Mit der aktuellen Version 3.0
des bekannten Groove-Bauka-

@ Cubasis Audio LITE

@ Noton - NeliSynth. 0001 07 070 0014.01.000

LOAD
ELEMENT| gyory [

CIRCLE
LOAD| save

VOLUME
- %

stens lassen sich be-
quem per Mausklick
Loops erstellen. Files,
die dabei in der inneren Spur
der musikalischen Dartschei-
be plaziert werden, optimiert
das Programm automatisch
passend zu den Elementen in
der duBeren Masterspur, da-
mit der Circle auch bei nicht
ganz exakt geschnittenen
Sounds ,rund” lauft. Die
Samples kénnen komfortabel
kopiert, geléscht oder mit
verschiedenen Effekten wie
Echo, Chorus etc. versehen
werden. Die Mix-Funktion
schafft dann durch das Zu-
sammenlegen der beiden
Spuren Platz fir weitere.

g o koo [ e ) G 2+ -
e e

15 16

=

Das leistungsstarke Cubasis Audio LITE SE

SOUND LAB FUN
TOOL

Falls die wirklich tollen Sam-
ples des mitgelieferten Wav-
Archivs (das sich natiirlich be-
liebig um Stoff von Sample-
CDs oder aus dem Internet er-
weitern |aft) nicht ganz so
klingen, wie es der DJ gerne
hatte, darf er sie hier nach ei-
genem Gusto veréndern. Ne-
ben dem Schneiden auf die ge-
wiinschte Lange stehen dabei
Effekte wie Transpose, Harmo-
nize, Stretching u.a. zur Verfi-
gung. Einzige Einschrénkung:
Das SpaB-Werkzeug besteht
auf ,Windows 95"

STEINBERG CUBA-
SIS AUDIO LITE SE

Die abgespeckte Variante des
populdren Programms stellt et-
was gehobenere Anspriiche an
den User, hat dafir aber auch
so ziemlich alles zu bieten, was
ein Chartbreaker braucht -
nicht umsonst greift das Profi-
Lager seit vielen Jahren immer
wieder auf die diversen Voll-
versionen zuriick. Hiermit kén-
nen die erstellten Loops nun in

Verbindung mit
MIDI-Kléngen
zum kompletten
Song zusammengedroselt wer-
den. Herausragendste Merk-
male diirften dabei sicher das
32-Spur-Midi-,  Zweispur-
Harddisk- sowie unbegrenzt
vielspuriges Audio-RAM-Re-
cording sein.

FAZIT

Ein gelungenes Digi-Trio, mit
dem sowohl Neu-Musikanten
als auch fortgeschrittene
Soundbastler eine gute Figur
am Dancefloor machen wer-

den. (st)

Sound Engine

Interessantes Sound-Paket fiir An-
fiinger und Fortgeschrittene.

| PRADIKAT: |

USK-Freigabe: nicht gepriift
Hersteller: st service
Preis: ca.79~-DM
Bendtigt einen 486er mit 8 MB RAM
und ,Windows 3.11” bzw. 16 MB RAM
und ,Windows 95”, 16 Bit-Soundkarte
sowie Doublespeed-Laufwerk.




GAME OVER — PROGRAMME FOR DEN EANST DES LEBENS

Die Welt der Ozeane & Haie

Die neuen ,Windows"-Titel aus der der Reihe ,Discovery Channel Multimedia”
von Egmont Interactive beschéftigen sich beide mit dem Meer und seinen Bewoh-
nern - trotzdem kénnte das Ergebnis kaum unterschiedlicher sein.

DIE WELT DER OZEANE

Unter Zuhilfenahme
von mehreren hun-
dert Bildern und
rund 30 Minuten
AVI-Filmmaterial er-
lgutert man  uns
zunéchst die globa-
len Zusammenhénge
zwischen den Meeres-
strémungen  und
dem Klima auf der
Erde. Im Anschluf
werden dann u.a. noch die
(vermutlichen) Entstehungsbe-
dingungen von Stirmen und
Tornados, Probleme der
Schiffsnavigation und das Le-
ben in der Tiefsee behandelt;
auBerdem GuBern sich vier
Meeresforscher per Video zu
8kologischen Fragen. Die
praktischen Forschungsinstru-
mente bestehen z.B. aus einer
Suchfunktion und Hypertext-
Links.

Die in 256 Farben etwas grob
gepixelten Videos mit deut-
scher Sprachausgabe lassen
sich (wie die Fotos auch) auf
Wunsch im Vollbildformat be-
trachten. Was dabei stért, ist
weniger die nervige Ge-
réuschkulisse als die verwir-

Eine Wasserhose
rende Themenvielfalt: Wer
das gesamte Meer auf eine
CD pressen will, bleibt in punc-
to Sachgehalt eben zwangs-
laufig an der Oberflache. ..

Die Welt der Ozeane

PRADIKAT:

USK Frelgube nlcht gepruﬁ

Hers'eller Egmoni Interactive
Auf Unterwasserfahrt geht's ab ei-
nem 486 SX mit ,Windows”, 4 MB
RAM, 2 MB auf der HD, Doublespeed-
(D-ROM und Soundkarte.

HAIE

VIDEOGALERIE

Die interaktive Reise
zu den gefirchteten
Raubfischen ist eben-
falls kemplett deutsch
und wircfuuch sonst
&hnlich prasentiert wie
die Welt der Ozeane -
mit dem Unterschied,
daf es diesmal aus-
schlieBlich um Blau-,
Weif-, Wal-, Katzen-
und sonstige Haie
geht, die die Meere bereis seit
400 Millionen Jahren bevélkern.
Hier erféhrt man alles iber ihre
Anatomie, ihre Lebensweise, ihr
Verhalten und ihre oft unter-
schétzte ,Intelligenz”. Neben
vier Hai-Exrerten kommt auch
Peter Benchley zu Wort, der als
Autor des von Spielberg verfilm-
ten Bestsellers ,Der weifle Hai”
sicher weif3, wovon er spricht.

Das optische Niveau der Hai-
Schau erreicht zwar in etwa
dasselbe Niveau wie die Oze-
anreise, in Sachen Steuerung
und Sound haben die Biester je-
doch ganz klar die Nase vorn.
Aber vor allem wurde der Inhalt
hier um einiges kompetenter
ausgewdhlt und aufbereitet.
Wer also zu einem Studienur-

Der gréBte seiner Art: der Walhai ‘

laub in das Meer abtauchen
will, der ist mit dem tierischen
Reiseprogramm wesentlich bes-
ser beraten. (mash)

Haie

Gehaltvoller Info-Pool zu den ge-
chteten Raubfischen.

| PRADIKAT: |

M
Hersteller: Egmont lnteracﬂve
Die Haie verbeiflen sich bereits in ei-
nen 386 DX mit ,Windows”, 4 MB
RAM, 1 MB auf der HD, Doublespeed-
(D-ROM und Soundkarte.
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ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN
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\ Nach einer schépferischen Pause meldet sich ,Master-
mind” Steve Barcia nun mit einem Paukenschlag zuriick:
Er hat die besten Elemente von ,,Master of Orion” und
~Master of Magic” zu einer strategischen SF-Simulation
\verbunden, die im PC-Universum ihresgleichen sucht.

s I

Diese Kolonie steht noch ganz am Anfang |

DIE GEBURT EINES IMPERIUMS

DafB man Schwierigkeitsgrad, GréfBe der Galaxis und Anzahl der (maximal sieben)
menschlichen oder digitalen Gegner einstellen kann, ist nicht weiter ungewshnlich. Doch
hier darf der werdende Kosmokrat sogar das Alter seines Sternenhaufens festlegen, wo-
durch er zugleich dariiber entscheidet, ob ihn viele unwirtliche, aber rohstoffreiche Wel-
ten, genau die umgekehrten Verhdlinisse oder ein ausgewogener Kompromif3 erwarten.
Bei den Kampfen geht es auf Wunsch rein strategisch zu (dann wird nur das Resultat der
einzelnen Waffengénge mitgeteilt), man kann aber auch den takti-
schen War Room bestellen. AnschlieBend schneidert man noch [i
seine Schitzlinge individuell zusammen oder bedient sich bei den
13 vorgefertigten Rassen. Unter Zuhilfenahme eines Zufallsgene-
rators fischen die digitalen Gegenspieler ebenfalls in diesem Ali-
en-Pool und ziehen dort alte Bekannte (Alkaris, Bulrathis, Men-
schen efc.), aber auch Neuzugénge wie die Elerian-Krieger oder
die winzigen Gnolam-Handler heraus.

-

Hier sucht man sich die
gewiinschte Rasse aus

!
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GALAKTISCHE WIRTSCHAFTSPOLITIK

Solange das rundenbasierende Game noch in den ersten Ziigen liegt, sollte man
schnellstméglich die Planeten des eigenen Systems kolonisieren und anschlieBend gleich
die Nachbarsterne ins Visier nehmen. Damit schlégt auch die Stunde des von ,Master of
Magic” Gbernommenen Wirtschaftssystems: Auf dem Kolonie-Screen wird die Bevélke-
rung durch kleine Ménnchen symbolisiert, die zwischen den Bereichen Landwirtschaft,
Industrie und Forschung hin und her geschoben, aber auch von einer Welt zur anderen
transportiert werden kdnnen. Wer also z.B. zahlreiche Kolonien in lebensfeindlicher
Umgebung besitzt, kommt meist nicht darum herum, seine erdahnlichen Filialen zu

Wer etwa die Forschung intensivieren will, kann himmlischen Agrarfabriken hochzuriisten, damit die Leute nicht verhungern.
dafiir Personal aus anderen Bereichen abziehen

INTERSTELLARE RAUMFAHRT

Zu den Schwachpunkten des Vorgangers zéhlte die Beschrénkung auf wenige Schiffsty-
pen - diesmal darf man auf Wunsch jedes einzelne Raumschiff individuell ausbauen und
modernisieren! Gesteuert werden die Einheiten direkt auf der zoombaren, zufallsgene-
rierten 2D-Sternenkarte. Stof3t man unterwegs auf Fein-
de, wird automatisch der Kampfscreen geladen. Dort
schiebt man seine Schiffe hin und her, fevert auf den
Gegner und darf sich sogar an Entermanévern versu-
chen. Wer alles selbst macht, entdeckt bei diesen Ge-
fechten geradezu schachartige Elemente, aber auch
der Auto-Kampfpilot schlégt sich ganz wacker.

’ Der Kampfscreen erlaubt zahllose
N 78 § taktische Mangver und Finten

Befehlsvergabe fiir ein Schiff




ost  Space  Medilications
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Jede Welt mit Industriearbeitern kann bauen: Planet A
strickt z.B. an einem Militdrstiitzpunkt, wéhrend B seine
Biosphdre verbessert und C demndchst einen Kreuzer
vom Stapel laBt. Forschungskapazitdten hingegen wer-
den addiert, so daf3 das gesamte Imperium immer nur

C \L eine Technologie weiterentwickeln kann. Aber auch

Ein neues Schlacht-
schiff gefallig?

Bei soviel Auswahl wird
die Konzentration auf

wichtige Forschungsge-
biete spielentscheidend

DAS DIPLOMATISCHE PARKETT

Obwohl das oberste Spielziel Eroberung heift,
hat man schlechte Karten, wenn man sofort allen
auf die Tentakel steigt. Viel kliger ist es, sich
zundchst nur einen Widersacher auszugucken
und mit den brigen Aliens erst mal Bindnisse zu
schlieflen, Handel zu treiben oder Forschungser-
gebnisse auszutauschen. Die Liebhaber von Un-
dercover-Arbeit dirfen auch Spione einsetzen -
zur Beobachtung, zur Sabotage und zum heimli-
chen ,Technologietransfer”.

DIE SOLDNER

Noch ein weiteres Feature aus ,Master of Magic” wurde hier eingebaut: Von Zeit zu Zeit
melden sich besonders befahigte Individuen, die gegen Bares ihre Schaffenskraft in den
Dienst des Imperiums stellen. Dabei kann es sich um Planetenverwalter oder Kreuzerkom-
mandanten handeln. So oder so zahlt sich die Investition eigentlich immer aus; sei es in
klingender Miinze oder durch iberlegene
Kampfkraft.

Lol

Handlanger fiir ehrgeizige Imperatoren

b\
/K 15 Sgain your trn te be crisshed banoth the graot Force thot s
kL L oren army. \

Droht ein Angriff? o el

TECHNISCHES

Das unter DOS und ,Win 95" laufende Game hat neben angenehmen Hintergrundkléin-
gen einige unspektakuldre FX, zweckdienliche SVGA-Grafiken und eine ausgereifte Maus-
steuerung vorzuweisen. Wer geniigend Kolonialisten in seinem Freundeskreis hat, kann bis
zu acht Imperatoren (abwechselnd) an den Rechner bitten bzw. via Modem, Lokal-Netz-
werk oder Nullmodem einladen. Aber schon im Solo-Modus bietet dieses Programm geni-
gend Spielspaf} und -fiefe fir viele Monate. Auch dieser Meister ist also nicht vom Himmel
gefallen, doch dann im zweiten Anlauf in den Joker-Hit-Olymp eingezogen! (jn)

dann muB3 man noch entscheiden, ob etwa die neuen
Todesstrahlen in einer Kanone oder als Handwaffe ein-
gesetzt werden sollen. Richtig kompliziert wird's, wenn
man dank never Landgewinnungstechniken die Wahl
zwischen mehr Einwohnern und einer gesteigerten Le-
bensmih‘elproduktion hat - einer der Grisnde, warum
hier kein Sternenreich dem anderen gleicht.

Es wird verhandelt

Der orionische
Nachrichtenkanal

GNN.Whera the nélbs comes first

Master of Orion Il — Battle at

Antares
(MicroProse)

Der neue Leitstern unter den SF-Weltraumsims.

GRAFIK 62%
SOUND 69%
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 88%
&
oo
S 2
( [ \'-h
USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: § Stvken
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: |0
PROZESSOR: 486 DX/4, besser ein Pentium
SPEICHER: 8 MB RAM, 40 MB auf der HD

Soundbloster sowie alle zu ,Win 95"
kompatiblen Karten

IETTTY I Mous, Tostotur

AUSGABE: Englisch, deutsche Version in Arbeit
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ORI 3

Das Soldnerheim

MECH FACTORY

CRE-20 CRAE

STATS

s ——

DaB Activisions Nachfolger zu
+Mechwarrior 2” nicht ,,Mechwarri-
or 3" heiBt, dirfte auf das Konto
von MicroProse gehen, wo die Na-
mensrechte nun liegen: Die Versof-
tungsgeschichte der ,BattleTech”-
Saga wird immer komplizierter!

Was MicroProse mit der
Lizenz des FASA-Spiel-
systems anzustellen ge-
denkt, steht im ECTS-
Messebericht, den Inhalt
der aktuellen Umsetzung
verraten wir dagegen
hier: Bei dem im Jahre
3045 (also kurz vor dem
Beginn der Clan-Kriege)
angesiedelten Szenario
geht es nicht mehr um
Ruhm und Ehre wie beim
Vorgédnger, sondern
schlicht um das liebe
Geld - wer seine eigene
Blechkriegertruppe auf-
baven will, muB3 den
Kassenstand sténdig im
Auge behalten. Da nicht
jeder Wohnzimmerssld-
ner zum Buchhalter
taugt, wird alternativ ein
Kampagnenmodus an-
geboten, bei dem man
sich einer bestehenden
Einheit anschlieBt und
sich um das Finanzielle

keine Gedanken machen muf3.
Noch schneller gelangt man
freilich via Quickstart ins Spiel,
dann allerdings nicht zu den
ber 30 Missionen und dem
abschlieBenden Showdown
zwischen ComStar und den
Clans auf dem Planeten Tu-
kayyid. In diesem Modus laf3t
sich anfangs auch die ge-
wiinschte Anzahl bzw. Art der
62 Mechs und sieben Waffen
einstellen. Anschlieend erféhrt
man bei einem Text-Briefing, ob
als ndchstes eine Rebellenein-
heit vernichtet oder ein entfiihr-
ter Politiker gerettet werden
muf3. Auf der Gegenseite treten
auBer Mechs auch Panzer und
Hubschrauber an, deren Ver-
nichtung mit den bewdhrten C-
Bills belohnt wird. Dafiir be-
kommt man dann frische Muni-
tion, neue Stahlkolosse, mehr
Personal, Reparaturen efc.

Die grafischen Verbesserungen
gegenilber dem Vorgdnger
sind erst auf den zweiten Blick

erkennbar: Die Mechs haben
schonere Texturen, die Waffen
produzieren hiibsche Lichtef-
fekte, und die Gebéude lassen
nun einige Details erkennen.
Dazu gibt's ein schickes Video-
Intro, dramatische Musik, 1a-
Sprachausgabe und eine pri-
ma Steuerung per Flightstick
oder Thrustmaster. Auch sind
die Managementelemente eine
nette Abwechslung vom Ac-
tion-Alltag, und fiir bis zu acht
gesellige Krieger stehen diver-
se AnschluBmaéglichkeiten via
Modem, LAN-Netzwerk oder
Internet bereit. Alles in allem
also eine grundsolide Fortset-
zung. (mash)

Mechwarrior 2:
Mercenaries
(Activision)

Um Wirtschaftselemente ergiinzte
,BattleTech”-Action.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

@ )

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierighei fe

eif: 38

Prei
DATENTRAGER: [IC
Ab einem 486 DX2/66,
PROZESSOR: besser ein P133
8 MB RAM, 62 bis 150
AR MB auf der HD
GRAFIK:
SB/Pro/16/AWE 32, Pro
Audio Spectrum/Plus/16,
Soundscape, Ultrasound,
General MIDI
Maus, Tastatur, 2- und 4-

Bution-Sticks, Flightstic
Pro, Thrustmaster F-16,
Pedale

AUSGABE: Komplett englisch
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Bis zu sieben weltraumfahrende Rassen
kénnen auf Gallius IV landen, um die Kon-
trolle Uber die dortigen Bodenschatze zu
erlangen. Dafir brauchen sie aber erst mal
,Windows 3.1/95/NT" - beziehungswei-
se ein Nullmodemkabel, einen Netzwerk-
(NetBIOS) oder Internetanschluf3 (mit di-
rektem SLIP/PPP-Zugang), falls die Besied-
lung online Gber die Bihne gehen soll. So
oder so suchen sich die menschlichen und
digitalen Kontrahenten dann zum Start ein
vielversprechendes Territorium aus, in dem
sie anschlieBend rundenweise eine funkti-
onsféhige Kolonie errichten mussen.

Fir Bau-Zwecke wechselt man zu einer
isometrischen Zoomansicht des Gelandes
und zieht nun munter Wohnhéauser und
Farmen, Bergwerke und Fabriken hoch.
An einem leistungsfihigen Kraftwerk fihrt
ebenfalls kein Weg vorbei, und durch die
Griindung einer Universitat ermaglicht
man den technischen Fortschritt via Grund-
lagenforschung. Die Bevlkerungsdichte in
der Siedlung wird durch kleine Mé@nnchen
symbolisiert, die sich vom Spieler gezielt
auf einzelne Projekte verteilen lassen. Eine
ausreichende Personaldecke sorgt dabei
nicht nur fir schnelleres Bauen, auch die

Fast das gesamte Universum wurde mittlerweile be-
siedelt, nur Gallius IV noch nicht. Weil aber ausge-
rechnet diesem Planeten groBte militdrische und
okonomische Bedeutung zukommt, ist ein strategi-
scher Wirtschaftskrieg wohl nicht zu vermeiden...

QR R
1 s e

fertiggestellten Fabriken, Farmen efc. pro-
duzieren mit einer ordentlichen Besatzung
mehr als bei Arbeitskraftemangel.

Mit dem bisher geschaffenen Grundstock
an Immobilien kann man die Konkurrenz
jedoch nicht allzu lange beeindrucken. Als
erste wichtige Ergéinzung fabriziert man
daher sogenannte Kolonisatoren, mit de-
ren Hilfe die Nachbarregionen besiedelt
werden. Zweitens wiére an aus-
reichend starke Militareinheiten
zu denken, die gelegentlich
auch Sonderaufgaben wie Spio-
nage und Sabotage iberneh-
men dirfen. Und drittens zeigt
sich schon bald, daf die Leute
mit Unzufriedenheit reagieren,
wenn man ihnen nicht mit Brot
und Spielen den Bauch pinselt.
Normalerweise denkt man beim
Thema Volksbelustigung ja eher
an Sportarenen oder Vergnii-

gungsviertel, hier génnen ihnen die Pro-
grammierer allerdings bloB ein paar Mu-
seen und andere Kunstgeniisse.

Wie das rundenbasierende Gameplay
schon vermuten laBt, ist diese stark taktisch
orientierte Kolonisten-Simulation kein Platz
fir Actionfans. Die Kampfe werden vom
Computer unter Beriicksichtigung eines ge-
wissen Zufallsfaktors ausgetragen, der
Spieler bekommt die Schlachten lediglich
als selbstlaufende Animationssequenzen
zu sehen — aus denen sich aber sehr wohl
Riickschlisse fir kinftige Begegnungen
ziehen lassen. Recht interessant ist auch
der diplomatische Teil, obwohl er seine ei-
gentliche Bedeutung erst bei Online-Aus-
einandersetzungen zwischen menschli-
chen Gegnern gewinnt, wo dann nach
Herzenslust geschachert und verhandelt
werden darf.

Au Backe...

Rurt R

Wajvavlar_damdiiy

Klug gebaut ist halb gewonnen

Was konstruieren wir denn heute?



Deadlock: Planetary Conquest

Im Sturm genommen!

Hier wird forsch geforscht

Freilich kann das alles nur als grober
Uberblick durchgehen, denn das Game-
play griindet hier wahrhaft tief. Da exi-
stiert beispielsweise ein Schwarzmarkt, auf
dem man sich einige dringend benstigte
Dinge rasch besorgen kann — wer sich da-
bei erwischen laBt, riskiert aber einen
handfesten Skandal und steigende Unzu-
friedenheit in der Bevélkerung. Oder neh-
men wir die unterschiedlichen Rassen, die
man auswahlen darf. Da gibt es alte Han-

& - ]
& o
» B
‘ -

™ Show All Buildings
Buid | Concel | Advice
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delsvolker, Superspione, Technik- und
Okofreaks, aber auch passende Indentifi-
kationsfiguren fiir rabiate Zeitgenossen.
SchlieBlich seien auch die Feinheiten des
Gebdudemanagements nicht verschwie-
gen, denn manche Objekte kdnnen bei ge-
schickter Anlage einen erheblichen Zweit-
nutzen entwickeln: Wer z.B. eine Farm in
Waldnéhe errichtet und ein paar Leute fir
die Forstarbeit abstellt, kann hinterher
nicht nur Getreide und Schweinehdlften,
sondern eben auch Holz ernten.

Trotz einiger Umsténdlichkeiten im Detail
(etwa bei der Jobverteilung fiir die Koloni-
sten oder der manchmal arg strengen
Mengenbeschrénkung fir schwere Einhei-
ten) geht die ganze Sache meist spielerisch
leicht von der Hand und macht vor allem
Spaf. Die vom Zufallsgenerator in wech-
selnder Grof3e erstellten Planetenober-
flachen mit immer wieder anderen Nach-
barschaftsverhdltnissen halten die Motiva-
tion zudem auch langfristig aufrecht. Op-
tisch darf man dabei freilich keine Wunder
erwarten, aber das Programm sieht durch-
aus gefdllig aus und wird von Videose-
quenzen mit gerenderten AuBerirdischen
verschént. In puncto Sound sind Musik und
Effekte zu verzeichnen, doch iberzeugt in
erster Linie die variantenreiche Sprachaus-
gabe der Alienvélker.

Also wahrlich kein schlechtes Spiel, dieses
Deadlock, wenn auch kein allzu innovati-
ves. Aber wer bereits in ,Utopia” Biirger-

Ist das nun ein Alien
oder unser SchluBre-
dakteur Oskar?

Hau rein, ist Tango!

meister war, mit ,Caesar II” das alte Rom
erobert hat und sich letzten Monat fir das
Ghnlich veranlagte , Total Control” nicht er-
warmen konnte, der wird sich bestimmt fiir
diesen futuristischen Handelskrieg begei-
stern. Die Mischung stimmt jedenfalls! (jn)

Deadlock
(Accolade)

Strategisch-komplexe Wirtschaftssimulation in fu-
turistischem , Windows”-Ambiente.

GRAFIK 70%
SOUND 68%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 77%
USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 89,-DM

10

Ab einem 486 DX2, besser ein Pentium
B MB RAM, 35 MB auf der D
Ccurk_ Bl

ST /e zu , Windows" kompatiblen Karten
IETTTY 2 Mous, Tostotur

Komplett englisch
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COMPERATUR =
S

Mag inzwischen auch ein PC-
Flipper nach dem anderen er-
scheinen, wenn 21st Century
neuve Tische auf den Markt
wirft, darf der Kunde etwas
Besonderes erwarten. Um so
enttduschender ist diese lieb-
lose Durchschnittsware!

chung haben sich die engli-
schen Pinball Wizards keinen
Gefallen getan: Die vier ent-
haltenen Tableaus bieten
praktisch nichts Neves und
kratzen daher am mit High-
lights wie ,Pinball Dreams”

und ,Pinball lllusions” erwor-
benen Ruf.

Das Wiistenrennen, die Base-
ball-Kugelei, der Hollywood-
Tisch und das Unterwasser-
Spektakel kénnen zwar alle-
samt mit Multibdllen, Spiel-
chen auf der Scoreleiste und
kleinen Animationen wie z.B.
schwenkbaren Kanonen auf-
warten, aber welches Konkur-
renzprodukt kann das heutzu-
tage nicht? Als einzige echte
Innovation darf die kunterbun-
te 08/15-Optik auf den Hori-
zontalbetrieb umgestellt wer-
den, doch hat man im Genre
léngst Hibscheres gesehen.
Dazu kommen ein héchst
durchschnittlicher Sound und
die seit Jahren tbliche Steve-
rung.

Als Genreneuling ist man also
besser beraten, sich fiir dassel-
be Geld das nahezu zeitgleich
vercffentlichte ,Pinball Power
Pack” mit seinen 20 Tischen
(von denen gut die Halfte das
hiesige Angebot aussticht) aus
dem aktuellen Update Service
zuzulegen. Und als alter Flip-
per-Hase wartet man lieber
das ,Pinball Construction Kit”

DIE STARKE DESIGNER-BOX

s

Fir TRADING CARDS 157 DA!

SIEHT SUPER aus, |

FASST SAMMELK ARTEN 0HNE ENDE
UND KosTETNUR 11,80 DM

aus demselben Hause ab, um
selbst besseren Kneipensport
zu basteln. (mm)

Absolute Pinball
(UDS/21st Century)

Wald-und-Wiesen-Flipper ohne eigen-
stiindige Ideen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Ab einem 486DX 2/66,
besser ein Penfium

[TTIICTZI © M8, 7 MB ouf der HD |
[crarik: _ JVRI)
SB/Pro/16, Gravis
Uhtrasound

T Tostotu
AUSGABE: Anleitung deutsch

GIC-we JOKER-BOR

BESTELLADRESSE: JOKER UERLAG ¢ ,JOKER SHOP” o BRETONISCHER RING 2 ¢ 85630 GRASBRUNN

NACHNAHMESENDUNG ST NUR IM INLAND MOGLICH, BEI UORKASSE (GELD ODER SCHECK LIEGT BEI) BITTE 6,58 DM POSTGEBUHREN IM INLAND
BZLW. 18,- DM FUR AUSLANDBESTELLUNGEN DAZURECHNEN.



Games CD-ROM, dt

Losungshefte,

je 14 DM

Sammellosungen, je 22 DM

AH 64 Longbow 78 DM | Ultrapack Vol 1.1 77 DM Albion Normality Alone in the Dark  1-3

Bleiful S0DM | « ’m\lcr\'.\l'-l cx.hni._ r.‘-kuu\: I}m‘\ Pro3.1, Bad Mojo The Dig Bard’s Tale 1-3

ivili 2 8 Tele-Info Fax Auskunft, 60 Stadtplane, o8 )
((':v‘;:]l::{:‘nlgn&(\\nquer -775 gm Denisches Warirbuch, Goethek-Welatas, Blown sz{y The Ripper E\if;o“"“ :12
Conquest 0.t.N.World 81 DM ]]';:,;,7;{‘,::‘,";;‘““‘ S ETEbiEy Chronomaster Shivers Ishar 1-3

Die Fugger 2 77 DM gommﬂm: & ;Pﬂce Qf\llt’>t I | King’s Quest 1-6
Die Siedler 2 68 DM | Ultrapack Vol 2 79 DM onquer peycra Kyrandia 1-3
Elisabeth 1 66 DM | (Erlebnis Mensch, Falk City Guide, WISO- D Talisman Police Quest 1-4
P antasy Generd 3 Mein Geld, Chronik des 20. Jahrhunderts, . ) o 8
P;“Mzn(_l't?;[;‘l ZX Bm ADAC Special Auto 96, Home Control, Maggi | Dark Sun Terra Nova Frince r“f l(’f.[rsm }:42
el N 28 D | Kochstudio, Lotus Organizer 1.1, Discworld The Dig Quest for Glory 3
o rang LTix < Autoatlas Deutschland, Wohnungsplaner) : . Simon the Sorcerer 1+2
Fifa Soccer 96 55 DM Drakken The Ripper TRRkostia:
Hugo 3 60 DM | Megapak 6 75 DM Evocation Ultima 3 e DM 7 - Nachnahme DM 15
Riitsel des Master LU 66 DM | (Legend of Kyrandia, Riddie of Master Lu. | Gene Machine {Jfban Runner AmhmDM 10¢ V""‘l‘ )
Silent Hunter 65 DM | Pinball 3D-VCR, Manic Karts, Action Soccer, X usland nur Vorkasse
Thié Need for Siséed 75 DM | Droid. stell Panther, Al Unser JR.. Death Gate) | 1nca 1 Vollgas Beim Versand von Losungsheften fallen
Warcraft 2 SR 73 DM Star Trek Warrior S 63 DM Ishar 3 Warcraft 2 keine Portokosten an!
2 3 Star Trek Warrior Set : ' i

Wing Commander 4 80 DM | (Technical Manual, Deep Space 9, Kiingon, | GOPliins | Warhammer I‘ms":";!“"d fiber 300 Losungshofts
Z 73 DM | Audio CD) Guilty Zork: Nemesis L

Lothar Kipfer/Biicher und Software/Schlicfeweg 6/79872 Bernau/Tel. 0 76 72-41 530 oder Tel.-Fax 0 76 75/298/ (kein Ladenverkauf)

Tips & Tricks fiir fast alle Pro Losung mur 19,95 DM. Pro Sammelheft nur 25 DM da stindig neve Lasungshefte erscheinen

H in{ Sh 0 LCUTIEEETTELE T TRENY Allg Losungen inkl. Plane, Hotline-Service, Versandkosten und 24 Std. Service.  Fiagen Sie die Bestellannohme nach Neuheiten,
Hint Shop k|
22 RSt e (s piate Sie finden uns auch im Internet: http://www.vo.lw/Hint-Shop und im BTX: mellen#

3 Sallsof the Toltecs 0", Evocaton, Blown Away | Indana Jones 3 und 4 Robel Assault 1+ 2-+ Pivatee | Toin' Lucashrts Classic Advent
Inh.: Chris. von Mellenthin Bestellannahme ist von Montags T'h Guest & 11'h Hour Dnmﬁi:';unmmmmlnmq:; Mnn(ul ‘ Resident Evil g u"l::;mm (Indy 3, Lm:xuh;r N
Am Hollerbroch 36 bis Freitags von 10 bis 18 Uhr. Ansonsten | Albian Dork Sun 1 und 2 () Jowels of Orace Riddle of Master Lu Ultimate Mix Manioc Ma 1 Zok McKracken)
‘ |
51503 Rosrath steht unser Anrufbeantworter fur Sie bereit. | Alen Odyssey Dig, The Karma Ripper Urban Runner Might & Magic 3 bis §
- p Aliens - A Comic Book Adv. Discworld King’s Quest 1 bis 7 (je) Sam & Max hit the Rood Vollgas (Full Throttle) | Police Quest 1 bis 4
w Wi fiihren ibe we!
Tel: 02205.910313 il Aavilof Down | Orgon ore 1 Xingdom 0'Magi Secrt Mission | W2 - Beyond the DurkFoul | QuestforGlor 1 bis 4
Fax: 02205.910314 300 Komplettiosungen. Bad Mo Dreamweb, Univers,Sage v, | Knights of Xentar Shannara Warhammer Simon the Sorcere 1 und 2
Fordem Sie die Gesomiliste an, | Bophomes Fich Dungeon Maste 1-+2 () | Lands of Loe 1-Thrne o Chaos | Shivers ‘ Woodnffand the Schribbl... | Space Quest 1 b 5
Bemodo Syndrom fostia | | Lost Dynasty, The Space Quest 1 bis 6 ) Tok: Nomesis St Trok 1 nd 2
Uikcare Hite siid auchi béi Alle Losungen, die sich in den | Bore | Edor Scols: Arena Lirl Big Adveaturs | Syt - ThoGroat Game | 7 Uhima 7-T6 182-+ Forge 0.
5 Iheften befinden k Si Chewy - Esc von F5 Entomorph Maniac Mansion 1 und 2 Stor Trek - D59 - Horbinges | Sammelhefte: Ultima Underworld 1 und 2
anderen Handlern erhillich ammelheften befinden, KInnen Sie | e of e Sword | Fadao Blck Menzberrcan SurTiok- TNG -'AF U* | Aoneinthe Dok 1bs3 | Worcal | und 2
Fordem Sie die Liste der Handler an. | ouch einzelnd fir 19,950M bestellen. | command & Conguer 1 | Fightof the Amazon Queen | Mission iitcal Stonekeep Eye of the Beholder 1 bis 3 | Wing Commander 3 und 4
Handierant e @01 Frankengein-Throogh 1 Eyes | Mankey <and 1 und 2 System Shock Gobling 1 bis3 Wity 6 und 7
andleranfragen erwunscht, (ongo - The Movie Gabriel Knight 1 und 2 (je) | Myst, Noctropolis, Lost Eden | Talisman Ishar 1 bis 3 Orginallésungen (o 2450,
— — T e oo | Creatue Shock Gene Machine Nomalty Toro Nova - Stike Forca Cont. | Kig'sQuest 1 bis 6 Bing! (PC & AM) (19,95 DM)
Distributor fiir Osterreich | Distributor fir die Schwelz Crsodes - No Remorse Golden Gate Killr Phantasmogoria Thundersope | togend of Kyondia 1 bs3 | DSA 1 - Schicksalskinge
Korfeld OEG - Oberlaerstr. 16 AHA CD-ROM Spiele - Postfach ‘[’;ﬂ!" "«71 mml . :n:muzmw ‘;olua Dn;s: SWAT :Hm g':n:un:ah . :mma sw]mnxdl bis 6 gi,smymz
5 e i i 1 +2 & Wetlands ioblenwelt Saga isoner of lca ime (nights Chase ueasArts Top Adventures - Schatten dher Riva
1100 Wien - Tol/Fo: 0222.60875-50/-51| 3662 Seftigen - Tel/Fax: 033/457001 | loumage - Daigh hw. | Ipeiom Ramaram Ravenlof 1 und 2 i) Touché - 5. Musketir (Indyd Monkey? Maniac 12) | Druidenzikel
! |

...ist fur Rollstuhlbenutzer recht schwierig. Nicht viel schwieriger jedoch als die
Bewaltigung einer Bordsteinkante von 10 cm Héhe.
Der BSK setzt sich fiir eine barrierefreie Umwelt ein. Menschen mit Kérperbe-
hinderungen diirfen nicht durch bauliche Barrieren aus unserer Gemein-
schaft ausgeschlossen werden. Wenn Sie mehr tber unser Engagement

erfahren méchten, lassen Sie sich [ Bundesverband
kostenlos Informationsmaterial & E Selbsthilfe
von uns zusenden. X Korperbehinderter e.V.
e e e e
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ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Der vor zweieinhalb Jahren veroffentlichte Ur-Pla-
ner stand schon bald in dem Ruf, die wahrschein-
lich komplexeste Wirtschaftssimulation der Welt zu
sein. Inzwischen hat Greenwood Entertainment ei-
nen Weg gefunden, den Superlativ noch zu steigern!

Die Euro-Karte

AT

Der Firmencomputer

Weil dem Spediteur bekanntlich nix zu
schwar ist, hat ihm das Team um Holger
Dickmann eine Menge zusatzlicher Fea-
tures und Optionen spendiert. So kann er
jetzt auf Wunsch auch mit bis zu zwei
menschlichen oder elektronischen Geg-
nern um die Wette wirtschaften, und statt
der frisheren Deutschlandkarte gibt's nun
gleich drei umfangreiche Szenarien: Euro-
pa, Skandinavien und die USA. Dazu
kommen zahlreiche Einstellungsvarianten
in Sachen Spielziel, Schwierigkeits- und
Detailgrad. Insbesondere ist aber das gute
alte Speditionsgeschéft aus dem ersten Teil
diesmal nur mehr eine von (sehr) vielen
Betdtigungsmaglichkeiten, denn daneben
kann man sein Kapital nun z.B. auch mit
Stadtrundfahrten, Kurierdiensten oder der
Autovermietung mehren.

So oder so beginnt die Karriere immer mit
der Standortwahl und dem Anmieten eines
im Aufri gezeigten mehrgeschossigen
Birogebdudes a la ,Mad TV”. Wer zuvor
im Startmeni die Actionsequenzen akti-
viert hat, kann bei dieser Gelegenheit
gleich live” iber die aus der Vogelper-
spektive gezeigten StraBen zum Immobili-
enmakler fahren. Das ist natiirlich bloB ein
nettes Gimmick, kommen wir also lieber
zum Ernst des Lebens, sprich dem nun an-
stehenden Besuch beim Autohéndler. Die-
ser verfiigt zwar Uber eine reiche Auswahl
von unterschiedlichen Pkws und Nutzfahr-
zeugen, aber angesichts seiner Preise ent-
scheidet man sich doch recht schnell fiir ei-
nen gebrauchten Silo-Laster oder ein @hn-
lich giinstiges Arbeitstier. Damit geht's
schleunigst nach Hause, wo der erste Weg
ins Personalbiiro fishrt, denn bis dato muf3
der Bof ja noch alles ganz alleine machen
— erst wenn der Laden brummt, kann man
die niederen Tatigkeiten dem Personal-
chef, dem Disponenten, der Telefonistin
etc. Gberlassen. Vorlaufig begniigt man
sich jedoch mit der Einstellung eines Fah-
rers und beendet den ersten Arbeitstag.
Wenn auf der Echtzeituhr der neue Mor-
gen angebrochen ist, steht der Brummipilot
schon mit seinem Vehikel bereit, und iber
das Fax trudeln die ersten Kundenanfra-
gen herein. Nach einer groben Voraus-
wahl der in Frage kommenden Angebote
gibt man diese in den Firmencomputer ein,
wo sie weiter bearbeitet werden. Sobald
ein bestimmter Auftrag fertig ausgehandelt
ist, geht's in den Fuhrpark, wo man Wa-
gen und Fahrer einteilt. Nach der komplet-
ten Erledigung des Transportabenteuers
(das auch mehrere Fuhren erfordern kann)
landet schlieBlich die vereinbarte Summe
auf dem Konto. Alten Speditionshasen ist
natirlich klar, daB der eigentliche Reiz hier
im organisatorischen Detail steckt: Lassen
sich vielleicht zwei oder gar drei Aufirage
mit einer Fahrt erledigen, wenn man noch



einen Hanger dazunimmt? Ist fiir den drin-
genden Berlin-Job irgendwo ein Platzchen
im Terminkalender frei2 Was tun, wenn ein
Fahrer plétzlich erkrankt oder in Urlaub
gehen will2 Soll man immer eine Trans-
portversicherung abschlieBen oder verlaft
man sich auf sein Gliick? Ahnliche Fragen
erheben sich selbstverstandlich auch in
den anderen Geschéftszweigen.

Aber macht eine derart realistische Wirt-
schaftssim in der Spielpraxis Gberhaupt
noch SpafB32 Die Antwort ist ein klares Jein.
Dem Tester selbst gefiel’s namlich durch-
aus, aber er gehort eben auch zu den be-
geisterten Tiifflern im Lande. Die redaktio-
nelle Mehrheit stellte sich dagegen auf den
schwer bestreitbaren Standpunkt: ,Da
kann ich ja gleich in einer Spedition arbei-
ten!” So oder so dhnlich dirfte wohl auch

das Meinungsspektrum im gesamten Spie-
lervolk ausfallen, zumal das Handling sich
hier manchmal von einer arg pedantischen
Seite zeigt. Warum &t sich z.B. die Echt-
zeituhr nur auf den Gangen weiterdrehen,
aber nicht in den Biiros? Wozu soll es gut
sein, daf3 man einen Wagen erst per Maus-
klick auslisten muB3, bevor man ihn beim
Handler versilbern kann2 Auch daB3 neben
der gedruckten Kurzanleitung lediglich ein
Online-Handbuch vorhanden ist, das sich
in jedem erstmals angesteverten Raum
bzw. Menii zu Wort meldet, halten wir fir
keine besonders tolle Idee — vor allem nicht
bei einem Spiel, das sich mit Leib und See-
le der Wirklichkeitsnche verschrieben hat.
Arbeit und Komfort erweisen sich hier also

einmal mehr als unversshnliche Gegensat-
ze, doch belohnt durchaus zeitgemafle
Prasentation die Mithen. So besteht das
optische Angebot aus gerenderten SVGA-
Grafiken mit abschaltbaren Digi-Sequen-
zen, in denen menschliche Schauspieler
agieren. Was es an Musik, Geréuschen
und Sprachausgabe zu héren gibt, ist nicht
gerade viel, aber immer passend gewdhlt
— unter ,Windows” muB3 man allerdings
komplett auf Sound verzichten. Viele wer-
den dieses hoch komplexe Arbeitstier unter
den Wirtschaftssimulationen also lieben,
noch mehr diirften es jedoch rundweg ab-
lehnen: macht nach Adam Riese genau 71
Prozent. (jn)

Der Planer 2

(Greenwood Entertainment)

Das Transportwesen als wahrscheinlich realistisch-
ste Wirtschaftssim aller Zeiten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

%%%

be. ohne Alfersbeschr.
fir Profis
ca. 99,-DM

8 MB (Solo-Modus) bzw. 16 MB RAM,
55 MB auf der HD

Soundblaster/Pro/AWE 32 und Kom-
patible (nur DOS)

Action in der Simulation?
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AMETI RTICAN

CIVIL WAR

Die Blaven und die (rau(sic)en

Grundsdtzlich wiirden sich die
Features dieses ,Windows”-
Strategicals gar nicht so
schlecht anhéren: Vorab laft
sich z.B. einstellen, wie stark
die Sklavenbefreiung den
Spielverlauf beeinflussen soll
und ob bzw. wann die Eu-
ropéer ins Geschehen eingrei-
fen. An einem Rechner diirfen
bis zu zwei Spieler fir die
Nord- oder Sidstaaten in die
Schlacht ziehen, ein Modem-
Krieg ist indessen nur per E-
Mail-Savestand méglich. Man
kann historisch korrekt 1861
oder erst spéter einsteigen, nur
ein Jahr lang kémpfen oder bis
zum bitteren Ende anno 1865
durchhalten. Auch im Spiel
selbst lassen sich noch viele
Dinge regeln, etwa die Giter-
produktion der einzelnen Stad-
te. Gefochten wird dann zu
Wasser und zu Lande — wer er-
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Informativ: die
beiliegende CD

fahren will, wie das alles in na-
tura ausgesehen hat, darf sich
zudem via beigelegte Multime-
dia-CD historische Karten und
Fotos sowie Videoclips mit
nachgestellten Kriegsszenen zu
Gemite fihren.

Die Présentation der Hauptsa-
che erinnert dagegen an
schlechte alte SSI-Tage: Gra-
fisch ist vor allem viel leerer
Raum im Angebot, auch das
Begleitgedudel und die paar
Sound-FX haben musealen
Charakter. Noch unangeneh-
mer macht sich aber das véllig
miBlungene Benutzerinterface
bemerkbar. Die Meniis und
Meldungen lassen sich namlich
nur via Scrollbalken komplett
betrachten, dazu landet man
gelegentlich in inakfiven Unter-
menis — mit der Folge, daf3 der
Rechner neu gestartet werden
muf3. Die Lokalisierung ist

Die Gute-Nacht-Karte:
schnarch

adtaen_tiahe

Am amerikanischen Biirgerkrieg
kommt kein Konﬂiktstrategﬁ vorbei -
auch wenn er sich dabei so

los blamiert wie hier das junge Inter-
active Magic-Label von MicroProse-
Mitgrinder ,Wild” Bill Stealey.

offnungs-

Civil Wi

Staal verloren

Tennessee ist an die
Union gefallen.

el Ersiohngen Naionl_Ubsbickadasiohrgen Tcpen adbauen_Stahs

N

Eine der ,ausfiihrlichen”
Meldungen

ebenfalls mies, deutsche und
englische Grammatik bzw. Vo-
kabeln wechseln hier so
schnell, wie die Laune des Spie-
lers sinkt. Gottlob wurde we-
nigstens die informative, wenn
auch optisch nicht berauschen-
de Begleit-CD im amerikani-
schen Urzustand belassen.

Das Ergebnis ist klar: Wer sich
fiir den Sezessionskrieg interes-
siert, greiﬁ zu ,Civil War Gene-
ral” von Sierra oder wartet den
SSI-Titel ,Age of Rifles” ab.
Ahnlicher Meinung scheint
ibrigens auch der Hurrikan
,Fran” gewesen zu sein, der
am 5. September das Haupt-
quartier von Interactive Magic
in Morrisville verwistet hat...
(mash)

American Civil War
(Software 2000/Interactive Mogic

Dilettantisches Wabenstrat
Stil der digitalen Griinderjah

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
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USK-Freigabe: ab 16 Jahren

varial
Preis:

" co. 99,-DM
DATENTRAGER: Y03

[ (074330 F Ab einem 486 SX/33
8 MB RAM, 25 bis 60
SPEICHER: MB auf der HD

Alle zv ,Windows” kom-
patiblen Karten

Kauderwelsch aus
Deutsch und Englisch,
Info-CD englisch




Die richtige Konzernstra-
tegie vertolgt Microsoft
aut alle Félle - aber ob es
auch taktisch klug war,
dieses Echtzeitstrategical
von Atomic Games ins ei-
gene Softwaresortiment

aufzunehmen?

Unter ,Win 95” wird hier die
Landung der Alliierten in der
Normandie noch einmal aufge-
rollt, wobei der Spieler sowohl
auf deutscher als auch auf
amerikanischer Seite gegen
den Computer antreten kann -
ein menschlicher Gegner ist nur
per Modem oder Netzwerk zu-
gelassen. Die insgesamt sechs
in 39 Gefechte unterteilten
Schlachten lassen sich entwe-
der separat oder kampagnen-
mafig durchspielen, wobei die
Deutschen aus historischen
Griinden aber héchstens ein-
zelne Gefechte gewinnen kon-
nen. Es gibt drei Schwierig-
keitsgrade und als Alternative
den Custom-Modus mit vielen
einstellbaren Parametern fiir ei-
nen maf3geschneiderten Wohn-
zimmerkrieg.

Vor Schlachtbeginn darf man
die Einheiten etwas zurecht-
schieben, dann werden die
Truppen, Fahrzeuge efc. ein-
zeln kommandiert; dazu kom-
men vier Befehle fiir die gesam-
te Armee. Flugzeuge tauchen
gar nicht auf, das Hauptaugen-
merk liegt auf der Infanterie,
was einen einfachen Grund
hat: Close Combat ist an das
Brettspiel ,Advanced Squad
Leader” von Avalon Hill ange-

lehnt. Daher geht es hier vor-
nehmlich um die schrittweise
Eroberung von Hecken, Mau-
ern und Gebduden, man muf3
vorriickenden Einheiten Feuer-
schutz geben, aber auch die
psychische Kampfstérke seiner
Mannen (Panik, Ermiidung) im
Auge behalten. Am Ende folgt
das Debriefing, und die Uberle-
benden bekommen vielleicht
Orden an die Heldenbrust ge-
heftet.

Das dreifach  zoombare
Schlachtfeld nimmt den groften
Teil des Screens ein, darunter
sitzen vier Fenster fiir eingehen-
de Meldungen, die Ubersichts-
karte und Infos zur gerade akti-
ven Einheit etc. Trotz DirectX-
Unterstiitzung l&Bt die Drauf-
sichtgrafik dabei stark zu
wiinschen iibrig, woran auch
die eingestreuten Kurzvideos
wenig @ndern. Nicht ganz so
negativ fallen die martialische
Musik, die Digi-FX und die teil-
weise auch deutsche Sprach-
ausgabe (mit amerikanischem
Akzent) auf. Bedienen laBt sich

Das Schlachtfeld

AAINSTORN — GAMES FUR TUFTLER, DENHER & STRATEGEN

CLose Covgar

Bill Gates im Nahk(r)ampf

die leidlich unterhaltsame Ge-
schichte ganz ordentlich, nur
das langsame Scrolling und die
etwas komplizierte Menihand-
habung stéren ein wenig.
Unter dem Strich ist Microsofts
Strategie-Debiit also wahrlich
kein Meilenstein des Genres,
aber was soll's2 Einen armen
Mann wird dieser durchschnitt-
liche Titel aus Bill Gates wohl
kaum machen... (mash)

Ein Popup-Meni voller Befehle

Close Combat
(Microsoft /Atomic Games)

Kraftlose Echtzeitstrategie mit Brett-
spiel-Vergangenheit.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
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USK-Freigabe:  nicht gepr.
Schwierigkeit: varial
Preis: ca. 99-DM

DATENTRAGER: [T

[Ty 1337) S Ab einem P 60

8 MB RAM, 20 MB auf
SPEICHER: der HD

SVGA, maglichst 800 x
600 Pixel
Alle zu, Win 95" kom-
patiblen Karten

IETTTY 2R Mous, Tostatur

Englisch (Sprach
teilw. deutsch)




Is mondaner Techno-Ar-

chdologe durchforstet

der Spieler hier die tber
70 disteren Renderrdume einer
verfallenen Tempelanlage nach
dem Heiligen Gral. Da ihm dabei
ein rundes Dutzend Ritter,
Grabréuber und Saurier aller
Gréf3en in die Quere kommen,
ist der Indy-Erbe mit einer Blei-
spritze und sogar einem Helm-
scanner ausgestattet. Der Spieler

hingegen muB3 sich auf einen
Kompaf und das maBig hilfrei-
che Automapping verlassen,
wéhrend er mit den Gegnern,
Rétseln und einer reichlich kom-
plizierten Mixtur aus Tastatur-
und Mausbefehlen kémpft.
i, er erste Blick sollte in den
@ Yscrollenden 3D-loca-
tions stets dem oftmals
mit Léchern oder gar Abgriinden
gespickten Untergrund gelten,

Die niedrigste De-
tailstufe erstickt den
SpaB unter Pixeln

Tréainzn liigen nich

Trotz guter Ansétze, der im Abenteuerge-

werbe eher ungewdhnlichen 3D-Perspekti-
ve, diverser Elemente anderer Genres und
einem guten SchuB Mystik vermag Mind-
scapes neues Adventure nicht wirklich zu

uberzeugen - vielleicht zuviel des Guten?

auf daf der néchste Schritt nicht
zugleich der letzte sein mége.
Dann erst darf sich das Auge an
den detailliert gezeichneten Gén-
gen und Réumen bzw. deren Be-
wohnern erfreuen. Die feils recht
merkwiirdigen Gesfalten werden
entweder mit Anklickséitzen aus-
gehorcht oder in Echtzeit unter
Feuer genommen — unterwegs
finden sich immer wieder neue
Waffen. Insbesondere finden
sich aber Werkzeuge zur Bewdl-
tigung der recht schwierigen und
zumeist technisch angehauchten
Rétsel: Andauernd miissen mit
den verschiedensten Schaltern
und Hebeln ausstaffierte Maschi-
nen in Gang gebracht werden,
was mangels Hinweisen und we-
gen der hier allgemein vorherr-

Randale im Jurassic-Dungeon

schenden Disternis aber vielfach
zum Gliicksspiel gerdt.

eder der Sound (de-

zent-schummrige

Musik nebst wenig
iberzeugend synchronisierter
Sprachausgabe) noch die Pra-
sentation vermag den Spieler
dabei so richtig in ihren Bann zu
schlagen. Kein Wunder, wenn
die Grafik auf der héchsten der
drei Detailstufen selbst mit 166
MHz im Rechner noch ruckelt,
wahrend auf der niedrigsten alle
schénen Details in einem groben
Pixelbrei untergehen. Zieht man
iefzt noch die mit Optionen iiber-
frachtete und trage Bedienung
ins Kalkiil, gewinnt der trénige
Titel eine ganz neue Bedeu-
tung... (md)

Azrael’s Tear
(Mindscape)

Diisteres 3D-Adventure mit Rollen-
spiel- und Actioneinsprengseln.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
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USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: ~ fir Geibte
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: QRO

Ab einem 486 DX/2,
FROZESSOR: am besten ein P200

8 MB RAM, 10 bis 150
REEKHER: MB auf der HD

SVGA (dreifach variabel
bis zu 65.000 Farben)

SB/Pro/16/AWE 32, Sound-
scape, Pro Audio/16,
Adlib Gold, Roland MT-
32, General MIDI

T2 Mous, Tostotur
AUSGABE: Komplett deutsch




Jeden | MONAT' gibt’s fiir

DEMOS, AI(TUELL NP

dori? "LJ Iau"l

o L]
Hort sich %l" @RS eine Longplay-Schei-
| be aus TRSI-Produktion (jeweils 60 bis 75 Minuten
aus xder Demoszene Musik der verschiedensten Stilrichtungen)

jetzt exklusiv im - gibt es schon fir 29,- DM

Joker Shop

Bestelladresse: = alle 3 gar fiir nur DM!

Joker Verlag @ , Joker Shop” @ Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn
Llu(hnui;lmesendung ist nur im Inland mdglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitie 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,— DM fiir Auslandsbestellungen
lazurechnen.
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Nachfolger fast nahtlos an.

nen Durchschnittsrolli, wie er im Buche steht:
An diese mittelprdchtige Tradition schlieBt der

Trotz oder vielleich auch gerade wegen
der dreijghrigen Entwicklungszeit erstrah-
len die neven 3D-Landschaften immer
noch in grobpixeligem VGA, und das
Scrolling ist selbst auf einem Pentium 100
nicht ganz ruckelfrei. Auch einen roten
Handlungsfaden sucht man im Fantasy-
reich Tamriel vergebens, obwohl der Spie-
ler zuvor im Intro den ehrenvollen Doppel-
auftrag erhalt, in der von Revolten erschiit-
terten Provinz Daggerfall nach dem Rech-
ten zu sehen und einen verlorenen
Liebesbrief zu suchen. Tatséchlich besteht
das Game dann aber aus einer kaum

durchschaubaren Abfolge von iber 300

Unter- und Unterunterquests, bei denen
man etwa einen Sack Mehl ins Gebirge
oder einen Betrunkenen heim zu Muttern
befsrdern muf3.

Am Anfang gibt's freilich eine Charakter-
generierung mit allen Schikanen: Acht
Rassen (Elfen, Bretonen, Nordlander efc.)
und 18 Klassen (Barde, Magier, Dieb,
Kampfer etc.) mit jeweils unterschiedlichen
Werten in Sachen Starke, Infelligenz, Aus-
dauer etc. stehen bereit, um daraus einen
Solohelden klonen zu kénnen. An-
schlieBend wird dieser gleich automatisch
in die Region gebeamt, wo ihn volltextu-
rierte Berge, Walder, Dorfer und Dun-
geons erwarten — insgesamt sind es sage
und schreibe 16.000 einzelne Locations.
Es herrscht also wahrlich kein Mangel an
Platz fiir verborgene Tiren, geheime
Schalter bzw. unauffallig herumliegende
Geldstiicke, Waffen oder Heiltrénke. Und
natirlich vor allem Monster aller Art.

Die aus Maus- und Tastaturbefehlen zu-
sammengemixte Steverung kennt man be-
reits vom Vorgénger, genau wie die aus-
blendbare Iconleiste am unteren Bildrand.
Und einmal mehr erweist sie sich als sper-
rig, wenn man bei den zahlreichen Echt-
zeitkdmpfen gegen die in Gber 50 Sorten
vorrdtigen Béren, Untoten, Orks, Meuchel-
mérder etc. antritt: Um einen Treffer zu
landen, muB man die gewiinschte Bewe-
gung der gerade benutzten Waffe mih-
sam mit der Maus vormachen, also z.B.
von links unten nach rechts oben fahren.
Zudem sollte der Held dabei standig in Be-
wegung bleiben, um seinerseits den Hie-
ben der (oftmals aus mehreren Feinden be-
stehenden) Gegenseite auszuweichen.

In den verschachtelten Dun-
geons hat schon so man-
cher den Kopf verloren...

Zoom- und drehbar, aber wenig
hilfreich: das diffuse Automapping

& Wenn der Bér los ist, muB

‘m-:"-ﬂ die Maus auf Zack sein!




Flucht ist ebenfalls maglich;
wer dagegen erfolgreich
standgehalten hat, darf zur
Belohnung anschlieBend
Geld, Waffen und gestei-
gerte Charakterwerte von
dannen schleppen — immer
vorausgesetzt, er kann das alles auch tra-
gen, oder er hat sich geschickterweise be-
reits einen Transportwagen organisiert.
Wesentlich simpler lassen sich die diversen
Zauberspriiche im Kampf aktivieren, aber
natirlich nur von magisch begabten Hel-
den, denen hier ein GuBerst umfangreiches
Repertoire an Spells und Zaubertrénken
zur Verfiigung steht — dieses ist im Spiel-
verlauf zudem fast endlos, also auch recht
individuell erweiterbar.

Vor lauter Streit und Hader sei aber nicht
vergessen, daf} man in Daggerfall gele-
gentlich auch freundlichen Zeitgenossen
begegnet. Durch die teilweise sehr aus-
fuhrlichen Gespréche mit den Herrschaften
handelt man sich des dfteren Subquests
(zum Teil mit Zeitlimit) ein, deren Bewadlti-
gung wiederum erhhte Charakterwerte
und zumeist auch die Aufnahme in eine
Gilde sowie weitere (Unter-) Unterquests
zur Folge hat. Es klingt somit durchaus
glaubhaft, wenn die Programmierer von
120 Stunden reiner Spielzeit sprechen,
falls man nur die allerwichtigsten Aufga-
ben absolviert. Dadurch kommt man
zwangsléufig ganz schén rum in Dagger-
fall - erst zu FuB, spater auch auf dem
Riicken eines Pferdes und per Schiff. Diese

}tnﬂnu
S i
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Eine ,zauberhafte” Begegnung

Ausflige verteilen sich ungefahr zur Halfte
auf Untertage-Mérsche in den Dungeons
und Uberland-Partien in dem riesigen Fan-
tasyreich. Die Automappingfunktion in den
Dérfern und Dungeons gerét dabei leider
recht schnell an ihre darstellerischen Gren-
zen: Auf den stufenlos dreh- und zoomba-
ren Karten werden jeweils samtliche
Hohenstufen und Levels eines kompletten
Dungeons eingezeichnet, wodurch man
alsbald den Uberblick verliert.

Im direkten Vergleich mit dem Vorgénger
wird hier also zwar viel mehr Masse, aber
kaum mehr Klasse geboten: Die ganzen
Grof-, Mittel-, Klein- und Mini-Aufgaben
wiirden locker fiir drei Heldenleben rei-
chen, doch wer nicht aufpafBt, hat sich
darin eben auch sehr schnell verheddert.
Auch die Prasentation mit ihren maBig
animierten VGA-Grafiken, der unprézisen
(Maus-) Steverung und der disteren
Soundbegleitung verleitet nicht unbedingt
zu Jubelspriingen. Auf der anderen Seite
ist die aktuelle Nachschubsituation im Rol-
lenspielfach derzeit ja keineswegs berau-
schend. Und mehr Abenteuer fiirs Geld als
bei dem demndchst auch komplett deutsch
erscheinenden Daggerfall wird man so
schnell nicht finden...(md)

/v

Umfangreiche Gesprache
sind unumganglich

Kampf mit magischen und
konventionellen Waffen

The Elder Scrolls Chapter 2

Daggerfall
(Bethesda/Virgin)

Umfangreiches Fantasy-Rollenspiel in 3D, konzep-

tionell allerdings nicht ganz ausgereift.

GRAFIK 70%
SOUND 62%
STEUERUNG 64%
MOTIVATION 69%

(‘a: 5
&

)
USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: QJYU]

[ZOYTI TR Ab einem 486 DX/2

SPEICHER: 8 MB RAM, 37 bis 450 MB auf der HD

SB/Pro/16/32, Soundscape, MS
Sound System, Pro Audio 16, Roland
RAP-10, Adlib Gold, MPU-401

IETTIY T2 Tostatur, Maus, Joystick

Komplett englisch, deutsche Version in
AUSGABE: Vorbereitung




4
...blof3 vom Ergebnis sindm’

baut. Denn bereits die Vorgeschichte ist
mittlerweile ebenso abgegriffen wie die
von id-Software ibernommene Grafiken-
gine: Eine Kaste iibler Kleriker namens
,The Order” unterjocht einen fernen Pla-
nefen, weshalb sich der Spieler auf die
Seite der Rebellen stellt. Letztere nennen
sich ,The Force” und werden von einem
gewissen Macil angefihrt.

Als Held von Macils Gnaden streift man
nun durch eine texturierte 3D-Stadt mit 28
Levels. Wie aus dem Genre gewohnt, ist
« & die Waffenhand dabei stets sichtbar; man
9 fuchtelt wahrend des Laufens (u.U. im
Schutzanzug oder einer Ristung) also mit
einer Armbrust, einem Flammenwerfer

. oder gar dem alles zerstsrenden ,Sigil”
-2 herum. Zusatzausrisstung liegt hier aber
$ nicht blo3 sammelbereit herum, sondern

kann auch in Shops erworben werden —

was iibrigens auch fir Starkepunkte gilt.

Und anstatt nur jedermann niederzumet-

zeln, ist es fir gewdhnlich sinnvoller, das

Gespréch zu suchen. So gelangt man an

(Mord-) Auftréige oder auch eine Befrei-

ungsmission im &rtlichen Knast. Wider die

rohe Waffengewalt stellen sich dabei die

Stadtwiéichter, wihrend man in den Dun-

geons seinen destruktiven Trieben freien

Lauf lassen darf: Die acht Gegnertypen

L verstehen nun mal keine andere Sprache.

Und falls man selbst mal nur noch Bahn-

hof verstehen sollte, wei3 die Agentin
,Blackbird” meist Rat via Funk.

3 Auch ein Netzwerk-Modus fir bis zu acht

» Rebellen ist vorhanden, doch vermag die

Prasentation auf dem Stand von 1994 [ CHERLIEIR AR

nun mal kein Monster mehr aus dem Ker-
ker zu locken. Erst recht nicht bei einer
Steverung, die z.B. wahrend des pETERTETG
Laufens samtliche Richtungs-
wechsel erfolgreich zu vereiteln
weif3. Und auch die Rollenspieler
werden mit Strife kaum maBlos
gliicklich werden, dazu dirfte ein
Solo-Held mit nur zwei Charak-
tereigenschaften schlicht zuwenig
sein — mal davon abgesehen,
daf3 sich auch nur ein Spielstand
abspeichern laft. Man wollte es
also allen recht machen und hat
es im Ergebnis keinem recht ge-
macht: Trotz genreibergreifen-
der Spielelemente unterfordert
das Game die Abenteurer und
Aktionisten gleichermaf3en. (mash)

Der iible Gouverneur...

P
ARERA_ S5 PRISON ]
T

e
Ein richtiges Rollenspiel
aus einem herkémmlichen
3D-Ballerdungeon zu kit-
zeln, das war wohl das
Anliegen der Program-
mierer von Rogue Enter-
tainment. Und wir wissen
die gute Absicht ja auch
— durchaus zu schatzen...

GOOD. BLATHBIRD WILL CONTINUE TO DOF
] YOUR GUIDE. SHE'S TRHEN QUITE A
SHINE TO YOU. TOGETHFR YOU'VE GOT
TO UNLOCH THE SEQRE0S OF THE ORDER
AND THEIR INHUMRI
INSIDE AAND TARETHE

v -,
11 CALL ME THE CLY AN
2)1'M NOT SQUERAMISY

3) €€ YOU LATERA!

{

A 5 ...und der

ol -— Nl <dle Rebell

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

[T

Die bekannte Karte

NUT UN FIL®

USK-FreigEbe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,-DM

SB, Pro Audio Spectrum, Ulirasound,
General MIDI

IETTY I Mous, Tostatur

AUSGABE: Kumplet} englisch, deutsche Version in
Vorbereitung

Rostet sie!




Auf den iiblichen tempordren
Sicherheitsabstand haben die
Storyautoren diesmal verzichtet
und lassen das Verhéngnis
schon 1998 seinen Lauf neh-
men: Eine Bande gewalttdtiger
Krimineller versammelt immer
mehr Anhénger um sich und
zwingt so nach und nach
ganze Stadte in die Knie. Selbst
das Militar ist dagegen macht-
los, nur ein paar versprengte
Guerillagruppen stellen sich
den schieBwiitigen Gangstern
in den Weg. Aber dann bege-
hen sie einen folgenschweren
Fehler, indem sie das fliegende
Zuhause des Hubschrauberpi-
loten Ted in die Luft sprengen —
der Junge steht némlich unter
dem personlichen Schutz des
Spielers!

Bei dem Marsch durch die rund
250 Schauplétze entdeckt man
gleich zu Beginn eine unbe-
grenzt munitionierte Pistole, und
im weiteren Verlauf wandern
dann noch die unterschiedlich-
sten Waffen ins Helden-Inven-
tar. Dazu kommen die allméh-
lich starker werdenden Psi-Kraf-
te Teds, die sich sowohl zum Le-
vitieren von Gegenstéinden als
auch zum Verschief3en von En-
ergieblitzen eignen. Der Muni-
tionsnachschub fiir die grofie-
ren Wummen ist allerdings ge-
nauso diinn gesdt wie das Anc

TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

art, aber ungerecht

Das franzésische Cryo-Team (,Dune”) driickt uns diesmal ein
Fadenkreuz in die Hand, mit dem wir uns durch ein abenteverli-
ches Szenario ballern diirfen: klingt aufregend, ist es aber nicht.

gebot an Erste-Hilfe-Kits, so
dafB man fir die allzeit bereite
Speicheroption dankbar ist - sie
allein macht den Schwierig-
keitsgrad ertrdglich. Zwischen
den Actionszenen im Stil von
,Operation Index” muf3 man
den richtigen Weg durch laby-
rinthische Gangsysteme finden,
Tiren knacken und kleine Ratsel
l6sen; durch die bequeme
Maussteverung und die vielen
eingesfreuten Zwischensequen-
zen sind die Ubergénge aber
eher flieBend.

Die kinoreife Geschichte macht
in der Bildschirmpraxis leider
einen ziemlich unausgewoge-
nen Eindruck: Die Ballersequen-
zen werden blofB sporadisch
durch Verfolgungsjagden mit
dem Hubschrauber etc. auf-
gelockert und erweisen sich
schon nach kurzer Zeit als bei-
nahe unspielbar schwer. Dage-
gen erledigen sich die Adventu-
re-Elemente fast von selbst,
wenn man mit dem verénderli-
chen Mauszeiger nur griindlich
genug den Screen absucht. Hat-
te man den Genrecocktail an-
ders gemixt, ware aus Hardline
maéglicherweise sogar ein Hit
geworden, aber so reicht es
eben nur fir ein atmosphdrisch
ungewshnlich dichtes
Shoot'em-Up. Schadegrum.
(mz]

Bose Buben iiberall

Hier geht's ja
heiB her

Hardline
(Virgin/Cryo)

lle anspruchsvoller
Adventure-Verpackung.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe:  nicht gepr.
Schwierigkeit:  fir Geiibte
Preis: ca. 79,- DM

DATENTRAGER: EJUR

Ab einem 486 DX 2/66,
Pentium fiir SVGA

8 MB RAM, 14 MB bis
SPEICHER: 71 MB auf der HD
SB/Pro/16/AWE32, Pro
Audio, Roland Rap-10,
Ulirasound, Soundscape




Gut kombiniert ist
halb gewonnen

Arcade-Puzzles im Schnee von gestern

(5)
PC-JOKER

Bei Gametek kiimmert man sich
nicht um Artenschutz, hier werden die
Pinguine der Antarktis kurzerhand fir

Arcade-Strategie miBbraucht - trotz
mittelpréchtigen Gameplays und ka-
riesfordernder I’l:raﬂtahon in Bonbon-
arben.

Schlimmer noch, man traktiert
die Tierfreunde zudem mit der
dimmsten Vorgeschichte, seit
es lila Kishe gibt: Die bssarti-
gen Bewohner der Galaxis
Bleurgggh halten ihr schleimi-
ges AuBeres zwecks Erderobe-
rung in Pinguin-Kostimen ver-
steckt — in der irrigen Annah-
me, das siidpolare Federvieh
sei die hiesige Krone der
Schépfung, und die Invasion
kénne so unaufféllig iber die
Bishne gehen...

Der Spieler stellt den Irrtum
nun richtig, indem er mit Ber-
nard oder Rodney iiber multi-
direktional scrollendes Terrain
lGuft und den schragen Vogeln
die Wahrheit wortwértlich um
die Ohren haut. Dazu gesellen
sich nebenbei ein paar durch-
aus anspruchsvolle Knobelei-
en, die Unterschiede der bei-
den Figuren sind indessen vor-
wiegend optischer Natur.
Ebenfalls eher akademisch ist
die Frage, ob man die ausfihr-
lich beschilderten Ubungspar-
cours mitmachen will, denn
ohne diesen Online-Lehrgang
lassen sich die vielen Hand-
lungsméglichkeiten  kaum
durchschauen: In den 30 spei-
cherbaren Abschnitten gilt es
zundchst  einmal  ganz
grundsétzlich, freundlich ge-
sonnene Kobolde einzusam-
meln und sie vor defekten Ma-
schinen oder versperrten Toren
abzusetzen. Dort machen sich
die Wichte dann automatisch
an die Instandsetzung, schla-
gen Briicken oder knacken
Schlssser und Schatztruhen,
die Dynamit, Keulen, Golf-
schliger, Bumerangs und auf-
ristbare Schockwaffen enthal-
ten.

Rohe Waffengewalt ist im
(Nah-) Kampf mit den befrack-
ten Mutanten aber nur die hal-
be Miete, denn haufig emp-
fiehlt es sich, den Weg der Ali-

ens zu blockieren oder sie mit
Hilfe verstellbarer Wegweiser
in vorher zu installierende Fal-
len zu locken. Und das alles
bitte tunlichst flott, denn die In-
vasoren streben in Richtung ei-
ner Todesmaschine — ist sie erst
mit Passagieren gefillt, ist das
Schicksal der Menschheit be-
siegelt. Angesichts der kunter-
bunten, aber sehr sparsamen
Prasentation auf Kleinkind-Ni-
veau dirfte das jedoch kaum
jemanden jucken, selbst wenn
die Musikstiicke geféllig und
die Sound-Effekte ansprechend
sind.

Fazit: Eine ordentliche Spiel-
idee mit cleverem Leveldesign,
deren altbackene Présentation
aber viel vom Spaf verdirbt.
(rl)

Mutant Penguins
(Gametek)

gere Weltenretter.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schyviariglgeih fiir &%bte
Preis: ca. 89,-DM

[DATENTRAGER: KT

Ab einem 486 DX2

Ab 8 MB RAM, 20 MB
SPEICHER: auf der HD

Alle giingigen Sound-
karten, (D-Audio

IETTIY I Tostotur, Stick, Pad
AUSGABE: Komplett deutsch




DASMAGAZIN, AUF DAS EINE GANZE BRANCHE GEWARTE? T

Endlich auch in Deutschland, aus Deutschland und §
far Deutschland: Jeden Monat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fir Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charts, die aktuellen BPS-, USK- und
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern aller
wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Vertrieben §
und Herstellern, das Neueste aus den Fachverla- ?
gen und Softwarekonzernen, Anklindigun-
gen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- £
tergrundberichte und nattrlich auch ein biBchen |
Branchen-Klatsch. :
Damit ist insider das optimale Medium, um sich tber
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu
présentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewin- |
nen.

Sprechen Sie mit uns tber Werbekonditionen (Tel.
04221/93 45-0, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — |hr
Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

“nsider/ABO-COUPON

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung auton
tisi n ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis

betragt 30,— DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich mdchte insider abonnieren

Name/Vomame
und bezahle durch
Bankabbuchung: O
StraBe / Hausnummer
Kontoinhaber
PLZ / Wohnort
Konto-Nr.
o Datum /1. Unterschrift
Geldinstitut
Bankleitzahl Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei insider, Joker
Verlag, ]
85630 Grasbrunn widerrufen
Zur Wahrung der Frist genigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs.
per Vorauskasse: Ich bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite
: . terschrift:
Scheck oder Bargeld liegt bei: Untsrshi

nach Rechnungserhalt durch: O
Uberweisung auf Postgirokonto:

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum /2. Unterschrift

i o e

Brandes Hard & Software
Postfach 3044 31262 Lehrte
Tel. 05175-95201 Fax 05175-95203
Baphomets Fluch 69,99
C&C Alarmstufe Rot 79,99
Diablo 74,99
F1 GP2 84,99
Privateer 2 : The Darkening 78,99
Schleichfahrt 74,99
Sherlock Holmes 2 74,99
Tomb Raider 64,99
und noch vieles mehr, fordern Sie unsere Preisliste an !
Versandkosten: Vorkasse(V-Scheck) 6,- Nachnahme 9,- + NN

'
\ ‘ Tal
MHC COHIpr(’} Discount
Hard une ware / s
Michael Fucke i 4 W
Tel : 02762 979200 Fax : 02762 979202
[-Online : MILIC
Wir fiihren :
CPU’s , Simms , Mainboards ,
Feswplatten , Controller , Floppy's ,
Grafikkarten , Soundkarten , Modem ,
Drucker , Monitore ,
. Tustaturen .y

%

Peatium llpgr}dc !
Motherbo.rd Péitium bls 200 Mhz,
256 Kb P.Burst Cache , “,lml/el,
E-IDE, Fifs, 2y PCl - ISA A
Komplett mit\86 MB 6005 PS2 Rom
und €PU Intel Pentium 133, muithler

ns sofort ab Lage

Grafikkarten PCI
Cirras logic 64 1MB DRAM  79.-

Cirras Logic 64 2MB DRAM 109.-
Elsa Winner 1000 2M8 DRAM 149.-
Elsa Vietory 30 2MBEDO  319.-

Fax - Modem 14400
Extern , Dt.Software

486 er Upgrade

Motherboard 486 bis 133 Mhz,
256 Kb Cache , Controller ,PS2,
E-IDE, Fifo, SIS, PCI - ISA,
Komplett mit 8 MB 60ns PS2 Ram,
AMD CPU DX4-133 (5x86), m. Kithler

D240 NA Joysticks von Logitoch
Wingman EXTREME 77.-
Komplettsystem Wingman LIGHT 47.-
Mini Tower , Pentium 133
Asus P55T2P4, 32 MB EDO,
256Kb P.Burst Cache, 3.5 Floppy,
Matrox Millenium 2MB , 8 fach CD,
1,7 6B IBM HD, 16 bit Soundkarte ,
17 Siemens Monitor , Windows 95

s
ps2 Simms und 7 mure!

preise

u TOP Tages

POSTSPIELE!
Schon gehort - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!
® Fantasy - Legends, Epic

@ Science Fiction - CTF 2187
@ History - World Conquest

Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt
mit Stadten, Ruinen, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zauberspriichen, Schatzen

und vieles, vieles mehr. Also

Gratisinfo anfordern oder
Regelwerk um 350.- OS bestellen
und 10 Runden lang kostenlos
hineinschnuppern.

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205h
A-8021 GRAZ, T 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274




ACTION SECTION — GAMES FUR FLINE FINGER

er herausragendste Un-
Dferschied von Bug zu sei-
nen Genrekollegen ist
seine bzw. des Spielers Sicht
der Dinge: Statt wie gewohnt
zweidimensional scrollende
Plattformen zu bespringen, ha-
ben die japanischen Konsole-
ros das Geschehen in die dritte
Dimension verlegt. Der Prota-
gonist lauft also auch in den
Screen hinein und herc__us, was
optisch eine entfernte Ahnlich-
keit mit dem Treiben in den
bershmt-beriichtigten 3D-Ker-
kern aufweist. Nur freilich geht
es hier unter ,Win 95" viel
friedlicher und tberhaupt vél-
lig anders zu...
rinzipiell unterscheidet
P sich die Aufgabenstellung
der Sega-Milbe nicht sehr
von anderen Jump & Runs,
denn Bug muB3 angreifenden

Keine Sorge wegen des Titels, hier handelt es sich
nicht um den ersten kommerziellen Programmier-

fehler. Der griine Hipfer von Segas Saturn ist viel-
mehr eine echte Bereicherung fir den PC: Spiel-
witz, frische Ideen und eine ganz neue 3D-Per-

spektive verbiinden sich zu einem Platiform-Hit.

beginnt
bereits mit
dem Infro

Insekten-Verbdnden auswei-
chen, seine Gegner durch ge-
konnte Hipfer auf den Kopf
pléiten oder unter Strom setzen
und auch mal zu Tode spucken.
Die Steverung kennt also viel-
faltige Manéver, trotzdem be-
reitet das Handling vor allem
per Vier-Button-Pad keine Pro-
bleme. Das gilt auch und ins-
besondere fir die intelligente
,Kamerafihrung”, denn sollten
sich bei der Wanderung durch
die ausgedehnten und oft sehr
komplexen Landschaften mal
grofiere Bauten zwischen Bug
und das Auge des Betrachters
schieben wollen, wird automa-
tisch gezoomt, bis der volle
Durchblick wiederhergestellt
ist. Wer gescheiterte Versuche
von 3D-Plattformen (wie z.B.
,Lemmings 3D”) kennt, weif3,
daf3 man den Erfolg der Pro-

Da will einer hoch hinaus




Im Tal des Todes
Da soll sich einer auskennen

grammierer hier gar nicht hoch
genug einschétzen kann!

umal es in diesem Spiel
Zwirklich eine Menge zu

entdecken gibt. Um-
fangreiche Erkundungen sind
wegen des fehlenden Zeitli-
mits némlich problemlos mog-
lich und oft auch ertragreich.
Da kénnen gut getimte Spriin-
ge schon mal auf unerreich-
bar geglaubten Ebenen voller
Sammelboni enden, haufig
finden sich abseits der Haupt-
verkehrswege Kammern vol-
ler Energieriegel, begrenzt
haltbarer Schutzschilde oder
Warp-Minzen. Letztere sind
auch der Schlissel zu Bonus-
spielen, wo, auf dem Riicken
einer Miicke sitzend oder in
einer Zelle hiipfend, Goldsta-
tuetten gesammelt und gegen
Extraleben getauscht werden.
Bei aller Sammelwut bleibt
freilich in jeder der sechs

Welten zu je drei Abschnitten
die komplette Durchquerung
des Terrains das vorrangige
Ziel.

m zum Ziel zu gelan-
U gen, wird sich der Held

im Grasland etwa mit
ganzen Staffeln von Killerhor-
nissen auseinandersetzen
missen, in der Wiste funktio-
nieren Klapperschlangen
ihren Sombrero zur Wurfwaf-
fe um, und im Sumpf be-
kommt man es mit gerudezu
tadlich sprungstarken Kréten
zu tun. Und das waren jetzt
nur ein paar Beispiele der

tberall lavernden Ge-
fahren! Wer zusétzlich
noch die umfangrei-
chen Meer-, Eis- und In-
sektenwelten bereist hat,
darf sich daher auf die
Schulter klopfen: Obwohl der
Spielstand an jedem Rick-
setzpunkt gespeichert
wird, pro Feindkon-
takt nicht allzuviel @€
Energie abgeknapst
wird und dem Spieler
zundchst immerhin drei Leben

mal drei Continues zur Seite
stehen, treibt der Schwierig-
keitsgrad selbst geiibten Platt-
formern den Schweif3 auf die
Stirn. Nicht zuletzt deshalb,
weil die Kollisionsabfrage ge-
legentlich zugunsten der nicht
immer fairen Angreifer ent-
scheidet.

ine Unmenge origineller
E Einfalle entschadigt aber

fur dieses Manko und
motiviert zum Weitermachen.
Denn bereits in der ersten
Welt wechselt des ofteren
iberraschend die Perspektive,
und man lauft senkrecht an
Wainden hoch und weicht da-
bei heranrollenden Gesteins-
brocken aus. An anderer Stel-
le gilt es dann, sich einen Weg
Uber pendelnde Plattform-
Transporter zu bahnen, Fels-
blockaden beiseite zu schie-
ben, heranzoomende Treppen
zu bewiiltigen oder herabkul-
lernde Erdkugeln zu iberhiip-
fen. Auch mit Schaltern (etwa
zum Offnen von Toren oder
Lahmlegen von PreBBwerken)
muf3 haufig hantiert werden,
und die Suche nach besonders
grofen und fiesen Endgeg-

nern bleibt ek
folglos.

abei tréigt nicht allein das
D Render-Intro die Ziige ei-

nes TV-Cartoons, son-
dern das komplette Game: Prak-
tisch jede Aktion wird von witzi-
gen Animationen und perfekt
arrangierten Sound-FX sowie
(englisch) gesprochenen Kom-
mentaren begleitet. Laufend t5-
nen flotte Musikstiicke von CD,
wihrend liebevoll bewegte
Sprites um die Gunst des Befrach-
ters buhlen. Vor allem Bugs irre
Muskelspiele wihrend langerer
Spielpausen sind schier genial -
und das ganz besonders auf
Pentium-Rechnern ab 150 MHz
und mit leistungsfihiger Grafik-
karte, wo auch der optionale
SVGA-Modus kaum mehr ruckt.
In der Summe ist Bug damit ein
Augen- und Ohrenschmaus der
spielerisch gehaltvollen Art, den
sich Fans auf der Suche nach ei-
ner echten Herausforderung
nicht entgehen lassen sollten.
Und sei es nur deshalb, weil die-
ser Plattform-Mesilenstein so ge-
schickt neve und bekannte Ele-
mente des Genres zu verknip-
fen versteht! (r)

Tolle Gags, originelle Ideen und
nevartige Priisentation: ein Muf fiir
Plattform-Fans mit ,Windows 95“1

GRAFIK 84%
SOUND 82%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 87%
Il

T\

USK-Freigabe: ohne Altersb.
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 89, - DM

DATENTRAGER: [[[0]

Ab einem P75, besser
PROZESSO! ¢in P150

\ Ab 8 MB RAM, 10 MB
SPEICHER: auf der HD

[Grark:  [TIVRIN

Alle giingigen Soundkar-
ten, (D-Audio
IETTETTZ Mous, Tt ick Pod
AUSGABE: Komplett deutsch




Endgegner voraus

Der Handlungsrahmen um ei-
nen heldenhaften Raumpiloten
und ible Aliens auf dem Weg
zur Weltherrschaft ist mehr als
wurmstichig, doch zumindest
die darin eingespannte Grafik
sollte gefallen — immerhin wur-
den die zoomenden Kulissen
auf SGi-Workstations vorbe-
rechnet. Das Ergebnis ist eines
dieser statischen Movie-Games,
die der PC nur um die gerade
benstigten Geschosse und Ex-
plosionen bereichert. Daf3 Kreu-
zungen hier ab und an neuve
Wege eroffnen, ist bloB ein
scheinbarer Vorzug, da diese
oft in Sackgassen miinden.

Wegen seiner Farbarmut ver-
mag das interaktive Digi-
Gemdlde aus Frankreich aber
auch optisch nicht zu begei-
stern, zumal die Zwischenfilme
unter einer seltsamen Mi-
schung aus Zeichentrick und
Rendergrafik, groben Schnitten
und gestelzten Dialogen lei-
den. Im Spiel selbst sind von
den geplanten acht Welten nur
funf Gbriggeblieben, wobei

das anféngliche Mondszenario
schlicht graBlich aussieht. Uber
die Mars-Canyons und die Un-
terwasserwelt bis hin zur tollen
Alien-Armada ist dann zwar
eine Steigerung
der Prasentation
zu verzeichnen,
doch bekommt
man es stets nur
mit karg ani-
mierten Endgeg-
nern sowie einer
unavuffalligen
Soundbegleitung
aus Musik und Effekten zu tun.
Das Gameplay wiederum ist so
einténig wie erwartet. Wenn
man sein Fadenkreuz wahlwei-
se am VGA-Fullscreen oder im
winzigen ,Windows"-Fenster
ber Robbis, Mérser efc. lenkt,
dann sind Treffer wegen der
planlosen Anflugrouten zu-
meist Gliickssache — schon weil
der Feind unfair frih das Fever
erdffnet. Man darf zwar jeder-
zeit zwischen bis zu vier Bord-
kanonen wechseln, die Unter-
schiede sind aber auf die Far-
be der Laserbiin-

" del beschrankt.
~ DaBB  leerge-
schossene Ma-
gazine  nach

Contro

Das Intro: eine
merkwiirdige

Movie-Mischung
aus Zeichentrick
und Rendering

mehrmaligem
Drijcken der Feuerta-
ste automatisch mit
zehn Extrapatronen
beladen werden, ist
zudem dumm: Wer
reif}t sich da noch um
das Aufsammeln von Energie-
und Munipacks, die zerbrésel-
te Gegner hinterlassen? Last
but not least ist in der Praxis
auch vom zeitweiligen Umstieg
in einen Mech-Robot wenig zu
merken.

Wenn der solare Kreuzzug
trotzdem nicht in einem kom-
pletten Debakel endet, dann ei-
gentlich nur, weil der Simultan-
betrieb fir zwei Spieler recht
unterhaltsam ist. (rl)

Sonnenkinder im Anmarsch

Ah, eine solare Kreuzung

III

konnen...

Mit ,Rebel Assault 2” hatte
das Genre der Video-Balle-
reien seinen Zenit erreicht,
danach kam nur noch Maku-
latur. Infogrames hétte sich
diesen Nachfolger zu ,,Chaos
also getrost sparen

Solar Crusade
(Infogrames)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Y

USK-Freigabe: ab12 Jahren
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

DATENTRAGER: [0
[T Ab einem P60

Ab 8 MB RAM, 1 MB auf
SPEICHER: der HD

Alle zu ,Win 95" kom-

patiblen Karten

ETTY I Mous, Stick

AUSGABE: Komplett deutsch
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8&: ge;h 31&;
Gegen preiswerte Wer-
bespiele ist nichts ein-
zuwenden, gegen Ka-
ries schon - warum
also konnten wir uns
mit den hiipfenden
Zahnpastatuben nicht
anfreunden, die sich
V.L.S.T. hier im Aufirag
von Elmex/Aronal aus- >
gedacht hat? ¥

7

Aro und Elmi sind wahrhaft
,putzige” Gesellen: Von
frihmorgens (Aro) bis spat-
abends (Elmi) turnen die bei-

AP

|l @)@ |

den durch verwinkelte Mund-
hshlen, um insgesamt ganze
vier Bakterientypen durch ge-
zielten ZahnpastabeschuB3 zu
erlegen und Speisereste, Muni-
tionstuben sowie Smartbombs
aufzusammeln.

Steuerungstechnisch geht die
verspielte Zahnhygiene via Ta-
statur und Stick gleichermaf3en
locker von der Hand, so daf3

DAS SO)
FUR SAMMLER

rorasuind
i

man sich in Ermangelung eines
Zeitlimits ganz auf die Suche
nach versteckten Bonusrdumen
konzentrieren kann. Dabei trifft
der Spieler zwar auch auf
Sprungfelder, Aufziige und
Gemeinheiten wie wegbre-
chende Plattformen, aber das

a'@% Programm dennoch
¢ nie den Nerv: In den
erschreckend fristen
Kulissen des Rachen-
raums nagt zu einem
bohrenden Techno-
Track von Anfang an

Langeweile am
57, menschlichen Reini-
& £« gungspersonal.

Fir knapp 15 Méuse
wird sich somit kaum
jemand finden, der diesen di-
gitalen Werbefeldzug unter-
stitzen mochte. Denn wiéhrend
hier der Zahn der Zeit schon
bése wackelt, bieten PD-Platt-
formen in aller Regel mehr Bif3
fir weniger Geld. (mz)

Bezug
Kennwort: ARO & ELMI
20715 Hamburg

Aro & Elmi gegen die

Bakterienbande
(V.LS.T)
marke.
GRAFIK 29%
SOUND 37%
STEUERUNG 65%
MOTIVATION 24%

= @& .
& S5

&y

USK-Freigabe:  nicht gepr.
Schwierigkeit: fiir Anfanger
Preis: ca. 14,95 DM

DATENTRAGER: RIS
[ZOT TS TN Ab einem 386 DX/33

SPEICH 4 MB RAM, 2 MB auf

GRAFIK: VGA

Soundblaster und Kom-
patible

T YT Tostatur, Joystick
AUSGABE: Komplett deutsch

DERANGEBQT

B
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DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn
(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Bereits anno 1993 hatte sich Delphine
ganz schon Zeit gelassen, bis dieses
Actionadventure endlich den Weg auf
den PC fand - drei Jahre spiiter ist
der Klassiker nun zum klassischen
Budgetpreis von 29, DM erhiltlich.

Die franzésischen Software-Delphine sind
die ungekrdnten Konige der inoffiziellen
Fortsetzungen: Schon die Cinematique-
Adventures ,Future Wars”, ,Operation
Stealth” und , Cruise for a Corpse” waren
sich sehr Ghnlich, aber offiziell nicht mit-
einander verwandt. Und auch Flashback
perfektionierte eigentlich nur das erfolgrei-
che Spielprinzip von ,Another World”,
selbst wenn dabei zur Tarnung der Held
ausgewechselt wurde. lhren vorldufigen
AbschluB fand die Nicht-Serie dann Ende
letzten Jahres mit ,Fade to Black”, wo man
zur Abwechslung den Handlungsfaden
weiterspann, aber dafir grafisch und spie-
lerisch neve Wege ging.

DAS SPIEL-SZENARIO

Der wissenschaftlich vorbelastete Geheim-
agent Conrad B. Hart schlagt sich in der
Seitenansicht durch finf gefahrliche Alien-
Welten, die aus unzdhligen Plattformen
und Aufziigen bestehen. Wahrend der
Held sich als Hirdenspringer befétigt und
nebenbei diverse Ratsel |6st, erfihrt der
Spieler durch die filmartigen Zwischense-
quenzen nach und nach die tieferen Zu-
sammenhdnge: Als Menschen getarnte
Aliens bereiten eine gro3angelegte Invasi-
on vor, indem sie Wissenschaftler und an-
dere Geheimnistréiger durch ihresgleichen
ersetzen. Die bildweise umschaltende Gra-
fik verlangt dabei neben einigem Kénnen
am Joystick vor allem nach Ubersicht und
gut geplantem Vorgehen, damit man die
zahllosen SchieBereien und Spriinge ins
Ungewisse heil ibersteht. Wie alle tbrigen
Figuren wurde Conrad aus Vektoren zu-
sammengesetzt, was seine Hetzjagd durch
die Urwalder, StrafBenschluchten etc. abso-
lut lebensecht wirken l&ft.

DAS KAUF-SZENARIO

Im Vergleich mit aktuellen Konkurrenten
wie ,Bermuda Syndrome” sieht die VGA-
Optik inzwischen an einigen Stellen ein
wenig detailarm aus. Aber die Zwischen-
animationen wissen noch immer zu gefal-
len, und an der spannenden Handlung,
der gelungenen Steverung und den ab-
wechslungsreichen Aufgaben scheint der
Zahn der Zeit iberhaupt nicht genagt zu
haben. Auch Spielwitz und Atmosphére
sind nach wie vor vom Feinsten — Freunde
des Genres dirfen also trotz der kleinen
Prasentationsschwiéichen (etwa keine Mu-
sik, aber sehr gute Effekte) unbesorgt zu-
schlagen. (mz)

Flashback

(Kixx)
Ein klassisches Actionadventure, das auch heute
noch begeistert.
GRAFIK 74%
SOUND 55%
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 80%
)
L &:Z,g', 5
Y <9 ‘
USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis:. ca. 29,- DM

10
Ab einem 486/33
ST 2 M5 RAM, 8 MB auf der HD
[rarik: [T

[T Sourdblaster und Kompatible
IETTY I Joystick , Tastatur

Komplett deutsch
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DER GALAKTISCRIE
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DIE AKTUELLE LAGIE

PC-GALAXIS
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D]E REGELN]

Entfernungstabelle in Lichtjahren

Wir schreiben das Jahr 2306, Sol hat 6,5
Mrd. Einwohner, die Kolonie Guradas 0,4
Mrd. ERKUNDER 1, der nach Stern C ge-
schickt wurde, hat diesen inzwischen erreicht
und dort eine Dschungelwelt entdeckt, die bis
zu 7 Mrd. Menschen Platz bote. ERKUNDER
2 hat Stern F erreicht und dort eine Trocken-
welt entdeckt, die fir bis zu 6,5 Mrd. Siedler
geeignet wire. Die Sensation ist aber, daf3
unser Scout ein unbekanntes Raumfahrzeug
auf Stern F ortete, welches mit hoher Ge-
schwindigkeit die Flucht ergriff. Wir wissen
iber dieses Schiff nur, daf es in etwa unse-
rem eigenen ERKUNDER entspricht und ver-
mutlich unbewaffnet ist...

Angesichts dessen méchten wir Euch Gele-
genheit geben, die bisher vorgenommenen
Einstellungen zu Uberdenken. Hier der der-
zeitige Stand:

Die Konkurrenz aus dem Amiga-Imperi-
um schléft (aufgrund der zweimonatigen
Erscheinungsweise unseres Schwester-
magazins ,Amiga Joker”) diesmal in der
Tat und kann erst in vier Wochen wieder
zum Leistungsvergleich herangezogen
werden — hier und heute besprechen wir
zundchst die aktuelle Lage des von Euch
gesteuerten Postspiel-Reiches und stellen
dann die akut zur Debatte stehenden
Fragen, welche lhr bitte per Postkarte be-

antwortet. Wir ermitteln daraus den Wil-
len der Mehrheit und geben ihn in unse-
ren Simulator ein, auf daB die Besied-
lung des Alls (ausgehend vom Heimat-
stern Sol) kontinuierlich fortschreite. Und
natiirlich gibt es auch kontinuierlich et-
was zu gewinnen; in dieser Ausgabe ver-
losen wir unter allen Einsendern:

1x Clif Danger

DIE FRAGEN]

Gelderverteilung Sol / Verteilung der Forschungs-
9 m""! ung:
SOL GU COMPUTER 8%
SCHIFFBAU 34% 0% BAUWESEN %
VERTEIDIGUNG 3% 5% SCHUTZSCHIRME 9%
INDUSTRIE 20% 81% PLANETOLOGIE 10%
0KOLOGIE 28% 0% ANTRIEBE 36%
FORSCHUNG 15% 14%  WAFFEN 10%

Auf der Zentralwelt Sol wird ein KOLONIE-
SCHIFF konstruiert (momentan noch 22 Jahre

Bauzeit), auf Guradas findet hingegen kein
Schiffbau statt.

1) Wie sollen die Staatsetats von Sol
und Guradas auf die vorher genannten
Bereiche (Schiffbau, usw.) verteilt wer-
den?

2) Wie sollen die Forschungsgelder in
Zukunft auf die Bereiche Computer etc.
verteilt werden?

3) Falls nunmehr auch auf Guradas
Schiffbaugelder verplant werden sollten
- welches Raumfahrzeug soll dort ent-
stehen: ein weiterer unbewaffnter ER-
KUNDER, ein leicht bewaffneter JAGER,
ein mittelschwer bewaffneter ZERSTO-
RER, ein fir Planetenangriffe geeigneter
BOMBER oder ein weiteres unbewaffne-
tes KOLONIESCHIFF2

4) Flugauftrage: Was soll mit den ER-

KUNDERN geschehen? Nr. 1 kdnnte bei
C bleiben, nach B zuriickfliegen oder
Sol bzw. Guradas zum Auftanken an-
stevern. Nr. 2 kann bei F als Beobach-
tungsposten verbleiben, B anfliegen
oder bei Sol bzw. Guradas auftanken.

Néchsten Monat gibt es dann wieder
ein ,grof3es” Imperium mit einem Score-
vergleich DOSisten vs. Amigos und
mehr Tabellen; so oder so gehen die
Postkarten mit Euren Antworten an den

Joker Verlag
+Joker-Imperium”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




. BATTLETECH:
~ HARDWARE-
" HANDBUCH 2750

Die erste Nachschublinie fihrt uns mal wieder
in die ferne Zukunft, denn soeben hat FASA eine
interessante Ergénzung zum weltweit beliebten

h nTr H - Mal | Krieg der Kampfroboter in die Verkaufsschlacht
Nach de adlng Cards vom geworfen. Und natiirlich fragt sich der SF-Stratege

Stehen diesen MOHO" Wiede { hier zunéchst einmal, was er eigentlich mit einem
d Lol . .u | Handbuch zur Hardware des Jahres 2750 soll -
UP ate-Seiten ins Haus' H'er Ll | schlieBlich sind die chronologisch aufeinanderfol-

RObO‘JOCkeys Scha“enlaufer ‘l"\dr e« | genden Szenarien des BattleTech-Universums doch
’

im vierten Jahrtausend angesiedelt?! Dann mag er

sy-Rollenspie|er nagelneue Und i sich gdoc}? c:]cror;]erli)nnem, daf |au} der szieli;ter-
o o L ichtsscheibung just im vorliegenden Zeit-
deutsche Supplements fiir ihr Lie raom der St

raum der Sternenbund auseinanderbrach, was ja
stem.

sogar einen fechnologischen Niedergang zur Fol-
ge hatte. Hier handelt es sich also um jene alten
Supertechniken, die von der legendéren Gray
Death Legion wieder ausgebuddelt wurden. Mehr
zum Hintergrund erfahrt man Gbrigens aus dem
bei Heyne SF unter der Nummer 4630 erschiene-
nen BattleTech-Roman ,Der Preis des Ruhms” von
W. Keith.

Vorliegendes Paperback besteht nun im wesentli-
chen aus RiBzeichnungen von verschiedensten
BattleMechs, Schwebepanzern, Raumjégern, Lan-
dungsschiffen und anderer Militaria; selbstredend
inklusive allgemeiner Beschreibungen und techni-
scher Daten. Wer also mal eine Spielsession mit
den glorreichen Errungenschaften der BattleTech-
Antike bestreiten will, der findet hier alle Voraus-
setzungen.

SHADOWRUN:
e I RIGGER HANDBUCH &
i = _ VIRTUAL REALITIES

; ;;&‘SIIADOWRUN QUELLENBUCH

Ein paar Jahrhunderte vor BattleTech und nach der
Ara Kohl ist bekanntlich das Shadowrun-Rollen-
spiel angesiedelt, wo ebenso bekanntlich das még-
lichst geschickte Fahren, Fliegen oder Schwimmen
einen nicht geringen Anteil der Abenteuver aus-
macht. Wenn die Party da einen sogenannten Rig-
: ger als Mitglied hat, welcher die jeweiligen Ge-
"PHILLIT McGREC 5 fahrte per Stirnbuchse und Datenkabel stevern
kann, steht sie schon mal nicht schlecht da. Dieser
Band ist nun eben den besagten Gefihrten gewid-
met, Uber die der geneigte Leser Ghnlich dem Bat-
tleTech-Gegenstiick mittels Zeichnungen und an-
hand von technischen Daten aufgeklart wird. Etli-
che Regelerganzungen zu den diversen Fortbewe-
gungsmitteln sind ebenfalls mit von der Partie, und
einige Vierfarb-lllustrationen runden das Bild ab.
An ein heifles, weil kompliziertes Eisen wagt sich
dagegen der VR-Quellenband, denn schlieBlich
geht es hier um exakt jenen Part des Spiels, der
prinzipiell am wenigsten anschaulich ist: die Ma-
trix. Dem Cyberspace ist daher der ganz ilberwie-
gende Teil des Buches gewidmet, wihrend Soft- &
Hardwareinfos sowie Anhénge mit allerlei Tabellen
fir Vollstandigkeit garantieren. Im Kern geht es so-
mit zum einen um die Objekte, die dem Decker in



der Virtual Reality begegnen kénnen (ins-
besondere natiirlich die diversen ICE-Vari-
anten), zum anderen um ihn selbst bzw.
die von ihm verwendeten Geréite und Pro-
gramme. Juristische Erérterungen zum
Thema ,legal oder illegal2” werden eben-
falls geliefert, dazu verschiedene Farbta-
feln zwecks Unterstiitzung der Phantasie.

' EARTHDAWN: Joker Verlag <<=
~ ABENTEUER IN Stromausfall* %
vt i et s BTCEONISChET RO 2§

D-85630 Grasbrunn

und ab in die tiefen Abgriinde einer mysti-
schen Vergangenheit: Die vergessene Rui-
nenstadt Parlainth sowie die Geschichte ih-
rer Wiederentdeckung spielt beim Fanta-
sy-Rolli Earthdawn ja von jeher eine be-
sondere Rolle - hier sei als Lesetip auf C.
Kubasiks ganz ausgezeichneten Roman
,Der magische Ring” (Heyne SF 5117)
hingewiesen. Der aktuelle Ergéinzungs-
band liefert nun vier vorgefertigte Aben-
teuer-Module, in denen es um die Erfor-
schung der mit unbekannten Gefahren ge-
spickten Metropole geht. In diesem Sinne
paft er also hervorragend zu der im Sep-
tember auf diesen Seiten vorgestellten Par-
|ainth-Ergﬁnzungsbox, welche alles
grundsétzlich bekannte Wissen zur myste-
risen Stadt gesammelt préisentiert.

Die Stories iiberzeugen neben der bran-
cheniiblichen Ausstattung mit Karten, vor-
gefertigten NPCs, genauen Beschreibun-
gen der jeweiligen Situation etc. vor allem
durch ihre SchluBkapitel. Da werden ném-
lich jeweils eventuelle lose Faden aufge-
zeigt und damit Anregungen fiir inhaltlich
weiterfihrende Abenteuer geliefert!

TECHNISCHE DATEN

Hardwarehandbuch 2750: Paperback mit Vierfarbumschlag, 212 Seiten \
(davon etwa 40 Seiten allgemeines Material zum Sternenbund), SW-Druck,

ca. 39,-DM

Rigger Handbuch/Virtual Realities: Paperbacks mit Vierfarbumschlag,

152/176 Seiten, SW-Druck mit Farbtafeln, ca. 39,— DM bzw. 49,- DM

Abenteuer in Parlainth: Paperback mit Vierfarbumschlag, 80 Seiten, SW-

Druck, ca. 26,- DM

Bezug: Fantasy Productions, Postfach 1416, 40674 Erkrath

GANZ PERSONLICH

.. halte ich Earthdawn fir ein reizvolles, aber regeltechnisch nicht ganz -
einfaches Fantasy-Rollenspiel mit Horror-Elementen — und wiirde hier |
zwecks Visualisierung der takfisch ausgerichteten Kémpfe zu Zinnfigu-
ren raten. Bei BattleTech hingegen handelt es sich um ein SF-Strategical |
der beinharten Sorte: Massig Tabellen und Trefferformeln machen das
Spiel fir Einsteiger zur Tortur und fir die vielen Fans erst zum GenuB3. |
Beim populéren Shadowrun schlieBlich sind starke Fantasy-Elemente in-

ein packendes Cyberpunkszenario integriert. In der Summe ergibt das
ein zwar durchaus gutes, jedoch fiir Puristen eher ungeeignetes Rollen:

spiel.

 MITMACHEN -
MITGEWINNEN!

Die Chancen auf eines unserer Rezen-
sionsexemplare stehen nicht schlecht,
denn die Verlosung erfolgt quasi unter
AusschluB der Offentlichkeit! Nur Fans
werden namlich unsere Preisfragen be-
antworten kénnen: Fir das BattleTech-
Handbuch miiBt Ihr wissen, nach wem die
,Gray Death Legion” benannt ist, die
Shadowrun-Quellenbénde gibt's gegen
die Ausschreibung des Kirzels ,ICE”
(bzw. korrekter ,IC”), und beziiglich der
Earthdawn-Abenteuer méchten wir wis-
sen, vor welcher schrecklichen Gefahr
Parlainth dereinst ins allgemeine Verges-
sen floh. Belastigt mit den Antworten bitte
zunéchst eine Postkarte und dann den
Briehrdger, der sie an unserer nachfol-
genden Adresse abliefern soll. Ach ja,
und letzten Monat war natirlich nach
William Gibson gefragt. (jn)




(OMPETITION

= DIE JUBILAUMS-GALERIE

Wortwértlich bildschdne Geschenke haben uns einige begabte Leser zum
funfjghrigen Bestehen gemacht - wofiir wir uns wie immer mit dem
Abdruck und kleinen Software-Prasenten revanchieren.

0558 GRA

| Wer sich nachtréglich in den Reigen der Gratulanten einreihen | |

will, der sende uns doch einfach sein Bild (auf Disk oder unli-

niertem Papier) oder Comic an nachstehende Adresse - falls |

Riickporto beiliegt und der Absender zu entziffern ist, geben wir

es sogar wieder zuriick. Wir freven uns aber auch nach dem Ge- |
burtstag noch iber Eure Werke, falls sie SELBSTERDACHT UND |
| SELBSTGEMACHT sind. Das bestdtigt lhr uns bitte schriftlich, lie-

fert uns ein paar Angaben iber Euch (Alter etc.) und Euer Ar-
beitszeug (welcher Compi, was fir Olfarben?2) dazu, und schon
seid lhr vielleicht bald reich und berihmt. Neben Abdruck und
Namensnennung winken némlich fir jedes hier versffentlichte
Kunststick eine schicke
Shareware-CD sowie ein
Vollpreisspiel fir das
schonste Bild des Monats —
diesmal wdre es Sierras
eingedeutschtes Gruselad-
venture ,The Beast Within”.

Joker Verla
»Grafik Competition”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

16jahrige

ROLLENSPIELE J[FFRERER

a schulische Collage,
die ihre beste-

.
50 mngasum Snmighliglm

Eilenﬁurg verar-
beitete mehrere
Motive fiir diese

chende Wirkung
nicht zuletzt einer
Farbtiefe von 24
Bit verdankt -
+Highlight Profes-
sional 2.0” mach-
te es moglich.

THE
BEAT
WITHIN

Philipp Haller aus Stuttgart ent-
warf auf seinem Pentium 100 mit
»Highlight Professional” den schnit-
tigen Propellerflieger, der sich hier
so ungemein plastisch iber dem
Wasser erhebt.

Photopaint”.

Aus Marburg erreichte uns dieser
futuristische Raumschiffhangar mit
16,7 Millionen Farben. Errichtet hat
ihn der 19jahrige Michael Steinbach
in seiner PC-Werkstatt mit ,Corel

Mit seiner mit ,Reflections”
und dem ,Picture Publisher”
entworfenen Wiistenrallye hat
Michael Zimmer aus Saar-
briicken verdientermaBen den
Hauptpreis dieses Monats ein-
gefahren: Wir gratulieren zu
,The Beast Within”!

Jol ich's thaen inpacken
orer w/I:n fic's gtuch ﬂ:;ld.a/.fdy 2

/

Christoph Giitter und Jan
Schwarer aus Aitrach haben
ihren Beitrag zur Diskussion
um Bill Gates’ neuves Be-
triebssystem zundchst ge-
zeichnet, danach eingescannt
und zu guter Letzt mit ,Paint-
brush” nachbearbeitet.




3SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. ot
TRA PINBALL & MAUSMAT!

ACTION SOCCER DELUXE INCL GAMiPAD xo. 389
AD 40 BLOOD & MAGIC_KOM! UTSCH 79,90
i 699

AH B4 D LONGBOW KOMPL DT. |oulmu) 85,90
Amwnmou I KOMPL. DEUTSC! 79,90
AKTE KOMPL. DEUYSCN * 75:90
BN oL L OSNGSHERT KOMPL. T 3990
ALIEN TRILOGY DT, ANLEITUNG 79,90
ALIEN VIRUS KOMPL. DEUTSCH 35,90
AMERIKA 1861-1865 (WHITE LABEL) K. D. % 29.90
AMERICAN DREAM KOMPL_ DEUTSCH & 69.90

ARMOPED’FISYIO NOVALDGIC *
AS"S‘A‘SVS‘VN’Z’WS oT. ANLE!WNG *
S oup DEiTaon WhRELABE

€ (WIN 95) DA
UNG

;F"‘v<F1\‘P\w EMPI
L SO CABE TAN K O

BATTLEISLE 3 INCL (8SUNGSBUCH K

BETRAYAL AT KRONDOR DT, ANLETUNG

BING! KOMPL

BIOFORGE cuussms Kompt. DEUTSCH

BITMAP BROTHERS CTION DT. ANL.

BLEIFUSS KOMPL D

BLEIFUSS 2 KOMPL, DEUTSCH &

BLOWN AWAY KOMPL_ DEUTSCH

aoosoccm KoMPL. DEUTSCH &

 KOMEL DEUTSCH

suam.s BOBBLE DT. ANLEITUNG %
ANAL

amm:s A MANAGE
UNDESLIGA MANAGER 57 KOMPL. DEUTSCH
ING ST

CARRIER STRIKE FORCE & DAWN PATROL K.O
cArz YOUR COMPUTER -PETZ-
VELAN

ESSMAS
GHEWY, ESCAPE FROM F5 INCL LOS. KD
CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. O
CIVILIZATION Il ENGL. VERSION
CIVILIZATION Il K. D. INC. L OSUNGSBUCH
GIVLIZATION PO

NOBERT £ LEE KOMPL DEUTSCH

MICROPRO!

MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.0. &
SICS 3: INKL. GUNSHIP 2000

TISTORY LINE & CAMPAIGN
COMANCHE 0. MSSION 1 8 2K.D.
COMANCHE 3.0 -NOVAL
COMMAND: ACES OF M DEEP & MAUSMATTE
COMNAND 3 CONOUER

UARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH 89,
COMMANDA CONGUER COMPANION noo LEVELS)
COMMAND & CONQUER K. INCL LO: &
COM ONOUER MSSIONS SCENERYS

PACK

GREENWOOD)
cnusmsn NO REGRET - KOMPL. OT. %

VBRI 2 KOuPL CEL

CYBERJUDAS

rsci

CVBE M oEUT
DAGGERFALL KOMPL DeuTscH .
KoM

L. DEUTSCH
T. ANLEITUNG
F TENTACLE -M. MANISION ii- K. DT
DAYTONA USA DT. ANLEITUNG %

T UNGLE STRIKE
ABY DT ANL

DlAaow KOMPLETT DEUTSCH #*

DIE S LOSUNG K_ DT

DIE GROSSE SCHLAGHT ARDENNEN KOWPL. OT.
DIE GROSSE SCHLACHT: GETTY! 78
DIE GROSSE SCHLACHT: WATERLOO K . &
DIE HARD TALOGY O, ANLEITUNG *
E TO1 LLYE K

DISCWORLD 2 MISSING PRESUMED-D.A. #

DOWN IN THE DUMPS KOMPL DEUTSCH
DRUIDENZIRKEL KOMPL.
DSA' DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL D
DSF FUSSBALLMANAGER KOMPL. ‘BEUTSCH »
D SCHWEF

DUNGEON MASTER 2 + LOSUNG K. ©

M JIM 1 + 2 KOMPL. DT

WO M ACTISION WSS KD

RTHSIEGE | KOMPL DEUTSCH

RTH SIEGE 2 Koup1_ DEUTSCH
ANAGH MPL DEUTSCH

ENEMY NATIONS KoMPL DEUTSCH

Wiedemann

% = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR

CD-ROM-GAMES

EVEN MORE INCREDIBLE M €
1 MANAGE OMPL. DT (SW2000)

F 117 A NGHTHAWR DT ARLENT e
F 15 STRIKE EAGLE II| ~POWE! 1
F-22 UGHTNNG 2 NOVALOGIC. ENGL VeRsion

FADE CLASSICS KOMPL. DEUTSC
FABLE “DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL or 7390
FANTASY GENERAL - SSI 6590
FATAL RACING O ANLE!T\ING

FIFA SOCCER O
FIELDS OF GLC Ry (POWERPLUS
FIFA 97/Wi 95 KOMPL. DEUTSCH
FREFGHT DY ANLEITUNG (DOS/WIN
T OF THE AMAZON NK
T UNLIMITED KC

R 5.1 KOMPL DEUTSCH
RY & OBJECT DESIGNER DA
F VENT HAPOLLO) DT. ANL
FLIGHTSIMULATOR 6.0/WIN 95
FLGHTSAMOLATOR SCENERY WADRID

BAO-FLIGHT SHOP FUR FS. 5.1 DT ANI

FLOTTENMANOVER WING5 KOMPL. DEUTSCH % 69,90
FORMEL 1 DT, ANLEITUNG % 69,90
FORMULA ONE GRAND PRIX (POWERPLUS) 1990
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. OT. 79.90

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 ENGL VERSION 69,90
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL.

THRUSTMASTER FORMULA T2 LENKRAD 289,90

FRANKENSTEIN KOMPL. DEUT 20,90

9.90

oo 129.90

29,90

Kx r\snrsu TURBO, m ANLEITUNG * 5.90

RIEL KNIGHT KOMY 2990

SABRIEL KN UNGSBUCH  78.90

GENE MAC £5.90

GENE WARS KOMPL. DEUT: 5,90

GOBLING 1 8 5 SIEAFA GRIGIALS) KD 29,90

GOBLIINS 3
LDEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH
GREG NOBMAN LLTIMATE CHALLENGE GOLF DA

ABC
HEXAGON KARTELL KOMPL. DEuTSCH &
HIND KOMPL. DEUTSCH
HI-OCTANE & WING COMMANDER 2
914 - 1918 CLASSIC K. D.
HOEHLENWELT SAGA KOMPL DEUTSCH
| OT ANLETUNG

UTSCH

HAVE NO MOUTH, BUT | wM SCREAM DA
M1 A2 ABRAM: ER K.D. %
INCA! KOMPL. DEUTTSCH

H SERRA ORIGINALS #

INGIARA JONES & EATE OF ATLANTS - KD

INDY CAR RACING (PAPYRUS)

INDY CAR PACING I

RNATIONAL MOTO X DT. ANI

NGGED ALLIANGE « COSUNG KOMPL DT

JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT ANL. &
JORDAN IN FLIGHT CLASSI

pruetmu  PROJECT ToRBo

JURASSIC P

KAISER OF LUXE KOMPL OT

KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEHLEN- K.D.

POR) W08 O Al

XENTAR KOMPL DT
KOLUMBUS CHRISTOPH K DT.
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE. DT ANL
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- K DT

LANDS OF LO ANL
LANDS OF LORE 2 KOMPL
LAST DYNASTY KOMPL. DT
LEISURE SUIT LARRY 1 -8 COLLECTION
7: YANK HERS AWAY %
LS) DT AN

DEUTSCH %

H«Ls ANW OF LEMMINGS- D A
LIGHTHOUSE KOMPL DEUTSCH
UINKS LS DT. HANDBUGH

TIL DR

uTnE nrc ADVENTURE CLASSIC KOMPL. OT.

ot -;w‘ b, EUTSCH (SIERRA)
ETURE INK INOY &
MONKEY ISLANDS i

M1 TANK PLAVOON
MAX. Ko 7
{6AC GARPET PLUS INC. HIDDENWORLDS KO,
wmu OF ENDORIA KOMPL DEUTSCH
HERING
MADE szmv ‘COLL INCL. ANSTOSS,
TERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. DT.
RNy, DEUTSGH
L

DT,
BLEIFUSS) DT ANL
MASTER OF ORION 2 #
MDK KOMPL DEUTSCH
ok | INCL EXPANSION K. O
2: MERCENARIES *
MEGA PACK 5 KOCH MEDIA, O
MEGA PACK VOL 6 (XOCH & MED\A) KOMPL. DT.
MEGA RACE 2 DT. ANLE
MEPHISTO GENIUS 2.0 T LANDB
MEPHISTO GENIUS 3.5 WIN
MEPHISTO SCHACHLEHRER VERS. 2
MCROCO:
MIGHT & MAGIC 3-5 KOMPL DEUTSCH
MONKEY ISLANDS | KOMP

KOMPL. DT

NG, DT HANDBUCH
cme 2 DT. ANLEITUNG *

NBALVE 98 o7

NBA JAsA TOURNAMENT EDITION OT ANL
NECROI

NEED FOR SPEED KOMPL_DEUTSC

NEED POR SPeD SPEC C. EDIT.OT, NANDB

N CEIOGREY 94, T MAETNG
NHL ICEHOCKEY 96 DT HANB

JETZT AUCH SONY PSX GAMES - JETZT AUCH SONY PSX GAMES . JETZT Al

rrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht!
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bel Vov‘kasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostentfrei!

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grobenzell )

Tel.:

(08142)596 40 - Fax: 546 54

E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO. -

Laden in KASSEL
FiinffensterstraBe 9

Mo.-Fr. 1000-1899, Sa. 1090-14°° Uhr

CD-ROM-GAMES

NHL ICEHOCKEY 1067 KOMPL. DEUTSCH #

ONSIDE SOCCER DT, ANLETUNG
ORIONBUFGER DT, ANLEITUNG %
OUTPOST 15 KOMPL. DEUTSCH

00N T

PATHIZIER, KOMPL DEUTSCH
PC GAMES CHEAT

BOWLING (WINGS)
PERFECT PINBALL
PERFECT FACING

ALLYE 8 CYCLEMANI 0.4

NLET
POA TOOR GOLF 486.8 FFA INT SOGCER
PHANTASMAGORIA 2 #
PINBALL 3 D VCR (21T CENTURY) D. A
PINBALL consmucnon KIT DT. ANL. %
MAYAN ADVENT
NNECTION. KOMEL

PLANER 2 KOMPL. DEUTSG

POLE POSITION F1 KOMPL DT,
POLICE QUEST COLLECTION
POLICE QUEST SWAT DT AN
JUEST & KOMPL DEUTSCH

POOL CHAMPION
POPULOUS Il 8 POWERMONGER (CLASSIC) D. A
HOCKEY DT ANLEITU

PRIMAL RAGE BT ANLEM

PRINGE OF PERSIA COLLEGTION DT, AL
PRIVATEER - CLASSIC - DT ANLEITUNG
PRIVATEER 2 - THE DARKENING- K D. %
PRISONER OF ICE KOMPL. DT + LOS.

PRO PINBALL - THE WEB - DT ANL _
PSYCHIC DETECTVE DT ANLETUN

RLEN & PISTOLEN | KOMPL oT*

GLORY s
RAILHOAD "YGOON OE LUXE KOMPL. DEUTSCH 13,90

VA RENDEIVOUS 1M WELTRAU- KD. & 79.90

RAN SOCCER KOMPL DT 799
RAN TRAINER 1 KOMPL OT. 2490
RAN TRANER 2 KOMPL OT 79.90
RAYMAN DT. ANLET 9,90
REALMS OF THE HAUNTING DT ANLEITUNG # 79,90
REBEL ASSAULT KPDT/DT. UNTERTITEL

e

7 THE RESURRECTION K <ot
RSIKO WIN9S KOMPL. DEUT:

ROAD RASH/WINGS, KOMPL. DEUTSCH
USSE S KOMPL DEU TScH
SAFECRACKER DT ANLEITUN(

SAGA OF ACES COLLECTION s M/\LSMMVL

SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUT
SCHLUMPFE TEL grmumpnmscmuunmn
SEAWOLF SN

S OF SMLUETWAFFE
ﬁhumumx OMPL.
A RALLY DT ANLEITUNG &
SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDTION
DOAN/WINGS DT. ANLEITUNG

HADOW OF THE COMET K_DT
SHANGHAI GREATEST MOMENTS K

HANNARA KOMPL DEUITSCH INCL Losunms
SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTS
HELLSHOCK OT. ANLEITUNG
SHERLOCK HOLMES 2: R¢
HERLOCK HOLMES Losv FLES CuRssic
SHIVERS & MAUSM/ 9
SHOCKWAVE ASSAULT WINGS KOMPL. DEUTSCH 20,
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH
SIEDLER 2 DATA CD PL. DEUTSCH % 34,
SIEDLER 2 KOMPL DT, INCL. LOSUNGSS. [
SILENT HUNTER KOMS 7
ILENT THUNDER xowu. Dkuw H

M ANT K(

24,90
v on CLASSIC KoMpL DEUTSC 24,00
iM Ct S5 NCL SRR EARTHATRAN 4690

24,90
24,90

M FARM KOMPL DEUTSCH

KOMPL. DEUTSCH
ITUNG

LAR CRUSAI
ONIC CD DT, Ab
PACE BUCKS DT ALETUNG

PACE HULK 2 -VENGEANCE OF BLOOD ANGELS.
PACE MARINES KOMPL DEUTSCH

N
FRED ASTE O ANL
TARCONTROL

AR RANGERS m»m DEU!

TAR TREK. DEEP SPACE NINE HARBRINGER
STAR TREK: TNG EPISODE GUIDE #
STAR TREK: KLINGO
STAR TREK JUDEMENT FIGHTS ENHANCED
STAR.TREK. WARRIOR SET OMIPEDA, KL-LEX
STARFIGHTER 3000 DT ANLET

RWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT

XCWING & STARWARS SCREENSAVER KD
STEEL PANTHERS - OT. ANLEITUNG ssn -

[} Y-

EITUNG

STRIKE COMMANDER -CLASSICS
SUPES OMP! HE
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO OT ANL

TERRANOWA. STHINE FORCE CENTAURI DT, ANL
TERROR

500 BURO FIGHTER KOMPL DT

KOMPL. DEUTSCH INCL_LOS.
PROJECT INCL. MAUSMATTE
TIE FIGHTER ENHANCED K_ DT

OMMANDO KOMPL. DEUTSCH

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT
TNN FISHING 96 DT ANLEITUNG

TIME PARADOX DT. ANLEITUNG %
TOM & JERRY KOMPL. DT

TOMB RAIDER KOMPL, DEUTSCH %
TOONSTRUCK KOMPL DEUTSCH %

H SONY PSX GAMES

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! (Nur gegen Gewerbenachweis!!)

Versandkosten: Nachnahme plus DM

DO. 99018, FR. 9901790
Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 9001300 4 13301800,
Sa. 990-129° Uhr

CD-ROM-GAMES

TOPWARE GOLD GAMES: CA. 40 TOP SPIELE
TORINS PASSAGE & MAUS!

TOSHADEN KOMPL e

ANIA KOMPL_ DEUTSCH

YNACERS KOMPL. DEUTSCH

'Ulmu A2 DT ANLEITUNG,
S BASKETBALL

SSIC
514 1 (GLASSIC)
UTSCH
DL | (KOGH MEDIA) DT ANL
WA) KOMPL. O
LL 2 KOMPL. DEUTSCH *
UNDER A KILLING MOON DT. ANLEITUNG
IN TOWN) K. DT

c

DEUTSCH #
VIRTUAL CORPORATION DT, ANLETUNG
VIETUA FIGHTER (W 05, L,v ANETUNG
VIRTUAL KARTS DT, ANLEIT
VIRTUAL POOL
VIETUAL SNOOKER O AN

OMPL.

WAGKY WHEELS

WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL DY
(CRAFT il NEUE LEVELS & ADD-ONS

WARGRAFT Il NCL L DSUNGSBUCH K.D

00 NEUE LEVELS)

DOW OF HORNET RA]
WARRIORS DT “ANLEITUNG

F VS COMANCHE KOMPL. DT
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH
WIN SKAT KOMPL. DEUTSCH
WING ARMADA DT ANL
WING COMMANDER 2 - CLASSIC
WING COMMANDER 3 K. D. CLASSIC
WING COMMANDER IV INCL. LOSUNGSBUCH
WIZARDY 7 GOLD WINDOW:
WOODRULF & SOHNIBBLE OF

KO*
WOLFPACK KOMPL. DEL WS»H

WORMS KOMPL_ DEUTSC

WORMS REINFORCEMENTS DATA K D

WWE. WRESTLEMANIA: ARCADE GAME DA
X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM D A

X WING COLLECTORS KOMPL. OT.

- P BROTHERS) K. D

3 BIRECTORS CUT EVIOV

ZORK: NEMESIS INCL. LOSUNG KPL DT

5 50
MULTIMEDIA

10,000 COLOR CLIPS

202 FAX

ABC WORLD OF AMIMALS. KOMPL. DEUTSCH
ALOJADO KREUZWORTRAT: 7

7 & SCREENSAVER

GESETZEST
R DEUTSCHLAND

FORMEL Oni OT

HAWKING UNE ey cEszu

KELLERS MUSIK KATALOG 1996

LEXIKON DFSmYEk ATIONALEN FILMS
TR R

DER ZEIT KD

£ WL
EENSAVER 0 A
/96
GASUS VOL.- 3.0 KOMPL_ DT
PLAYBOY SCREEN SAVER
ARTISTS [DRUCKSTUDIO V. SIERRA) K
FAME ( MITH)

DIE HERAUSFODERUNG. K
INTERAKT FILMBUCH: K DT
VISTA PRO WINDOWS VRS, 3 KOMPL OT
WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1934

PC-Zubehor/Joysticks

JOYSTICKUMSCHALTER
F-16 FLIGHTSTICK CH-PRODUC

F-16 COMBAT STICK CH-PROD! e
oo S pSTvASTER
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER -
PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD-
GRAVIS BLACKHAVIK JOST

GRAVIS FIREBIRD Il

1 BOOSTER 320 WATT 3
MICROSOFT SIDEWINDER GAM
PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUS

PRO THROTTLE CH-PR( T

RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER
OUNDBLASTER 32 PNP DT HANDBUCH

Soul

n
THAUSTMASTER WIZARD PINBALL CONT
TOP GUN JOYSTICK -THRUSTM)
TGS F-16 WEAPON CONTROL

STeR.
TrRUSTHASTER

X-FIGHTER-THRUSTMASTER-
XL-ACTION JOYSTICK . THRUSTMASTER
ACM GAME CARD - THRUSTMASTE
LOGITECH WINGMAN EXTREME
REPLAY VERSION 4,6 DT. HANDS

H
TTPHOON ARTVBOXEN 130 WATT (PAARY
YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB.
YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT HANC
YAMAHA YST-MSX 10 SUB WOOFER DT HANDB

ETZT AUCH SONY PSX GAMES
Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur

o o




Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading
Cards sind eine feine Sache,
nur wohin mit all den vielen
Sammelkarten? Natiirlich
in die brandneue Joker-Box
— das Teil sieht stark aus, ist
stabil und fat Karten ohne
¥ Ende!

Fiir magische DM 11,80

NEU FUR TC-SPIELER!

Nr. 300001
DAS SAMMLER-ANGE-

Joker Jahrgang 93, 94
oder 95* mitsamt einem
WSS~ schicken Sammelordner!

™ Fiir sagenhafte 50,- DM

el S
[ TELEFONKARTE 6 DM =

q ?thlc
. 4 s : n’
Nr. 900007

Nr. 800001 | JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art,| [und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es
Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem | garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
Joker-Game, Infos, Musik und vielem mehr! der Katalogwert betriigt ca. 80,- DM!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch 29,-DM J | Fiir gut angelegte 29— DM pro Karte

*Jahrgang 95 nur 45,
@ DM, da PC 4/95 und 6/95

| Nr. 60001

GHOST-MUTZE:
In Rot oder Weil fiir |
| gespenstisch giinstige |
DM 6,50 pro Kopf-§
schmuck

Nr. 50003 WLAT S Vvt
EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng
limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu
,,»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des beliel

Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert!
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

Nr. 800030
DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die
Demo-Szene an Soundtracks zu bieten
hat, auf drei heiBen Audio-CDs - im
Profistudio neu abgemischt und quer
durch alle Stilrichtungen!

Fiir 29,— DM pro Scheibe bzw. das
komplette Trio fiir nur 75,- DM

Nr. 900006
DISKETTEN-
AUFKLEBER:
| Fiir gut haftende
DM 4,- pro Bogen
(acht Stiick)

Nr. 700000
ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-Guide als monatliches Sur-
fer-Mag mit massig neuen Sites, Newsgroups und Downloads — sowie
obendrein aktuellen Specials, Reportagen und Tests!

Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

| Nr. 500002
MOUSEPADS:
Fiir gut abge-
rollte DM 15,

JOKER-BUCH: Die groBten Hits aus den PC-Joker-Magazinen als
exklusive Sammler-Edition: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von Michael und auf
‘Wunsch einer personlichen Wid g Eures Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 200000 / Nr.400000
SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas §
ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures” bieten jeweils
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und §

fiir ordentli-
che DM 15,~

zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM pro Heft




Nr. 300000 PC Joker
Nr. 310000 PC Joker-Total
JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft
| sind:Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
| schon Hochstpreise am Sammlermarkt!
Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

: Zowe Dimo
Sconched Planer Dewo
‘War Wind Diwo

|{HORIZONTERWEITERUNG:
| Wer mal iiber den Monitorrand sei-
nes PCs hinausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an Entertain-
| ment-Soft zu bieten hat, braucht g
bloB den ,Amiga Joker* aufzu- | Jitipe S5
schlagen!

Fiir ungeschlagene DM 7,- pro Heft

bietet Spielspal} total!

Hore Worms

T Nr. 600000 ohne CD
P ¢ e ; Nr. 660000 mit CD
T 4 MULTIMEDIA JOKER: Rundum
| Entertainment von der CD sowie
auf Wunsch eine geniale ,,Beilag-
scheibe* voller Demos, Sounds
und Gags.

Fiir multimediale DM 19,80 mit
CD und nur DM 7,- ohne CD

oLt
iy

bieten hat.

JOKER HIT COLLEC-
TION: Die Vollversion
eines Mega-Spiels auf PC
CD-ROM mit Anleitung,
Komplettlosung, Test etc.

Fiir unterhaltsame 19,80

Nr. 390000
PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-

ellen, spielbaren Demos, heiller
Shareware, coolen Patches etc. zum
Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

MULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia Joker
ohne CD gekauft haben und doch nicht
auf das gute Stiick verzichten wollen, da
es auch fiir PCs mit CD-ROM viel zu

Fiir unverzichtbare 12,- DM pro CD

AB EINEM
BESTELLWERT
VON 50,- DM

. 100000

Amiga Joker

Oi91 0O 992

01092

ALLES
VERSANDKOSTE
FREI!

Or1/92 O12/92 O 1193 O 2/93

[ 3/93 [ 4/93

[ 5/93

O 7/93 993 J10/93 CJ11/93

O12/93 O 1/94

0 2/94

01 3/94 00 4/94 O5/94 O 7/94

1994 [110/94

Jr1/94

OI12/94 O 195 O 2/95 [ 3/95

O 495 0595 0995 Oo9s5 Oi1/95 CI12/95 O 1/96
0296 0396 0496 O 596 0 7/96 0996 T111/96
Nr. 200000 Sonderheft CIStrategie Adventures
Nr. 300000 PC Joker 00193 0393 00493 0693 893 [ 993 [110/93
O11/93 Oi12/93 O 1794 [02/94 [ 3/94 [0 4/94 T 6/94
0 894 [0 9/94 [I10/94 OI11/94 TI12/94 O 1/95 O 2/95
MEINE ADRESSE 0O 3/95 00895 1995 110/95 TI11/95 [112/95 T 1/96
00296 0396 0496 O 6/96 O 8/96 01 9/96 [110/93
Nr. 300001 Sammler-Angebot OOPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo..IPC 95 & Sammelo.
Name Nr. 310000 PC Joker Total 0396 0496 0696 O 896 996 11096 L111/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD S 3196 84/96 E 6/96 L1 8/96 S 9/96 SIO/% O11/96
- - Nr. 400000 Megablast 1/92 4/93 1/94 [ 2/94 3/94 [ 4/94
Stralie/HaushE Nr. 500002 Mousepads [IStiick
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| [1Stiick
PLZ/Ort Nr. 60001 Ghost-Miitze Orot CweiB
Nr. 600000 Multimedia Joker 895 [10/95 [J12/95 [12/96  [4/96  [16/96
Dt UnEHaat Nr. 660000 Multimedia Joker + CD [J6/95 [J8/95 [J10/95 [112/95 [J2/96 [J4/96 [16/96
: . Nr. 670000 Begleit-CD Oer9s 01895 10795 [I12/95 [12/96 [14/96  [J6/96
Nr. 700000 Online Kompakt 7/96  [18/96  [J9/96 [J10/96 [I11/96
Einfach einsenden an: Nr. 70002 joter'}?gcg ;]S)C -I;\)kc" Hits
Nr. 777777 _Joker TC-Box LIStiick
JOKER VERLAG Nr. 800001 Joker-CD CStiick
,»JOKER SHOP* Nr. 800030 Demo-Sounds éCyherlngik 2.00 [ Cyberlogik [J CNCD

Nr. 900006 Disksticker Bogen 4 8 Stiick
BRETONISCHER BING 2 Nr. 900007 Joker-Telefonkarten | LIStiick
85630 GRASBRUNN Nr. 900008 Sammelordner CIStiick
Nr. 910000 Joker Hit Collection ‘ CINr.1 (Die Hohlenwelt) — CINr.2 (Der Schatz im Silbersee)
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Biete Hardware

Verkaufe Pentium 60, 8 MB
RAM, Colani Tower, 540
MB HD, 16 Bit Soundkarte,

1 MB Grafikkarte, CD-
ROM 2-fach, Boxen + Mi-
kro, 15" Monitor inkl. Win
3.11 + DOS 6.22 + Win-
dows 95, VB 1800 DM.
Tel.: 00432226022395

Verkaufe Miro 2050 PCI, 2
MB DRAM, Grafikkarte,
Spea Media FX (Ensoniq),
16 Bit Soundkarte, Super
Nintendo + 8 Spiele + 2 Pads
+ US Adapter, Game Boy
+ 14 Spiele + Tasche und
mehr. Tel.: 02181/ 71460,
Preis nach Vereinbarung

P133, 16 MB RAM, 1.44
Floppy, Soundblaster Pro,
1 MB SVGA-Grafikkarte,
G-Pack CD-ROM, 850
MB Festplatte, Windows 95
Tastatur, 15” Monitor, VB
3200 DM. Tel.: 07173/ 6122

7Biete Software

Verkaufe PC-Spiele ab
15,- DM. Alles Originale
mit Verpackung. Liste an-
fordern bei: Martin Zim-
mermann, Porsestr. 27,
06862 RoBlau/Elbe, Tel.:
034901/66751

Auf CD-ROM: Z (50),
WC 4 (50), F1 GP 2 (55),
Simon 2 (30), Megapak 5
(40), Shannara (35), Ga-
briel Knight 2 (40), Siedler
2 (40), Prisoner of Ice
(19), Chewy (19), Fran-
kenstein (30), Fade to
Black (19), Der Clou (12),
Dark Forces (35), RTL
Samstag Nacht (19), Rebel

O

the Comet (9), Historyline
(9), C64 Emulator (9) und
anderes. Suche: Zork Ne-
mesis, Riddle of Master
Lu, Normality, Time Com-
mand. Tel.: 05021/12676

Biete auf CD-ROM: Ali-
ens Comic Book Adventu-
re DM 50,-, Shannara DM
50,-, Urban Runner DM
50,-, Evocation DM 50,-,
Battle Bugs DM 30,-,
Gene Machine DM 50,-.
Alles komplett deutsch.
Tel.: 05175/ 7606

Verkaufe: Flight Simulator
5.1, M1 Tank, Flight of the
Intruder, Wing Comman-
der, Comanche, Sim City,
Populous, 500 Nations.
Preise nach Vereinbarung.
0041(0)62 7262802, 5054
Kirchleerau (CH)

Verkaufe Sim Tower, Sy-
stem Shock, Sid Meier-
Collection, Die Siedler fiir
je 35 DM. Tel.: 02822/ 2456

Verkaufe Vollversionen
auf CD-ROM: Quarke fiir
DM 50,-, NBA 96, Deep
Space 9: A Final Unity,
Crusader, Beavis & Butt-
head je DM 40,-. Tel.:
0421/251724

Verkaufe 11
120,- DM, wu.a. Strike
Commander, US Navy
Fighter, Fatal Racing, Co-
manche, Lotus, Rebel As-
sault. (Sim inklusive Mis-
siondisks), Pinball Dreams
142, Bjorn Middelborg,
Tel.: 04503/ 72520

Oldies fiir

Biete CD-Originale: Shan-
nara, Battle Isle 2 u. 3,
Combat Classics 3, Euro
Fighter 2000, Harpoon de

Assault (15), Shadow of

Luxe 2, Gabriel Knight 2:
The Beast Within, Beneath
a Steel Sky, MS Dinosauri-
er und viele mehr. Tel./
Fax: 09922/60224

Biete PC-Originale: US
Navy Fighter Gold 50,-, To-
wer Bao Fluglotsen Simula-
tor 50,-, Space Simulator
30,-, Super Ski Pro 30,-, D-
Info Netzwerk 30,-, MS-
DOS 5.0 30,- ASM, Power
Play, PC Joker 5.-. Tel.:
02822/52415 ab 16.00 Uhr

Verkaufe fiir PC: Vollgas,
NBA 96, NHL 96, FIFA
94, Need for Speed, Priso-
ner of Ice, Civilization 2,
7th Guest, BleifuB}, Civ
Net, Rebel Assault, TFX
2000 20 - 60 DM. Suche
Z. Tel.: 06405/ 1666

Verkaufe Originalsoftware
fiir PC und Amiga! Liste ge-
gen Riickporto. S. Leistner,
Emilienstr. 47, 09131 Chem-
nitz, Tel.: 01729566401

Verkaufe PC-Spiele: Cru-
sader, Mechwarrior I,
LBA., Bioforge, Dark For-
ces. Tel.: 02762/ 979140

350 Levels fiir Warcraft 2
+ 100 Levels fiir Com-
mand & Conquer + 70 Le-
vels fiir Descent 1/2 + 20
Cities fiir Sim City 2000,
zusammen fiir 25 DM;
Larry 1-6 auf CD nur 39
DM, CivNet CD 35 DM;
D/Generation nur 18 DM:
VK + 6 DM, NN + 12 DM.
Tel.: 09628/ 8459

Suche Software

Suche Originaldisk von
The Bard’s Tale 1-3 und
Fate Gates of Dawn 5 1/4

und 3.5”. Tel:: 02133/
73672. Achtung: Anruf-
beantworter. Bitte Num-
mer hinterlassen. Ich rufe
zuriick.

Suche Eternam, Leather
Godness of Phobos, Z,
Death Gate, Lure of the

Temptress (CD-ROM,
dt.), PC Joker 5/95.
Thorsten Togel, Kirch-
berg 2, 89343 J.-

Scheppach, Tel.: 08225/
1038, Fax: 1418 (nur
Wochenende)

Suche PC-Spiele auf 3,5-
oder 5,25-Disk aus den
Jahren 1983 bis ein-
schlieBlich 1993. Liste (mit
Preisangabe) an Michael
Treitinger, Danklstr. 37,
81371 Miinchen

Tausche

Tausche 2 x 4 MB RAM
Speicher gegen Bad Mojo,
Rebel Assault 2 oder Wing
Commander 4 oder Shan-
nara oder Zork Nemesis
oder  Earthsiege  oder
Torins Passage, jeweils
komplett deutsch. Tel.:
04751/ 5161

Achtung jetzt! Tausche
Fugger II, War in the Gulf,
Ran Gold, Der Clou, Cae-
sar II, Siedler II, Elisabeth
L., Civilization II, Coloni-
zation, Frankenstein, Pan-
zer General II, The Last
Dynasty, Casino de Luxe,
Warcraft II, Dawn Patrol,
Combat 2, Der Druiden-
zirkel, Rebel Assault,
Winzer, Desert und Jun-
gle Strike, Riisselsheim,

Wing Commander 4,
Castles II. Tel.: 05427/
1451 Cihan



Verschledenes

Losungen: Simon the Sor-
cerer 142, Kyrandia [-3,
Gobliins 1-3, Discworld,
Bioforge, Vollgas, Maniac
Mansion 142, Indy 3+4,
The Dig, Monkey Island
1+2, Ultima 7 und andere
je 5.- DM. Thomas Gat-
sche, Tannenweg 1, 51147
Kéln

STOP! Wolltest Du schon
immer mal Fuflballmana-
ger,  Raumschiffskapitiin
oder ein Ritter im Mittelal-
ter sein? Infos bei: F + F
Postspiele Biumler, Ring-
str. 9, 85250 Unterzeitlbach

Verkaufe von Ausgabe |
bis zur jetzigen Ausgabe
PC Joker-Hefte komplett
fir 100 DM. Tel.:
08553/477, Fax 6838 (Mar-

“)er e e Teer Teer e Te)e Te)len

, Police Quest 1 + 3 und
v1ele andere. Bei: K. Vucic,
Beuststr. 50, 45139 Essen,
02017222875 (nur Voraus-
kasse). Liste gegen Riick-
porto.

666 verschiedene Losun-
gen zu verkaufen. Liste an-
fordern. Sonderangebote je
5 DM: Monkey Island 2,
Indiana Jones 4, Maniac
Mansion 2, Dreamweb (nur
Vorauskasse): T. Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Am-
merthal, Tel.: 09628/8459

Verkaufe CD-ROMs: Kings
Quest 7 40,- DM, Pinball II-
lusions 25 DM, Rebel As-
sault 15 DM. Komplettlo-
sungen: Kyrandia 1-3, Si-
mon the Sorcerer 142,
Gobliins 1-3, Discworld je
5,- DM. Thomas Gatsche,
Tannenweg 1, 51147 Koln

Losungen zu The Dig, Si-

Umweltschutz geht uns alle an - Frauen wie Minner. Denn Um-
weltschutz bedeutet Sicherung unserer gemeinsamen Zukunft und
trigt zugleich zur Erhaltung der Lebensgrundlagen kommender
Generationen bei. Wenn Sie mehr wollen als schéne Worte, enga
gieren Sie sich: Werden Sie Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

I
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kus). (Auch Amiga Joker mon the Sorcerer 142, Indi- |
Hefte erhiltlich, sehr friilhe ana Jones 3+4, Monkey Is- !
Ausgaben + Erstausgabe) land 142, Maniac Mansion !
142, Police Quest 1-3 u.v.a. :
Losungen zu The Dig, Si- Bei: K. Vucic, Beuststr. 50, i
mon the Sorcerer 1 + 2, 45139 Essen, 0201/222875 i
Indy 3 + 4, Monkey Island  (nur Vorauskasse). Liste ge- i
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Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen kann.
4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

Vomame/Name

Strabe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02013
Greenpeace e V.. 20450 Hamburg, Konto-Nr. 17 31 77, Okobank. BLZ 500 901 00




Mit der ndichsten Ausgube wartet eine

AENSATION

Ab 3, Dezember am Kiosk



Wenn Sie starke PC-Software suchen...
Brandaktuelle Neuheiten 1997

Jedes

Erotik-Sonder-Paket
730 Erotik Dreams Ein riesen Paket rund um die Quess,: D

Erotik. Tolle Bilder in Fotoqualitat und in brillanten Farben
lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Samtliche Bilder lassen sich weiter verarbeiten.

731 GroBaufnahmen Sie erleben die aufregendsten Frauen von ca. einem
Meter bis hin zu ca. 20 cm Sichtabstand. Sie werden erstaunliche Dinger
entdecken. Viele Fotos mit allen Details sichtbar werden Sie verzaubern.
Greifen Sie am besten sofort zu.

732 Bizarre Busen Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen oder runden
Wellen, wo Sie sich bis zu riesen Exemplaren heranschauen kénnen, die es
wirklich gibt. Exemplare bis zu 50 cm Lange!!! ECHT-WAHNSINN!!!!
Entdecken Sie die Busen der Busen.

733 Zeichentrick-Erotik Véllig neuartig und einmalig. Sehen Sie viele
bizarre und fast unmoglich bunte Grafiken. Eine véllig neuartige Erotik-ldee.
Sie werden begeistert sein. Mit Zeichentrick werden Dinge maglich, die real
nie existent sind und nie moglich sein wiirden. Schauen Sie selber.

Jedes Paket
nur 19,- DM

740 Label Pack Verschiedene komfortable
Programme, um wirklich kinderleicht Labels aller
Art fur Disks, Kassetten oder Adressen... zu erstellen
und natirlich zu Drucken.

741 Copy/Repair-Pack Irgendwann ist's jedem mal passiert. Plotzlich ist ein
Programm kaputt oder Daten gehen verloren. Mit diesem Paket haben Sie
alles im Griff. Top Kopierprogramme, Disk Doctor, System-Info (Gibt
Auskunft iber Hardware-Defekte...)! Plus komfortable Diskverwaltung fur bis
zu 5.000 Disketten / CD's.

742 Viruskiller Pack perfect Verschiedene neue Virus-Programme
vernichten garantiert alle Viren, die es zur Zeit gibt. Mit Akut-Killern und
integrierbaren Virenkillern, die im Hintergrund standig den PC uberwachen.
Jetzt zuschlagen und nie mehr Arger mit Viren haben!

743 Heimdruckerei / Grafik-Studio Entwerfen und bearbeiten Sie
professionell Bilder & Grafiken mit einem Top Malprogramm (Foto) und
entwerfen Sie Drucksachen mit einem super Layoutprogramm.

Incl. dem neuen TOP-Programm Visitenkarten Prol!!

744 PC-Profi-Biiro Die komplette Blroausstattung mit leicht zu
bedienender Textverarbeitung, eine Adressenverwaltung, ein Karteikasten
zur Verwaltung von Adressen, CD's, Sammlungen... und Firma Plus fir
samtliche Biroarbeiten.

i

Der PC-EinSteiger—K urs

Eln sauber erklarter
Schnupperkurs mit
grafiischier
Oberflache. Mit allen
Informationen rund
um den PC und
Ubungsaufgaben,
um zu verstehen,
wie der PC wirklich
funktioniert.

2 HD-Disketten

Best.Nr. 745
Nur 19,- DM

‘B OB e €
Jappy !uture®
> nofht\(ar'e. : @.

Mallander Computer GmbH

Barendorfstr. 24
46395 Bocholt

Tel: 02871 /18 51 15
02871 /18 66 26

Einmalige PC-Software wartet auf Sie. Samtliche
Programme sind auf allen PC’s ab 386er unter
Windows bzw. MS-DOS voll lauffahig. Die
Lieferung erfolgt auf Disketten! Bestellen Sie
einfach formlos schriftlich per Brief / Fax oder
telefonisch. Lieferzeit: ca. 3 Tage. Versand-
kosten: Bar / Scheck: 6,- DM - Nachnahme: 10,- DM
Mindestbestellwert: 10,- DM

- Jedes Spiel nur 5,- DM
700 Tony im Kellog's Land Der absolute Jump'n'Run-Renner. 21
Levels, 1000 Animationsphasen, exzellente Grafik, irrer Sound!
701 Killer Mumien Finden Sie die Killermumien im Innern einer sehr
verzwickten Pyramide. Ein angsteregendes Spiel
702 Star Trek Die U.S.S. Enterprise auf Ihrer neuen Mission im Kampf
gegen die Kiingonen. Jauhh ... BEAM ME UP - Scotty
703 Lamers Total verriickte Umkehrung von Lemmings. Versuchen
Sie. das moglichst viele Lemminge NICHT ihr Ziel erreichen
704 Super Tennis Dieses tolle neue Tennisspiel bietet 1-2 Mitspielern
bei sagenhafter Grafik stundenlagen tollen SpielspaB
705 Ninja Fighter '97 Schlagen Sie sich durch "Little China" nur mit
einem Kniippel und einer Handkante bewaffnet
706 Tank Wars Versuchen Sie mit moglichst wenig Waffen méglichst
viele Ziele zu erreichen. Sie missen lhre Waffen einkaufen.
707 Super Breakout Mit realistischer Sounduntermalung, schnelle
Bedienung und Top VGA-Grafik. Ein HIT. den jeder haben muB!!!
708 BackGammon Eine hervorragende Umsetzung fir den PC
Hochwertige Grafik und tolle Mentisteuerung
709 Billard Star 97 Eine Billard-Simulation, die es in sich hat
Schnelle realistische Bahnberechnungen lassen schnell Freude
aufkommen
710 Autorennen Bis zu 3 Spieler treten auf bis zu 20 verschiedenen
Pisten an. Mit Wasserlachen, Ol und Sand auf der StraBe.
711 Space Blaster Das Top Weltraum Arcade Game in 256 Farben
Sensationelle Grafik und brisante Geschwindigkeit!
712 Galacta - The Battle for Saturn Das absolute Baller-Game im Stil
von Phénix in ganz neuer Aufmachung und bestechender Grafik
713 Hugo's House of Horror Erkunden Sie zusammen mit Hugo das
gruselige Haus in einem toll gesteuerten Grafik Adventure
714 Kung Fu Fighter Ein Karate-Spiel, in dem es nicht nur auf's
Draufhauen ankommt, sondern auch auf die richtige Technik im
Kampf. Tolle Hintergrundbilder und packende Soundeffekte.

Whoow ... Jedes Programm nur S, DNV

715 April, April Sie erhalten garantiert ungefahrliche
Programme, um lhre Kollegen zum Wahnsinn zu treiben.
Z.B. Befehl DIR gibt Meldung: Verzeichnis geloscht...

716 Deutschlandatlas Egal ob Orte, Flisse, Berge, Seen...
Das Programm zeigt alles. Mit Zoom, Gradnetz..

717 Haushaltsbuch Die komplette Haushaltsplanung mit
Finanzriicklagen & logischem Bildschirmaufbau.

718 Capt'n Cirk Endlich kein kompliziertes DOS-Tippen
mehr. Samtliche DOS-Befehle mausgesteuert

719 Windows Tools Zahlreiche Hilfsprogramme, die aus
Windows oder Windows 95 ein Schlaraffenland machen.
720 Lern Master Egal ob Grundrechnen, Mathematik oder
Vokabeln. Fiir Grundschule bis 13. Klasse !!!

721 Astrologie Master Horoskop-Berechnung, Astro-Uhr.
Speichert grafische Horoskope als PCX-Bilder ab!

722 C 64-Emulator 100% kompatibel. Eine reiche Auswahl
an Programmen wird mitgeliefert.

723 Musik Composer Kit Soundblaster-Kompatibel, bis 9
Stimmen, Notendarstellung bis zu 45.000 Noten und 128
Instrumente je Kanal.

724 500 Icons Farbige Icons fir Windows lassen den
Bildschirm ganz anders aussehen.

725 StraBenatlas Berechnet die schnellste / kiirzeste
StraBenverbindung zweier Orte in Deutschland.

726 Tageshoroskop Taglich neue und exakte Berechnung.

i




(OS] YyoBU apems1IuyosyaIn) “(1ea] ) yesuspuoy] Bu g pun unoXiN B 2°0 J[BYIUe x|\ Jesalp epalebiz Jsule yoney Jed

“Jaypunsen) aip 1epiyejeb usyoney elsiulWSHaYpUNSen-H3 aiq




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116

